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1 Uvod

Co je to Visual Basic Script?

Visual Basic Script je skriptovaci jazyk navrzeny firmou Microsoft. K6d napsany ve
skriptovacim jazyku se na rozdil od programovacich jazyk( nekompiluje, pfi vykonavani je
pouze interpretovan. Jazyk VBScript je urcen k vytvareni skriptl pro aplikace pracujici pod
operacnim systémem Windows. Tyto aplikace (napf. runtime moduly Reliance) umoznuji
spoustét skripty uvnitf svého kontextu.

Co naleznete v této napovédé?

Tato dokumentace obsahuje Uvod do jazyka VBScript, poskytuje napovédu kjeho
zakladnim funkcim a proceduram a upozornuje na nékteré skutecnosti v syntaxi tohoto
jazyka, které mohou vést k chybam pfi tvorbé skriptl. Podrobnéjsi informace o jazyku
VBScript je mozné ziskat v originalni napovede.

Kromé zakladni napovédy k jazyku je zde i podrobna dokumentace k objektim Reliance,
které jsou urceny pro praci s vizualizaci ve skriptech.

Informace o jazyku Visual Basic Script a softwaru Reliance na Internetu
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/ms950396.aspx

www.reliance.cz
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Syntaxe volani procedur a funkci n

2 Programovaci jazyk VBScript
2.1 Syntaxe volani procedur a funkci

Jazyk VBScript rozliSuje zpUsob volani procedur a funkci.

Procedura nepredava zadnou navratovou hodnotu. Pfi volani procedury se jeji argumenty
nikdy neuzaviraji do oblych zavorek. Funkce vraci do mista volani tzv. navratovou hodnotu.
PFi volani funkce se jeji argumenty uzaviraji do oblych zavorek, ale pouze tehdy, jestlize je
navratova hodnota funkce zpracovavana (testovana).

Dalsi informace o procedurach a funkcich v jazyku VBScript |ze ziskat v originalni napovede &,

Priklad

Dim NumArray (10)

Dim Response

' Procedura, argumenty nejsou v zavorce.

Erase NumArray

' Navratova hodnota funkce bude zpracovavana,

' argumenty jsou v zdvorce.

Response = MsgBox ("Pokracovat?", vbYesNo, "Dotaz")
If Response = vbYes Then

r

Else
r
End If
' Navratova hodnota funkce nebude zpracovavana,
' argumenty nejsou v zdvorce.

MsgBox "Dokonceno.", vbOKOnly, "Potvrzeni"
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m Syntaxe pro praci s vlastnostmi a metodami objektu

2.2 Syntaxe pro praci s vlastnostmi a metodami objektu

Jazyk VBScript podporuje praci s objekty. Umoznuje pristupovat k vlastnostem (proménnym)
objektl a volat metody (procedury a funkce) implementované prislusnym objektem.

Syntaxe
Object.Property

Object.Method

Pri pristupu k vlastnosti objektu je nazev objektu a jeho vlastnost oddélena teckou. Pfi
zapisu volani metod objektl je nazev objektu a jeho voland metoda oddélena teckou.
Volani metody musi byt navic v souladu se syntaxi volani procedur a funkci.

DalSi informace o objektech v jazyku VBScript Ize ziskat v originalni napovede =,

Priklad

Dim fso, MyFile

' Vytvoreni objektu pro praci se soubory.

Set fso = CreateObject ("Scripting.FileSystemObject'")

' ZaloZeni textového souboru C:\testfile.txt

" (volani metody, kterd vraci dalsi objekt).

Set MyFile = fso.CreateTextFile ("C:\testfile.txt", True)

MyFile.WriteLine ("To je test.") ' Zapis jedné radky do souboru (volani metody).
MyFile.Close ' Zavreni souboru (volani metody) .

Set MyFile = Nothing

Set fso = Nothing
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2.3 Funkce pro praci s datovymi typy

»

2| Funkce CBool
33| Funkce CByte
2| Funkce CCur
»| Funkce CDate
2| Funkce CDbl
2| Funkce Clnt
22| Funkce CLng
53 Funkce CSng
2| Funkce CStr
2l Funkce Fix
2| Funkce Int

bt

»

bt

»

bt

»

bt

»

»

bt

23 Funkce IsArray
23| Funkce IsDate

»

bt

52 Funkce IsEmpty
23 Funkce IsNull

»

2| Funkce IsNumeric
22| Funkce IsObject

»

bt

33 Funkce TypeName

»

22| Funkce VarType

2.3.1 Funkce CBool

Prevadi vyraz na hodnotu typu Variant(Boolean).
Syntaxe

CBool(Expression)

Povinny argument Expression muze byt jakykoliv platny vyraz.
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“ Funkce pro praci s datovymi typy

Poznamky

JestliZze je argument Expression nulovy, je vracena hodnota False. V opacném pripadé je
vracena hodnota True. Jestlize argument Expression nelze prevést na logickou hodnotu,
dojde k chybé pfi béhu programu.

Bl Funkce pro praci s datovymi typy

Bl Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce CBool pouzita pro prevod vyrazu na logicky typ
Boolean. Jestlize je vyraz vyhodnocen jako nenulovy, funkce CBool vrati hodnotu True,
v opacéném pripadé vrati False.

Dim A, B, Check

A =5

B =5 ' Inicializace proménnych.
Check = CBool (A = B) ' Vlastni prevod. True.

A =0 ' Inicializace proménné.
Check = CBool (A7) ' Vlastni prevod. False.

2.3.2 Funkce CByte

Prevadi vyraz na hodnotu typu Variant (Byte) .

Syntaxe
CByte(Expression)

Povinny argument Expression muize byt jakykoliv platny vyraz.

Poznamky

Je-li vyraz predany funkci mimo platny rozsah datového typu (0 az 255), nebo vyraz nelze
prevést na numerickou hodnotu, dojde k chybé pri béhu programu.

&l Funkce pro praci s datovymi typy

Bl Konverzni funkce
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Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce CByte pouzita pro prevod realného Cisla na celociselny
typ Byte.

Dim MyDouble, MyByte
MyDouble = 125.5678 ' Proménnd je typu Double.
MyByte = CByte (MyDouble) ' MyByte je 126.

2.3.3 Funkce CCur

Prevadi vyraz na hodnotu typu Variant (Currency) (format mény, zavisly na lokalizaci a
nastaveni operacniho systému).

Syntaxe

CCur(Expression)

Povinny argument Expression muze byt jakykoliv platny vyraz.

Poznamky

Pfi pfevodu vyrazu pomoci funkce CCur jsou pouzivany rlizné desetinné oddélovace,
oddélovace tisicll a rizna nastaveni mény v zavislosti na mistnim nastaveni konkrétniho
pocitace. Je-li vyraz predany funkci mimo platny rozsah datového typu (-922 337 203 685
477,5808 az 922 337 203 685 477,5807), nebo vyraz nelze prevést na numerickou
hodnotu, dojde k chybé pfi béhu programu.

8l Funkce pro praci s datovymi typy

8l Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce CCur pouZzita pro prevod realného ¢isla na format mény
Currency.

Dim MyDouble, MyCurr

MyDouble = 543.214588 ' Proménna je typu Double.

" Prevod vysledku (1 086,429 176) na format mény (1 086,429 2).
MyCurr = CCur (MyDouble * 2)
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2.3.4 Funkce CDate

Prevadi vyraz na hodnotu typu Variant (Date) .
Syntaxe

CDate(Expression)

Povinny argument Expression muaze byt jakykoliv platny vyraz s datem.

Poznamky

CDate rozpoznava formaty dat podle mistniho nastaveni systému. Nelze rozpoznat
dlouhy format data, jestlize obsahuje i den v tydnu.

Funkce IsDate se pouziva pro zjisténi, zda Ize argument Expression prevést na datum
nebo Cas. Funkce CDate rozpozna literaly data a literaly Casu stejné jako Cisla, ktera
spadaji do rozsahu prijatelnych dat. Pfi pfevodu Cisla na datum je prevedena na datum

o v 2

cela cast zadaného Gisla. Desetinna ¢ast Cisla je prevedena na ¢as, pulnoci pocinaje.

&l Funkce pro praci s datovymi typy

&l Konverzni funkce

Priklad

V nésledujicim pfikladu je funkce CDate pouZita pro prevod retézce na vyraz typu Date.
Obvykle neni vhodné pouzivat tvrdé formatovani retézce, které je pouzito vtomto

prikladu. Vhodnéjsi je pouzivat zapis pomoci literall: #10/19/19624#, #4:45:23
PM#.

Dim TextDate, TextTime, MyDate, MyTime

TextDate = "October 19, 1962" ' Definovani data.
MyDate = CDate (TextDate) ' Prevod na typ Date.
TextTime = "4:35:47 PM" ' Definovani casu.
MyTime = CDate (TextTime) ' Prevod na typ Date.

2.3.5 Funkce CDbI

Prevadi vyraz na hodnotu typu Variant (Double) .
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Syntaxe

CDbI(Expression)

Povinny argument Expression mlze byt jakykoliv platny vyraz.

Poznamky

Je-li vyraz predany funkci mimo platny rozsah datového typu (-922 337 203 685 477,580
8 az 922 337 203 685 477,580 7), nebo vyraz nelze prevést na numerickou hodnotu,
dojde k chybé pfi béhu programu.

I8l Funkce pro préaci s datovymi typy

8l Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce CDbl pouZita pro prevod vyrazu na Giselny typ Double.

Dim MyCurr, MyDouble

" MyCurr je formdatu Currency (234,456 7).
MyCurr = CCur (234.456784)

' Prevod vysledku na Double (19,225 457 6).
MyDouble = CDbl (MyCurr * 8.2 * 0.01)

2.3.6 Funkce Cint

Prevadi vyraz na hodnotu typu Variant (Integer).
Syntaxe

Cint(Expression)

Povinny argument Expression muze byt jakykoliv platny vyraz.

Poznamky

Je-li vyraz predany funkci mimo platny rozsah datového typu (-32 768 az 32 767), nebo
vyraz nelze prevést na numerickou hodnotu, dojde k chybé pfi béhu programu.
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Je-li desetinna ¢ast presné 0,5, funkce ClInt a CLng vzdy zaokrouhluji na nejblizsi sudé
Cislo. Napriklad 0,5 na O a 1,5 na 2. Funkce CInt a CLng se liSi od funkci Fix a Int, které
misto zaokrouhlovani pouze odstrani desetinnou ¢ast Cisla. Funkce Fix a Int vzdy vraci
hodnotu stejného typu, jako byl typ predané hodnoty.

&l Funkce pro préaci s datovymi typy

Bl Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce CInt pouzita pro prevod vyrazu na celocCiselny typ
Integer.

Dim MyDouble, MyInt
MyDouble = 2345.5678 ' Proménnd je typu Double.
MyInt = CInt (MyDouble) ' MyInt je 2 346.

2.3.7 Funkce CLng

Prevadi vyraz na hodnotu typu Variant(Long).
Syntaxe

CLng(Expression)

Povinny argument Expression muze byt jakykoliv platny vyraz.

Poznamky

Je-li vyraz predany funkci mimo platny rozsah datového typu (-2 147 483 648 az 2 147
483 647), nebo vyraz nelze prevést na numerickou hodnotu, dojde k chybé pfi béhu
programu.

Je-li desetinna ¢ast presné 0,5, funkce Cint a CLng vzdy zaokrouhluji na nejblizsi sudé
¢islo. Napriklad 0,5 na 0 a 1,5 na 2. Funkce Cint a CLng se liSi od funkci Fix a Int, které
misto zaokrouhlovani pouze odstrani desetinnou ¢ast Cisla. Funkce Fix a Int vzdy vraci
hodnotu stejného typu, jako byl typ pfedané hodnoty.

&l Funkce pro préaci s datovymi typy

&l Konverzni funkce
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Priklad

Funkce pro praci s datovymi typy

V nasledujicim prikladu je funkce CLng pouZita pro prevod vyrazu na celoCiselny typ

Long.

Dim Varl, Var2
Dim MyLongl, MyLong2
Varl = 25427.45

Var2 = 25427.55 ' Proménné jsou typu Double.
MyLongl = CLng(Varl) ' MyLongl je 25 427.
MyLong2 = CLng(Var2) ' MyLongZ2 je 25 428.

2.3.8 Funkce CSng

Prevadi vyraz na hodnotu typu Variant(Single).

Syntaxe

CSng(Expression)

Povinny argument Expression muze byt jakykoliv platny vyraz.

Poznamky

Je-li vyraz predany funkci mimo platny rozsah datového typu (-3,402823E38 a7z -

1,401298E-45 pro zaporné hodnoty;

1,401298E-45 az 3,402823E38 pro kladné

hodnoty), nebo vyraz nelze prevést na numerickou hodnotu, dojde k chybé pfi béhu

programu.

8l Funkce pro praci s datovymi typy

Bl Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce €Sng pouzita pro prevod vyrazu na Giselny typ Single.

Dim MyDoublel, MyDouble?2
Dim MySinglel, MySingle2
MyDoublel = 75.3421115
MyDouble2 = 75.3421555
MySinglel = CSng (MyDoublel)

r

[

[

r

Proménné typu Double.

Proménné typu Single.

Nastaveni hodnot proménnych.

MySinglel obsahuje 75,342 11.
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Funkce pro praci s datovymi typy

MySingle2 = CSng (MyDouble2) ' MySinglel obsahuje 75,342 16.

2.3.9 Funkce CStr

Prevadi vyraz na hodnotu typu Variant(String).
Syntaxe

CStr(Expression)

Povinny argument Expression muze byt jakykoliv platny vyraz.

Poznamky

Navratové hodnoty funkce CStr:

Typ argumentu Funkce CStr vraci
Expression
Boolean Retézec obsahujici True nebo False.
Date Retézec obsahujici datum v kratkém formatu
podle nastaveni systému.
Null Runtime error.
Empty Prazdny retézec ("").
Error Retézec obsahujici slovo Error nasledované

Cislem chyby.

Ostatni numerické Retézec obsahuijici &islo.

&l Funkce pro préaci s datovymi typy

Bl Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce CStr pouzita pro prevod Ciselné hodnoty na retézec.

Dim MyDouble, MyString
MyDouble = 437.324 " MyDouble je typu Double.
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Funkce pro praci s datovymi typy

MyString = CStr (MyDouble) ' MyString obsahuje "437,324".

2.3.10 Funkce Fix

Vraci hodnotu stejného typu, jaky ji byl predan, obsahujici celoCiselnou ¢ast Cisla (stejné jako
funkce Int).

Syntaxe

Fix(Number)
Povinny argument Number mUZe byt jakykoliv platny ¢iselny vyraz. Obsahuje-li argument
Number hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.
Poznamky

Obé funkce Int a Fix odstrani zlomkovou Cast argumentu Number a vrati vyslednou
celociselnou hodnotu.

Rozdil mezi funkci Int a Fix spocCiva v tom, Ze je-li argument Number zaporny, funkce Int
vrati nejblizsi celé zaporné Cislo mensi nez nebo rovné argumentu Number, zatimco
funkce Fix vrati nejblizsi celé zaporné dislo vétsSi nez nebo rovné argumentu Number.
Napriklad funkce Int prevede -8,4 na -9 a funkce Fix prevede -8,4 na -8.

Fix(Number) je shodné s:
Sgn (number) * Int (Abs (number))

8l Funkce pro praci s datovymi typy
[’ Konverzni funkce

B Matematické funkce
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Funkce pro praci s datovymi typy

Priklad

Nasledujici priklad ilustruje, jakym zpUsobem funkce Int a Fix zpracovavaji celoCiselné
Casti zadanych Cisel. V pfipadé zapornych hodnot funkce Int vraci prvni zaporné celé Cislo,
které je nizsi nebo rovno zadanému cislu; funkce Fix naopak vraci prvni zaporné cislo,
jehoz hodnota je vySSi nebo rovna zadanému cislu.

Dim MyNumber

MyNumber =
MyNumber =
MyNumber =
MyNumber =
MyNumber =
MyNumber =

Int (99.8)
Fix (99.2)
Int (-99.8)
Fix (-99.8)
Int (-99.2)
Fix (-99.2)

2.3.11 Funkce Int

r

]

Vraci
Vraci
Vraci
Vraci
Vraci

Vraci

99.
99.
-100.
-99.
-100.
-99.

Vraci hodnotu stejného typu, jaky ji byl prfedan, obsahujici celociselnou ¢ast Cisla (stejné jako

funkce Fix).

Syntaxe

Int(Number)

Povinny argument Number mizZe byt jakykoliv platny Ciselny vyraz. Obsahuje-li argument
Number hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

Poznamky

Obé funkce Int a Fix odstrani zlomkovou Cast argumentu Number a vrati vyslednou

celociselnou hodnotu.

Rozdil mezi funkci Int a Fix spocCiva vtom, Ze je-li argument Number zaporny, funkce Int
vrati nejblizsi celé zaporné Cislo mensi nez nebo rovné argumentu Number, zatimco
funkce Fix vrati nejblizSi celé zaporné Cislo vétsi nez nebo rovné argumentu Number.
Napriklad funkce Int prevede -8,4 na -9 a funkce Fix prevede -8,4 na -8.

Fix(Number) je shodné s:

Sgn (number)

* Int (Abs (number))

&l Funkce pro préaci s datovymi typy
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B’ Konverzni funkce

| Matematické funkce

Priklad

Funkce pro praci s datovymi typy

Nasledujici pfiklad ilustruje, jakym zpUsobem funkce Int a Fix zpracovavaji celoCiselné
Casti zadanych dCisel. V pfipadé zapornych hodnot funkce Int vraci prvni zaporné celé
Cislo, které je nizSi nebo rovno zadanému cislu; funkce Fix naopak vraci prvni zaporné
Cislo, jehoz hodnota je vySSi nebo rovna zadanému dGislu.

Dim MyNumber

MyNumber
MyNumber
MyNumber
MyNumber
MyNumber
MyNumber

Int (99.8)
Fix (99.2)
Int (-99.8)
Fix (-99.8)
Int (-99.2)
Fix (-99.2)

[

[

Vraci
Vraci
Vraci
Vraci
Vraci

Vraci

2.3.12 Funkce IsArray

Vraci hodnotu typu Variant(Boolean) indikujici, zda proménna je pole.

Syntaxe

IsArray(Variable)

99.
99.
-100.
-99.
-100.
-99.

Povinny argument Variable je fetézec oznacujici nazev proménné.

Poznamky

Funkce IsArray vrati True, je-li proménna pole, jinak vrati False.

&l Funkce pro praci s datovymi typy

8l Funkce pro praci s poli

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce IsArray pouzita ke zjisténi, je-li zadana proménna typu

pole.
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Funkce pro praci s datovymi typy

Dim MyArray (5)
Dim MyCheck " Deklarace proménnych typu pole.
MyCheck = IsArray (MyArray) ' Vraci True.

2.3.13 Funkce IsDate

Vraci hodnotu typu Variant(Boolean) indikujici, zda vyraz muze byt preveden na datum.
Syntaxe

IsDate(Expression)
Povinny argument Expression mUlze byt jakykoliv Variant obsahujici vyraz s datem nebo
fetézcovy vyraz rozpoznatelny jako datum nebo Cas.
Poznamky

Funkce IsDate vrati True, je-li argument Expression datum nebo mlzZe byt prfeveden na
platné datum, jinak vrati False. V systému Microsoft Windows je rozsah platnych dat od
1. ledna roku 100 do 31. prosince roku 9999.

&l Funkce pro praci s datovymi typy

Priklad

V nasledujicim pfikladu je funkce IsDate pouzita ke zjiSténi, mulze-li byt zadana
proménna prevedena na datum.

Dim MyDate, NoDate, MyCheck

MyDate = "February 12, 1969"

NoDate = "Hello"

MyCheck = IsDate (MyDate) ' Vraci True.
MyCheck = IsDate (NoDate) ' Vraci False.

2.3.14 Funkce IsEmpty

Vraci hodnotu typu Variant(Boolean) indikujici, zda proménna byla inicializovana.
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Funkce pro praci s datovymi typy

Syntaxe

IsEmpty(Expression)

Povinny argument Expression muze byt jakykoliv vyraz. Ale protoze je funkce IsEmpty
pouzivana ke zjisténi, zda je proménna inicializovana, je argument Expression nejcastéji
nazev proménné.

Poznamky

Funkce IsEmpty vrati True, neni-li proménna inicializovana nebo je nastavena na Empty;
jinak vrati False. False je vraceno vzdy, obsahuje-li argument Expression vice nez jednu
promeénnou.

8l Funkce pro praci s datovymi typy

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce IsEmpty pouzita ke zjisténi, zda byla proménné
pfifazena hodnota.

Dim MyVar, MyCheck

MyCheck = IsEmpty (MyVar) ' Vraci True.

MyVar = Null ' Prifazeni hodnoty Null.
MyCheck = IsEmpty (MyVar) ' Vraci False.

MyVar = Empty " Vyprdzdnéni proménné.
MyCheck = IsEmpty (MyVar) ' Vraci True.

2.3.15 Funkce IsNull

Vraci hodnotu typu Variant(Boolean) indikujici, zda vyraz neobsahuje zadny platny (daj
(Null).

Syntaxe

IsNull(Expression)

Povinny argument Expression muze byt jakykoliv vyraz.
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Funkce pro praci s datovymi typy

Poznamky

Funkce IsNull vrati True, je-li argument Expression rovny Null; jinak funkce IsNull vrati
False. Sklada-li se argument Expression z vice nez jedné proménné, potom hodnota Null
v nékteré z proménnych tvoricich tento argument zplsobi vraceni True pro cely vyraz.

Hodnota Null indikuje, Ze Variant neobsahuje zadny platny udaj. Hodnota Null je odliSna
od Empty, ktera indikuje, Ze proménna nebyla jesté inicializovana.
DULEZITE

Funkci IsNull je vhodné pouZivat pro zjisténi, zda vyraz obsahuje hodnotu Null. Vyrazy,
u kterych Ize za jistych okolnosti oGekavat vyhodnoceni jako True, jako: If Var = Null a If
Var <> Null, jsou vzdy False. Je to proto, Ze jakykoliv vyraz obsahujici hodnotu Null je sam
Null a proto vrati funkce hodnotu False.

&l Funkce pro praci s datovymi typy

Priklad

V nasledujicim pfrikladu je funkce IsNull pouzita ke zjiSténi, obsahuje-li proménna
hodnotu Null.

Dim MyVar, MyCheck

MyCheck = IsNull (MyVar) ' Vraci False.
MyVar = ""
MyCheck = IsNull (MyVar) ' Vraci False.

MyVar = Null
MyCheck = IsNull (MyVar) ' Vraci True.

2.3.16 Funkce IsNumeric

Vraci hodnotu typu Variant(Boolean) indikujici, zda vyraz mize byt vyhodnocen jako Cislo.
Syntaxe

IsNumeric(Expression)

Povinny argument Expression mUze byt jakykoliv vyraz.
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Poznamky

Funkce pro praci s datovymi typy

Funkce IsNumeric vrati True, jestliZze je cely argument Expression rozpoznan jako Cislo,

jinak vrati False.

Funkce IsNumeric vrati False, pokud je argument Expression vyraz s datem.

Bl Funkce pro praci s datovymi typy

Priklad

V nésledujicim pfikladu je funkce IsNumeric pouZita ke zjisténi, je-li zadana proménna

éislo.

Dim MyVar, MyCheck

MyVar = 53

MyCheck = IsNumeric (MyVar)
MyVar = "459.95"

MyCheck = IsNumeric (MyVar)
MyVar = "45 Help"

MyCheck = IsNumeric (MyVar)

2.3.17 Funkce IsObject

[

Prirazeni hodnoty.
Vraci True.
Prirazeni hodnoty.
Vraci True.
Prirazeni hodnoty.

Vraci False.

Vraci hodnotu typu Variant(Boolean) indikujici, zda proménna predstavuje objekt.

Syntaxe

IsObject(VarName)

Povinny argument VarName je Variant obsahujici jakoukoliv proménnou.

Poznamky

Funkce IsObject vrati True, je-li argument VarName proménna typu Object, nebo
uzivatelsky definovany objekt; jinak vrati False.

8l Funkce pro préaci s datovymi typy
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Funkce pro praci s datovymi typy

Priklad
V nasledujicim pfikladu je funkce IsObject pouZita ke zjiSténi, predstavuje-li zadana
proménna objekt.

Dim MyInt, MyCheck, MyObject

Set MyObject = CreateObject ("Excel.Sheet")
MyCheck = IsObject (MyObject) ' Vraci True.
MyCheck = IsObject (MyInt) " Vraci False.
Set MyObject = Nothing

2.3.18 Funkce TypeName

Vraci hodnotu typu Variant(String), ktera obsahuje informaci o typu proménné.
Syntaxe

TypeName(VarName)

Povinny argument VarName je Variant obsahujici jakoukoliv proménnou.
Navratova hodnota

Vraceny fetézec = Proménna je typu

Byte Byte.

Integer Celé Cislo.

Long Dlouhé celé Cislo.

Single stélgnoz Es:gl?l;)\;zzno Solttia-setinnou Sarkou

Double Cislo S pOfv\ybliVOl’J desetinnou  Garkou
s dvojitou presnosti.

Currency Ména.

Decimal Desetinné hodnoty.

Date Datum.
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Funkce pro praci s datovymi typy m

Vraceny fetézec = Proménna je typu

String Retézec.

Boolean Hodnota typu Boolean.

Empty Neinicializovana.

Null Zadny platny Gdaj.

Object Objekt, ktery podporuje OLE Automation.

Unknown Objekt, ktery podporuje zakladni rozhrani
(IlUnknown).

Nothing g;éil;tg\é?egi-oménné, ktera neodkazuje na

Error Chybovéa hodnota.

8l Funkce pro praci s datovymi typy

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce TypeName pouzita k ziskani informace o proménné.

Dim MyType, NullVar, StrVar, IntVar, CurrVar
NullVar = Null ' Prirazeni hodnoty Null.
StrVar = "Libovolny fretézec"

IntVar = 500

CurrVar = CCur (IntVar)

MyType = TypeName (StrVar) " Vraci "String".
MyType = TypeName (IntVar) " Vraci "Integer".
MyType = TypeName (CurrVar) ' Vraci "Currency".
MyType = TypeName (NullVar) ' Vraci "Null".

2.3.19 Funkce VarType

Vraci hodnotu typu Variant(Integer) indikujici typ proménné.
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Funkce pro praci s datovymi typy

Syntaxe

VarType(VarName)

Povinny argument VarName je Variant obsahujici jakoukoliv proménnoul.

Navratové hodnoty

Konstanta Hodnoty = Popis

vbEmpty 0 Empty (neinicializovana).

vbNull 1 Null (neplatny ddaj).

vbinteger 2 Celé Cislo.

vbLong 3 Dlouhé celé €islo.

vbSingle 4 Cislo s pohyblivou desetinnou
¢arkou s jednoduchou presnosti.

vbDouble ) Cislo s pohyblivou desetinnou
¢arkou s dvojitou presnosti.

vbCurrency 6 Ména.

vbDate 7 Datum.

vbString 8 Reté&zec.

vbObject 9 Objekt.

vbError 10 Chyba.

vbBoolean 11 Boolean.

vbVariant 12 Variant (pouziva se pouze
s polem variant().

vbDataObject 13 Objekt pro pfistup k datim.

vbByte 17 Byte.
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Konstanta Hodnoty = Popis
vbArray 8192 |Pole.
Poznamky

Funkce VarType nikdy nevraci hodnotu pro vbArray samotnou. Je vzdy pridana k nékteré
jiné hodnoté, aby se indikovalo pole urcitého typu. Konstanta vbVariant je vracena pouze
ve spojeni s vbArray, aby se indikovalo, ze argument pro funkci VarType je pole typu
Variant. Napfiklad, hodnota vracena pro pole celych Gisel se spocCita jako vbinteger +
vbArray, Cili 8194. Ma-li objekt vychozi vlastnost, funkce VarType vrati typ vychozi
vlastnosti objektu.

8l Funkce pro praci s datovymi typy

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce VarType pouZita ke zjisténi typu proménné.

Dim IntVar, StrVar, DateVar, MyCheck

IntVar = 459 ' Inicializace proménnych.
StrVar = "Hello World"

DateVar = Date

MyCheck = VarType (IntVar) ' Vraci 2.
MyCheck = VarType (DateVar) ' Vraci 7.
MyCheck = VarType (StrVar) ' Vraci 8.
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m Funkce pro pracis datem a casem

2.4 Funkce pro praci s datem a casem

»

2| Funkce Date

»| Funkce DateAdd
2| Funkce DateDiff
2| Funkce DatePart
2| Funkce DateSerial
2| Funkce DateValue
22| Funkce Day

2| Funkce Hour

2| Funkce Minute

2| Funkce Month

2| Funkce MonthName
2| Funkce Now

2| Funkce Second

2| Funkce Time

bt

»

»

bt

»

bt

»

»

bt

»

bt

»

2| Funkce Timer

2| Funkce TimeSerial

»

2| Funkce TimeValue

22| Funkce WeekDay

22| Funkce WeekDayName
| Funkce Year

bt

»

bt

2.4.1 Funkce Date

Vraci hodnotu typu Variant(Date) obsahujici aktualni systémové datum. Hodnota je v mistnim
Case.

Mistni Cas je zavisly na nastaveni nékterych parametrd v operaénim systému (Casové pasmo,
automaticky prechod na letni ¢as).

I Reliance 5 - Skripty



Syntaxe

Date

8l Funkce pro praci s datem a Gasem

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Date pouzita pro ziskani aktualniho systémového data,

které je dale rozlozeno na roky, mésice a dny.

Dim MyDate

Dim Y, M, D

MyDate = Date ' Prirazeni aktudlniho systémového data.
Y = Year (MyDate)

M = Month (MyDate)

D = Day (MyDate)

2.4.2 Funkce DateAdd

Vraci hodnotu typu Variant(Date) obsahujici datum ziskané pri¢tenim urcitého Gasového

intervalu k zadanému datu.
Syntaxe

DateAdd(/nterval, Number, Date)
Syntaxe funkce DateAdd ma tyto argumenty:
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Argument

Interval

Number

Date

Nastaveni

Popis

Povinny. Retézcovy vyraz predstavujici &asovy
interval, ktery bude pfricitan.

Povinny. Ciselny vyraz oznadujici pocet interval(,
jez maji byt k zadanému datu pficteny. Muze
nabyvat kladné (budouci datum) nebo zaporné

vo vavoe

Povinny. Typ Variant(Date) nebo rfetézec
predstavujici datum, ke kterému bude zadany
interval pricten.

Argument Interval mizZe obsahovat nasledujici hodnoty:

Nastaveni

yyyy

q

ww
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Popis

rok
Ctvrtleti
meésic

den v roce
den

den

v tydnu
tyden
hodina

minuta



Nastaveni @ Popis

S vterina

Poznamky

Funkce DateAdd se pouziva k pricteni C¢i odecteni urcitého Casového intervalu od
zadaného data. Napriklad, funkci DateAdd Ize vyuzit k vypoctu data 30 dnl od dnesSniho
dne nebo Casu zvétSeného o 45 minut.

Pro pricteni dnl k argumentu Date se pouziva den v roce ("y"), den ("d") nebo den v tydnu
("W").

Funkce DateAdd vraci vzdy spravné datum. Nasledujici pfiklad ukazuje zpuUsob pricteni
mésice k 31. lednu 1995:

DateAdd ("m", 1, "31-led-95")

V tomto pripadé vrati funkce DateAdd datum "28-Gno-95" a ne "31-Uno-95". Pokud je
v argumentu Date uvedeno "31-led-96", funkce vrati "29-Uno-96", protoze rok 1996 je
prestupny.

V pripadé, Ze vypoctené datum bude predchazet rok 100 (tj. pokud se odecita vétsi pocet
rokU nezZ je v argumentu Date), dojde k chybé.

Neni-li zadané ¢islo typu Long, bude pred vyhodnocenim zaokrouhleno na nejblizsi celé
cislo.

8l Funkce pro praci s datem a Gasem

Priklad

V nasledujicim prikladu je zadané datum prevedeno funkci DateAdd na datum posunuté
o dany pocet mésicl a je zobrazena vysledna hodnota.

Dim FirstDate, IntervalType, Count, Message

IntervalType = "m" ' "m" znamena, Ze interval bude v mésicich.
FirstDate = InputBox("Vlozte datum ve formatu: " + CStr (Date))
Count InputBox ("Zadejte interval v mésicich")

Message = "Vysledné datum: " & DateAdd(IntervalType, Count, FirstDate)
MsgBox Message
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2.4.3 Funkce DateDiff

Vraci hodnotu typu Variant(Long) urcujici poCet ¢asovych intervald mezi dvémi zadanymi
daty.

Syntaxe

DateDiff(/Interval, Datel, Date2[, FirstDayOfWeek[, FirstWeekOfYear]])

Syntaxe funkce DateDiff ma tyto argumenty:

Argument Popis

Povinny. Retézcovy vyraz predstavujici
Casovy interval, ktery bude pouzit pfi
vypoctu rozdilu mezi daty Datel a Date2.

Interval

Povinny; typ Variant(Date). Dvé data

Datel, Date2 AR
pouzita pfi vypocCtu.

Nepovinny. Konstanta urcujici prvni den

FirstDayOfWeek b o B o .
v tydnu. Neni-li zadana, pouzije se nedele.
FirstWeekOfYear Nepovinny. /K.onsta’nta urCUJIE)I .prvnl t)fden
v roce. Neni-li zadana, povazuje se tyden
obsahujici 1. leden za prvni tyden v roce.
Nastaveni

Argument Interval miiZe obsahovat nasledujici hodnoty:
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Nastaveni

yyyy

q

ww

Argument FirstDayOfWeek miZe obsahovat nasledujici hodnoty:

Popis

rok
Ctvrtleti
meésic

den v roce
den

den

v tydnu
tyden

hodina
minuta

vtefina

Konstanta Hodnota
vbUseSystem 0
vbSunday 1
vbMonday 2
vbTuesday 3
vbWednesday 4
vbThursday 5

Popis

Pouzije nastaveni NLS API.
nedéle (vychozi)

pondéli

atery

stfeda

Ctvrtek
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m Funkce pro pracis datem a casem

Konstanta
vbFriday

vbSaturday

Hodnota

6

7

Popis
patek

sobota

Argument FirstWeekOfYear mUZe obsahovat nasledujici hodnoty:

Konstanta

vbUseSystem

vbFirstlanl

vbFirstFourDays

vbFirstFullWeek

Poznamky

Hodnota

0

Popis

Pouzije nastaveni NLS

API.

Zacina tydnem, do néhoz

spada 1. leden (vychozi).

Zacina prvnim tydnem,
ktery zahrnuje minimalné

Ctyri dny nového roku.

Zacina tydnem, ktery cely
jako prvni spada do

nového roku.

Funkci DateDiff je mozné pouzit ke zjiSténi, kolik urcitych ¢asovych intervall oddéluje
dvé data. Napriklad, funkci DateDiff Ize pouZzit ke zjisténi poctu dnu oddélujicich dvé
data nebo poctu tydnl zbyvajicich do konce roku.
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Funkce pro praci s datem a casem m

Pro vypocet poctu dnl mezi dvéma daty Datel a Date2 se pouZivaji hodnoty den v roce
("y") nebo den ("d"). Pokud argument Interval predstavuje den tydne ("w"), vrati funkce
DateDiff pocet tydn( oddélujicich zadana data. Jestlize Datel pfipada na pondéli, spoéte
funkce DateDiff pocCet pondéli do Date2. Do vypoCtu se zahrne pouze Date2 (nikoli
Datel). Obsahuje-li Interval rtetézec tydne ("ww"), vrati funkce DateDiff pocet
kalendarnich tydn(l mezi dvéma daty. Vracena hodnota oznacduje pocet nedéli mezi Datel
a Date2. Funkce DateDiff zahrne hodnotu Date2, pokud spada na nedéli; avSak Datel
neni zapoditan ani v pripadé, Ze je to nedéle.

Pokud argument Datel predstavuje datum starSi nez Date2, vrati funkce DateDiff
zaporné Gislo.

V pfipadé zadani intervald "w" a "ww" ovlivni vypolet hodnota argumentu
FirstDayOfWeek.

Je-li datum zadano jako fetézec a neni-li zadan rok, je uvazovan aktualni rok ze
systémového data pocitace.

Je-li porovnavan 31. prosinec a 1. leden navazujici bezprostiedné na sebe, vrati funkce
DateDiff pri velikosti intervalu rok ("yyyy") hodnotu 1, ackoli se zadana data vzajemné
odliSuji pouze jednim dnem.

B8l Funkce pro praci s datem a Gasem

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce DateDiff pouzita ve funkci DayCount, ktera vraci pocet
dnd mezi datem zadanym do funkce a aktualnim systémovym datem.

Function DayCount (MyDate)
DayCount = "Pocet dnt: " & DateDiff ("d", Now, MyDate)

End Function

2.4.4 Funkce DatePart

Vraci hodnotu typu Variant(Integer) obsahujici uréenou ¢ast zadaného data.
Syntaxe

DatePart(/nterval, Date[, FirstDayOfWeek[, FirstWeekOfYear]])

Syntaxe funkce DatePart ma tyto argumenty:
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Funkce pro pracis datem a casem

Argument Popis

Interval Povinny. Retézcovy vyraz predstavujici
Casovy interval, ktery bude pouZit pfi

vypoctu Casti zadaného data.

Date Povinny; typ Variant(Date). Datum,

které bude zpracovano.

FirstDayOfWeek Nepovinny. Konstanta urcujici prvni den
v tydnu. Neni-li uvedena, pouzije se

nedéle.

FirstWeekOfYear | Nepovinny. Konstanta urcujici prvni
tyden v roce. Neni-li zadana, povazuje se
tyden obsahujici 1. leden za prvni tyden

V roce.

Nastaveni

Argument Interval miZe obsahovat nasledujici hodnoty:

Nastaveni = Popis

yyyy rok

q Ctvrtleti

m meésic

y den v roce
d den
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Nastaveni @ Popis

w den

v tydnu
ww tyden
h hodina
n minuta
S vtefina

Argument FirstDayOfWeek mUiZe obsahovat nasledujici hodnoty:

Konstanta Hodnota
vbUseSystem 0
vbSunday 1
vbMonday 2
vbTuesday 3
vbWednesday 4
vbThursday 5
vbFriday 6
vbSaturday 7

Popis

Pouzije nastaveni NLS API.

nedéle (vychozi)
pondéli

atery

stfeda

Ctvrtek

patek

sobota

Argument FirstWeekOfYear muze obsahovat nasledujici hodnoty:
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m Funkce pro pracis datem a casem

Konstanta Hodnota Popis
vbUseSystem 0 Pouzije nastaveni NLS API.
vbFirstlanl1 1 Zacina tydnem, do néhoz

spada 1. leden (vychozi).

vbFirstFourDay 2 Zacina prvnim tydnem,
s ktery zahrnuje minimalné

Ctyfi dny nového roku.

vbFirstFullWee 3 Zacina tydnem, ktery cely
k jako prvni spada do nového
roku.
Poznamky

Funkci DatePart Ize pouZit k vyhodnoceni data a ziskani urcitého ¢asového intervalu.
Napfriklad, pomoci funkce DatePart je mozné ziskat den v tydnu nebo aktualni hodinu.

V pfipadé zadani intervall "w" a "ww" ovlivni vypocet hodnota argumentu
FirstDayOfWeek.

Je-li datum zadano jako fetézec a neni-li zadan rok, je uvazovan aktualni rok ze
systémového data pocitace.

Bl Funkce pro praci s datem a Gasem

Priklad
V nasledujicim prikladu je svyuzitim funkce DatePart zobrazeno Ctvrtleti, do néhoz
spada zadané datum.

Dim MyDate, Message
MyDate = InputBox("Vlozte datum ve formatu: " + CStr (Date))
Message = "Ctvrtleti: " & DatePart ("g", MyDate)

MsgBox Message
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2.4.5 Funkce DateSerial

Vraci hodnotu typu Variant(Date) reprezentujici zadany rok, mésic a den.
Syntaxe

DateSerial(Year, Month, Day)

Syntaxe funkce DateSerial ma tyto argumenty:

Argument Popis

Povinny; typ Variant(Integer). Cislo od 100 do

Year SO .. R
9999 vcetné nebo Ciselny vyraz.
Month Pf)vinny; typ Variant(Integer). Jakykoliv Ciselny
vyraz.
Day Povinny; typ Variant(Integer). Jakykoliv Ciselny
vyraz.
Poznamky

Pfi zadavani data, napt. 31. prosinec 1991, musi byt Cisla uvedena na misté jednotlivych
argumentu funkce DateSerial v pfipustném rozsahu; tj. 1-31 pro dny a 1-12 pro mésice.
S pouzitim Ciselnych vyraz( predstavujicich urcity pocet dnl, mésicl nebo rokl pred ¢i po
urcitém datu je mozné na misté jednotlivych argumentud uvést relativni data.

V nasledujicim prikladu jsou pfi zadani data pouzity Ciselné vyrazy namisto Cisel. Funkce
DateSerial vrati datum pred prvnim dnem (1 - 1) druhého mésice pred srpnem (8 - 2) 10
let pred rokem 1990 (1990 - 10); tedy 31. kvéten 1980.

DateSerial (1990 - 10, 8 = 2, 1 = 1)

V pripadé argumentu Year, pfi zadani hodnoty vrozmezi O az 29 vcetné, bude tato
hodnota chapana jako Cislo 2000-2029; pfi zadani hodnoty v rozmezi 30 az 99 vcetné,
bude tato hodnota chapana jako Cislo 1930-1999. Hrani¢ni rok je mozné nastavit v
Mistnich a jazykovych nastavenich systému Windows. Pro zadani jiné hodnoty
argumentu Year je nutné uvést vSechny Gtyfi Cislice poZzadovaného roku (napfiklad 1800).
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“ Funkce pro pracis datem a casem

Presahuje-li néktery argument pfipustny rozsah, bude patficnym zplsobem zvétSen
nasledujici argument. Napfiklad, bude-li zadano 35 dnu, je pocet dnl preveden na 1
mésic a nékolik dnu v zavislosti na tom, ke kterému mésici se Cislo vztahuje. Pokud
néktery z uvedenych argumentl je mimo interval -32 768 az 32 767, dojde k chybé.
Jestlize datum urcené témito tfemi argumenty prekroci pripustné rozmezi dat, dojde téz
k chybé.

Bl Funkce pro praci s datem a Gasem

Bl Konverzni funkce

Priklad

Nasledujici prikladu vraci funkce DateSerial datum pro zadany rok, mésic a den.

Dim MyDate

MyDate = DateSerial (1969, 2, 12) ' MyDate obsahuje datum 12. unora 1969.

2.4.6 Funkce DateValue

Vraci hodnotu typu Variant(Date).
Syntaxe

DateValue(Date)

Povinny argument Date je obvykle fetézcovy vyraz reprezentujici datum od 1. ledna 100
do 31. prosince 9999. Argument Date vSak mUZe byt jakykoliv vyraz reprezentujici datum,
¢as nebo datum a Cas soucasné.

Poznamky

Je-li argument Date retézec obsahujici pouze Cisla oddélena platnymi oddélovaci data,
funkce DateValue pouZije poradi dne, mésice a roku ve shodé s kratkym formatem data
nastavenym v narodnim prostredi. Funkce DateValue téZ pripousti jednoznacna data
obsahujici nazvy mésicu, a to jak v dlouhém, tak v zkraceném formatu. Napfiklad kromé
"30/12/1991" a "30/12/91" pripousti funkce DateValue také hodnotu "30. prosinec
1991".

Je-li vargumentu Date vynechana cast predstavujici rok, funkce DateValue pouzije
aktualni rok ze systémového data pocitace.
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Funkce pro praci s datem a casem “

Pokud argument Date obsahuje Gdaje o ¢asu, nebudou funkci DateValue vraceny. Pokud
jsou Udaje o ¢asu v argumentu Date chybné (napf. "89:98"), dojde k chybé.

8l Funkce pro praci s datem a Gasem

|’ Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu funkce DateValue pouzita pro prevod retézce na datum. Pro
pfimé pfirazeni data do proménné typuVariant nebo Date je také mozZné pouZzit literal
data (napr.: MyDate = #2/12/69#).

Dim MyDate
MyDate = DateValue ("February 12, 1969") ' Vraci dané datum.

2.4.7 Funkce Day

Vraci hodnotu typu Variant(Integer) obsahujici celé Cislo v rozmezi od 1 do 31 vcetné, které
oznacuje den v mésici.

Syntaxe

Day(Date)

Povinny argument Date je jakykoliv vyraz reprezentujici platné datum. Obsahuje-li
argument Date hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

8l Funkce pro praci s datem a Gasem

[’ Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Day pouzita k ziskani dne v mésici ze zadaného data.

Dim MyDate, MyDay
MyDate = #February 12, 19694 ' Prirazeni data.

MyDay = Day (MyDate) ' MyDay obsahuje hodnotu 12.
ybay y (My
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Funkce pro pracis datem a casem

2.4.8 Funkce Hour

Vraci hodnotu typu Variant(Integer) obsahujici celé Cislo v rozmezi od O do 23 vcetné, které
oznacuje denni hodinu.

Syntaxe

Hour(Time)

Povinny argument Time mUlzZe byt jakykoliv vyraz reprezentujici platny ¢as. Obsahuje-li
argument Time hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

Bl Funkce pro praci s datem a Gasem

Bl Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Hour pouzita k ziskani hodiny ze zadaného Casu.

Dim MyTime, MyHour

MyTime = #4:35:17 PM# ' Prirazeni casu.

MyHour = Hour (MyTime) ' MyHour obsahuje hodnotu 16.

2.4.9 Funkce Minute

Vraci hodnotu typu Variant(Integer) obsahujici celé Cislo v rozmezi od O do 59 vcetné, které
oznacuje pocet minut.

Syntaxe

Minute(Time)

Povinny argument Time je jakykoliv vyraz reprezentujici platny ¢as. Obsahuje-li argument
Time hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

&l Funkce pro praci s datem a Gasem

|l Konverzni funkce
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Funkce pro praci s datem a casem “

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Minute pouzita k ziskani minuty v hodiné z aktualniho
systémovho Casu.

Dim MyTime, MyMinute
MyTime = Time ' Prifazeni aktudlniho systémového casu.

MyMinute = Minute (MyTime) ' MyMinute obsahuje aktudlni minutu.

2.4.10 Funkce Month

Vraci hodnotu typu Variant(Integer) obsahujici celé Cislo v rozmezi od 1 do 12 vcetné, které
oznacuje meésic v roce.

Syntaxe

Month(Date)

Povinny argument Date je jakykoliv vyraz reprezentujici platné datum. Obsahuje-li
argument Date hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

& Funkce pro praci s datem a Gasem

|l Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Month pouZita kziskani mésice z aktualniho
systémového data.

Dim MyDate, MyMonth
MyDate = Date ' Prifazeni aktudlniho systémového data.

MyMonth = Month (MyDate) ' MyMonth obsahuje c¢islo aktudlniho mésice.

2.4.11 Funkce MonthName

Vraci hodnotu typu Variant(String) obsahujici nazev zadaného mésice. Vraceny nazev meésice
je zavisly na lokalizaci operacniho systému Windows.
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m Funkce pro pracis datem a casem

Syntaxe

MonthName(Month[, Abbreviate])

Syntaxe funkce MonthName ma tyto argumenty:

Argument Popis

Month Povinny. Cislo odpovidajici konkrétnimu mésici.
Napfriklad 1 je leden, 2 je Gnor a tak dale.

Nepovinny. Hodnota typu Variant(Boolean), urdujici,
zda ma funkce vratit zkraceny nazev meésice.
Prednastavena je hodnota False, pro kterou funkce
vrati aplny nazev mésice.

Abbreviate

Bl Funkce pro praci s datem a Gasem

Bl Funkce pro praci s fetézci

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce MonthName pouZita k vraceni Gplného nazvu mésice.

Dim MyVar
MyVar = MonthName (10, False) ' MyVar obsahuje "Rijen".

2.4.12 Funkce Now

Vraci hodnotu typu Variant(Date) obsahujici aktualni systémové datum a ¢as. Hodnota je v
mistnim Case.

Mistni Cas je zavisly na nastaveni nékterych parametrli v operacnim systému (Casové pasmo,
automaticky prechod na letni ¢as).

Syntaxe

Now

&l Funkce pro praci s datem a Gasem
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Funkce pro praci s datem a casem “

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Now pouzita k ziskani systémového data a Casu.

Dim MyDateTime

MyDateTime = Now ' Prirazeni aktudlniho systémového data a casu do proménné.

2.4.13 Funkce Second

Vraci hodnotu typu Variant(Integer) obsahujici celé Cislo v rozmezi od O do 59 vcetné, které
oznacuje pocet vterin.

Syntaxe

Second(Time)

Povinny argument Time je jakykoliv vyraz reprezentujici platny ¢as. Obsahuje-li argument
Time hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

& Funkce pro praci s datem a Gasem

|l Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Second pouzita k ziskani vtefiny v minuté z aktualniho
systémového ¢asu.

Dim MyTime, MySec
MyTime = Time ' Prifazeni aktudlniho systémového casu.

MySec = Second (MyTime) ' MySec obsahuje aktudlni vterinu.

2.4.14 Funkce Time

Vraci hodnotu typu Variant(Date) oznacujici aktualni systémovy ¢as. Hodnota je v mistnim
case.

Mistni Cas je zavisly na nastaveni nékterych parametrli v operacnim systému (Casové pasmo,
automaticky prechod na letni ¢as).
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Funkce pro pracis datem a casem

Syntaxe

Time

Bl Funkce pro praci s datem a Gasem

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Time pouzita k ziskani aktualniho systémového Casu,

ktery je dale rozloZen na hodiny, minuty a vtefiny.

Dim MyTime

Dim MyHours, MyMinutes, MySeconds

MyTime = Time ' Vraci aktudlni systémovy cas.
MyHours = Hour (MyTime)

MyMinutes = Minute (MyTime)

MySeconds = Second (MyTime)

2.4.15 Funkce Timer

Vraci hodnotu typu Variant(Single) obsahujici pocet vterin, které uplynuly od palnoci.
Syntaxe

Timer

Bl Funkce pro praci s datem a Gasem

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Timer pouZzita ke zjisténi a vraceni doby (ve vterinach),

po kterou se vykonavala programova smycka se zadanym poctem opakovani.

Function TimeIt (N)

Dim StartTime, EndTime, I

StartTime = Timer ' Zjisténi casu pred vykondnim smycCKky.
For I = 1 To N ' Provedeni smycCKky.

Next

EndTime = Timer ' Zjisténi casu po vykondni smyCKky.
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Timelt = EndTime - StartTime ' Vrdceni casového rozdilu.

End Function

2.4.16 Funkce TimeSerial

Vraci hodnotu typu Variant(Date) obsahujici ¢as, ktery odpovida zadané hodiné, minuté a
vtering.

Syntaxe

TimeSerial(Hour, Minute, Second)

Syntaxe funkce TimeSerial ma tyto argumenty:

Argument Popis

Povinny; typ Variant(Integer). Cislo od 0 (00:00) do 23

Hour RS . s
(23:00) vCetné nebo Ciselny vyraz.
Minute Povinny; typ Variant(Integer). Jakykoliv Ciselny vyraz.
Second Povinny; typ Variant(Integer). Jakykoliv Ciselny vyraz.
Poznamky

Jednotlivé argumenty lze zadat téz jako relativni ¢asy. Misto hodnot se zadaji Ciselné
vyrazy urcujici hodiny, minuty nebo vtefiny pred ¢i po urcitém Casu. Nasledujici priklad
ilustruje pouziti vyrazl misto absolutnich &isel oznacujicich ¢as. Funkce TimeSerial vrati
¢as 15 minut pred (-15) c¢asem Sest hodin pred polednem (12 - 6), tedy 5:45:00
dopoledne.

TimeSerial (12 - 6, -15, 0)

Presahuje-li néktery argument pfipustny rozsah, bude patficnym zpuUsobem zvétSen
nasledujici argument. Napfriklad, je-li zadano 75 minut, bude hodnota prevedena na 1
hodinu a 15 minut. Pokud néktery z uvedenych argumentl je mimo interval -32 768 az
32 767, dojde k chybé. Jestlize ¢as urCeny témito tfremi argumenty prekroCi pripustné
rozmezi dat, dojde téz k chybé.

8l Funkce pro praci s datem a éasem
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m Funkce pro pracis datem a casem

Bl Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce TimeSerial pouZzita k ziskani ¢asu ze zadané hodiny,
minuty a vteiny.

Dim MyTime
" MyTime obsahuje 16:35:17 v sériové reprezentaci.

MyTime = TimeSerial (16, 35, 17)

2.4.17 Funkce TimeValue

Vraci hodnotu typu Variant(Date) obsahujici ¢as.
Syntaxe

TimeValue(Time)

Povinny argument Time je obvykle fetézec oznacujici ¢as od 0:00:00 do 23:59:59 vcetné.
Argument Time vSak muze byt jakykoliv vyraz reprezentujici ¢as v uvedeném rozmezi.
Obsahuje-li argument Time hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

Poznamky

Platny ¢as je mozné zadat dvéma zpUsoby - jako 12hodinovy nebo 24hodinovy cyklus.
Napfiklad "2:24 odp" i "14:24" jsou platné hodnoty argumentu Time.

Pokud argument Time obsahuje Udaje o datu, nebudou funkci TimeValue vraceny. Pokud
jsou Udaje o datu v argumentu Time chybné, dojde k chybé.

&l Funkce pro praci s datem a ¢asem

Bl Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce TimeValue pouzita k prevedeni retézce na ¢as.

Dim MyTime
MyTime = TimeValue ("4:35:17 PM") ' Vraci cas.
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2.4.18 Funkce WeekDay

Vraci hodnotu typu Variant(Integer) obsahujici celé Cislo predstavujici den v tydnu.
Syntaxe

WeekDay(Date[, FirstDayOfWeek])

Syntaxe funkce WeekDay ma tyto argumenty:

Argument Popis

Povinny. Jakykoliv vyraz reprezentujici datum.

Date
Obsahuje-li argument Date hodnotu Null, bude
vracena hodnota Null.
FirstDayOfWeek Nepf)\{lnny. Konstantvg_ urcujici prvni den Ytydnu.
Neni-li uvedena, pouzije se vbSunday (nedéle).
Nastaveni

Argument FirstDayOfWeek mUiZe obsahovat nasledujici hodnoty:

Konstanta Hodnota Popis

vbUseSystem 0 Pouzije nastaveni NLS API.
vbSunday 1 nedéle (vychozi)
vbMonday 2 pondéli

vbTuesday 3 utery

vbWednesday 4 streda

vbThursday S Ctvrtek

vbFriday 6 patek

vbSaturday 7 sobota
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m Funkce pro pracis datem a casem

Navratové hodnoty

Funkce Weekday mUze vratit nékterou z nasledujicich hodnot:

Konstanta Hodnota Popis
vbSunday 1 nedéle
vbMonday 2 pondéli
vbTuesday 3 utery
vbWednesday 4 stfeda
vbThursday 5 Ctvrtek
vbFriday 6 patek
vbSaturday 7 sobota

&l Funkce pro praci s datem a éasem

&l Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Weekday pouzita pro ziskani dne v tydnu z aktualniho
systémového data.

Dim MyDate, MyDay
MyDate = Date " Prifazeni aktudlniho systémového data.

MyDay = Weekday (MyDate) ' MyDay obsahuje aktualni den v tydnu.

2.4.19 Funkce WeekDayName

Vraci hodnotu typu Variant(String) obsahujici ndzev zadaného dne vtydnu. Vraceny nazev
dne je zavisly na lokalizaci operacniho systému Windows.
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Funkce pro praci s datem a casem “

Syntaxe

WeekDayName(Weekday|[, Abbreviate[, FirstDayOfWeek]])

Syntaxe funkce WeekDayName ma tyto argumenty:

Argument Popis

Weekday Povinny. Cislo odpovidajici konkrétnimu dni
v tydnu. Ciselné uréeni dne vtydnu zéleZi na
nastaveni argumentu FirstDayOfWeek.

Nepovinny. Hodnota typu Variant(Boolean)

Abbreviate SR JE P L
urcujici, zda se ma vratit zkraceny nazev dne
(True), nebo Uplny nazev dne v tydnu (False).
Jestlize je argument vynechan, je pouzita
prednastavena hodnota False.

FirstDayOfWeek NePOV|nny. ’K.onstanta urCUVJ.I‘CI prvni den
v tydnu. Neni-li uvedena, pouzije se vbSunday
(nedéle).

Nastaveni

Argument FirstDayOfWeek mUiZe obsahovat nasledujici hodnoty:

Konstanta Hodnota Popis

vbUseSystem 0 PouZzije nastaveni NLS API.
vbSunday 1 nedéle (vychozi)
vbMonday 2 pondéli

vbTuesday 3 atery

vbWednesday 4 streda

vbThursday 5 Ctvrtek

vbFriday 6 patek
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Konstanta Hodnota Popis

vbSaturday ! sobota

Bl Funkce pro praci s datem a Gasem

&l Funkce pro praci s fetézci

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce WeekDayName pouzita k vraceni Uplného nazvu dne
v tydnu.

Dim MyDate
MyDate = WeekDayName (6, True) ' MyDate obsahuje Fri.

2.4.20 Funkce Year

Vraci hodnotu typu Variant(Integer) obsahujici celé Gislo, které udava rok.
Syntaxe

Year(Date)

Povinny argument Date je jakykoliv vyraz reprezentujici platné datum. Obsahuje-li
argument Date hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

Bl Funkce pro praci s datem a Gasem

Bl Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Year pouzita pro ziskani roku z aktualniho
systémového data.

Dim MyDate, MyYear
MyDate = Date ' Prirazeni aktudlniho systémového data.

MyYear = Year (MyDate) ' MyYear obsahuje aktudlni rok.
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Funkce pro praci s poli “

2.5 Funkce pro praci s poli

»

22| Funkce Array
2| Pfikaz Dim

| Pfikaz Erase
2| Funkce Filter

bt

»

»

22| Funkce IsArray
2| Funkce Join

2| Funkce LBound
»| Pfikaz Private
| Pfikaz Public
»| Pfikaz ReDim
22| Funkce Split
»| Funkce UBound

bt

»

bt

»

bt

»

bt

2.5.1 Funkce Array

Vraci hodnotu typu Variant(Array) obsahujici pole.
Syntaxe

Array(ArgList)
Povinny argument ArgList je seznam hodnot oddélenych ¢arkou, které jsou prifrazeny
prvkim pole, jez proménna typu Variant obsahuje. Neni-li definovan zadny argument,
vytvori se pole nulové délky.
Poznamky

Syntaxe pouzivana k oznaceni prvku pole se sklada z nazvu proménné, po némz
nasleduje v kulatych zavorkach indexové Cislo, oznacujici pozadovany prvek.

Dolni mez pole vytvoreného funkci Array je vzdy nula. Na rozdil od jinych typU poli neni
ovlivnéna dolni mezi uréenou prikazem Option Base.
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UPOZORNENI

Proménna typu Variant, ktera neni deklarovana jako pole, mlze presto obsahovat pole.
Proménna typu Variant m(zZe obsahovat pole jakéhokoli typu, kromé fetézcll s pevnou
délkou a uzivatelskych typU. Ackoli Variant obsahujici pole je pojmové rozdilny od pole,
jehoZ prvky jsou typu Variant, prvky pole jsou zpracovavany stejnym zpUlsobem.

&l Funkce pro préaci s poli

Priklad

V nasledujicim prikladu prvni pfikaz vytvofi proménnou typu Variant s nazvem A. Druhy
pfikaz prifadi pole k proménné A. Posledni prikaz pfifadi hodnotu, obsazenou v druhém
prvku pole, k jiné proménné.

Dim A
A = Array (10, 20, 30)
B = A(2) " B je nyni 30.

2.5.2 Prikaz Dim

Deklaruje proménné a pridéluje potfebnou velikost paméti.
Syntaxe

Dim VarName[([Subscripts])] [, VarName[([Subscripts])] ]...

Syntaxe pfikazu Dim ma tyto Casti:

Cast Popis

VarName Povinny. N’az_ev promgnne; musi byt v sfouladu’sef
standardnimi pravidly pro  pojmenovani
proménnych.

Subscripts Nepovinny. Rozmery proménné typu pole. Je

mozno deklarovat maximalné 60ti rozmérné
pole. Dolni index pole je vzdy O.
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Poznamky

Proménné deklarované pomoci pfikazu Dim na Grovni skriptu (tj. globalné) jsou dostupné
i z ostatnich skriptd v rdamci daného vlakna (stejné jako pfi pouziti pfikazu Public).
Proménné deklarované pomoci prikazu Dim na UGrovni procedury jsou dostupné pouze
v ramci této procedury.

Pfikaz Dim na drovni modulu nebo procedury se pouziva k deklaraci datového typu
proménné.

Prikaz Dim spolu s prazdnymi kulatymi zavorkami lze pouzit k deklarovani dynamického
pole. Po provedeni deklarace dynamického pole se vramci procedury pouzije pfikaz
ReDim k ur€eni poctu rozmérl a prvkd pole. Pfi opé€tovném pokusu o deklaraci rozméru
pro proménnou typu pole, jejiz velikost byla jiz vyslovné uréena prikazem Private, Public
nebo Dim, dojde k chybé.

UPOZORNENI

Pouziva-li se v procedure pfikaz Dim, umistuje se zasadné na zacatek procedury.

Bl Funkce pro praci s poli

8l Pikazy jazyka VBScript

Priklad

V nésledujicim pfikladu je pfikaz Dim pouzit k deklaraci riznych proménnych.

" Valuel a Value2 jsou deklarovdny na vychozi typ Variant

' a jejich hodnoty jsou nastaveny na Empty (nedefinované).
Dim Valuel, Value2

" DayArray je pole 51 proménnych indexovanych od 0 do 50.
Dim DayArray (50)

' MyArray je dynamické pole proménnych typu Variant.

Dim MyArray ()

2.5.3 Prikaz Erase

Provadi novou inicializaci prvkd poli pevné velikosti a uvolhuje pamét obsazenou dynamickym
polem.
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Syntaxe

Erase ArrayList
Povinny argument ArrayList definuje jednu nebo vice proménnych typu pole oddélenych
carkou, které maji byt odstranény.
Poznamky

Prikaz Erase se chova rizné podle toho, zda jde o pole pevné velikosti (normalni) nebo
o pole dynamické. Pfikaz Erase pro pole pevné délky neobnovuje Zadnou pamét. Prikaz
Erase nastavuje prvky pole pevné velikosti nasledujicim zplsobem:

Typ pole Uéinek p¥ikazu Erase na prvky pole pevné
velikosti

Pevné Ciselné pole Nastavi kazdy prvek na nulu.

Pevné retézcové pole Nastavi kazdy prvek na retézec nulové délky ("").

Pole objektu Nastavi kazdy prvek na hodnotu Nothing.

Pfikaz Erase uvolnuje pamét obsazenou dynamickymi poli. Pfed opé&tovnym oslovenim
dynamického pole musi byt v programu provedena prikazem ReDim nova deklarace
rozmérd tohoto pole proménnych.

&l Funkce pro préaci s poli

8l Pfikazy jazyka VBScript

Priklad

V nésledujicim pfikladu je pfikaz Erase pouzit k novému nastaveni prvkd pole s pevnou
délkou a uvolnéni pamétového prostoru dynamického pole.

Dim NumArray (9)

Dim DynamicArray ()

ReDim DynamicArray(9) ' Pridéleni paméti.
Erase NumArray " Vynulovni vsech prvku.
Erase DynamicArray " Uvolnéni paméti.
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Vraci hodnotu typu Variant(Array), tj. pole, indexované od nuly, které obsahuje pouze prvky
zadaného pole, odpovidajici zadanym kritériim.

Syntaxe

Filter(InputString, Value[, Include[, Compare]])

Syntaxe funkce Filter ma tyto argumenty:

Argument
InputString

Value

Include

Compare

Nastaveni

Popis

Povinny. Pole fetézcu, které se prohledavaji.

Povinny. Retézec, ktery je vjednotlivych
polozkach pole vyhledavan.

Nepovinny. Hodnota typu Boolean urcujici, zda
vracené pole ma obsahovat pouze polozky, ve
kterych byla nalezena hodnota Value (True),
nebo pouze polozky, ve kterych hodnota Value
nalezena nebyla (False).

Nepovinny. Ciselnd hodnota urcujici zpUsob
porovnavani retézca.

Argument Compare mliZe nabyvat téchto hodnot:

Konstanta

vbBinaryCompare

vbTextCompare

Hodnota Popis

0 Provadi binarni porovnani.

1 Provadi  textové porovnani
(nerozliSuje se velikost pismen).
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Poznamky

JestliZze neni nalezena Zadna odpovidajici polozka v poli, vrati funkce Filter prazdné pole.
Jestlize argument InputString je Null, nebo neobsahuje platné jednorozmérné pole, dojde

k chybé pfi béhu programu.

Bl Funkce pro préaci s poli

Priklad

V nasledujicim prikladu vraci funkce Filter pole obsahujici hledany retézec ,Pon".

Dim MyIndex
Dim MyArray(3)

MyArray (0) = "Pondeli"

MyArray (1) = "Utery"

MyArray (2) = "Streda"

MyIndex = Filter (MyArray, "Pon") ' MyIndex(0) obsahuje "Pondeli'.

2.5.5 Funkce IsArray

Vraci hodnotu typu Variant(Boolean) indikujici, zda proménna je pole.
Syntaxe

IsArray(Variable)

Povinny argument Variable je retézec oznacujici nazev proménné.

Poznamky

Funkce IsArray vrati True, je-li proménna pole, jinak vrati False.

&l Funkce pro préaci s datovymi typy

&l Funkce pro préaci s poli

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce IsArray pouzita ke zjisténi, je-li zadana proménna typu

pole.
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Dim MyArray (5)
Dim MyCheck " Deklarace proménnych typu pole.
MyCheck = IsArray (MyArray) ' Vraci True.

2.5.6 Funkce Join

Vraci hodnotu typu Variant(String) vytvorenou spojenim polozek zadaného pole.
Syntaxe
Join(List[, Delimiter])

Syntaxe funkce Join ma tyto argumenty:

Argument Popis

Povinny. Jednorozmérné pole, které obsahuje
fetézce pro spojeni.

List

Nepovinny. Znak pro oddéleni jednotlivych
polozek pole ve vraceném retézci. Jestlize neni
zadan, je pouzit prednastaveny oddélovac
"" (mezera). Jestlize ma oddélovaé nulovou
délku, jsou jednotlivé polozky pole spojeny bez
oddélovace.

Delimiter

& Funkce pro préaci s poli

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Join pouzita ke spojeni polozek zadaného pole.

Dim MyString
Dim MyArray (4)

MyArray (0) = "Mr."

MyArray (l) = "John"

MyArray (2) = "Doe"

MyArray(3) = "III"

MyString = Join (MyArray) ' MyString obsahuje "Mr. John Doe III".
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2.5.7 Funkce LBound

Vraci hodnotu typu Variant(Long) obsahujici nejmensi dostupny index pro udany rozmér pole.
Syntaxe

LBound(ArrayName[, Dimension])

Syntaxe funkce LBound ma tyto argumenty:

Argument Popis

Povinny. Nazev proménné typu pole; musi byt v souladu

ArrayName o ) ! o o
se standardnimi pravidly pro pojmenovani promeénnych.
Dimension !\Iepoyinny. Hodnota/udavavjlm rozmevr_,. jehoz dolni mez
je vracena. Pro prvni rozmér se pouzije hodnota 1, pro
druhy hodnota 2 atd. Je-lli argument Dimension
vynechan, predpoklada se hodnota 1.
Poznamky

Funkce LBound se pouziva spolu sfunkci UBound kurCeni velikosti pole. Funkce
UBound slouzi k nalezeni horni meze rozméru pole.

Dolni index pro kazdé pole ma vzdy hodnotu O.

Bl Funkce pro préaci s poli

2.5.8 Prikaz Private

Pouziva se k deklarovani soukromych proménnych a k pridélovani paméti.
Syntaxe

Private VarName[([Subscripts])] [, VarName[([Subscripts])]]...

Syntaxe prikazu Private ma tyto ¢asti:
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Cast Popis
Povinny. Nazev proménné; musi byt vsouladu se

VarName . ) ; L. L
standardnimi pravidly pro pojmenovani proménnych.

Nepovinny. Rozméry proménné typu pole. Je mozno
deklarovat maximalné 60ti rozmérné pole. Dolni index
pole je vzdy 0.

Subscripts

Poznamky

Pokud je proménna pomoci prikazu Private deklarovana na globalni Grovni (na Urovni
skriptu), je pfistupna také z ostatnich skriptl daného podprocesu (stejné jako u pfikazu
Public). Pouzivani prikazu Private je opodstatnéné pfi praci s objekty (tj. pfi praci se
strukturami definovanymi pomoci prikazu Class).

Proménnad, ktera slouzi jako ukazatel na objekt musi byt inicializovana pomoci pfikazu
Set pred prvnim pouzitim. Dokud neni proménné prifazen objekt, je jeji hodnota Empty.

Prikaz Private s prazdnymi kulatymi zavorkami Ize také pouzit k deklaraci dynamického
pole. Po deklaraci dynamického pole se pouzije v procedure prikaz ReDim k definici poctu
rozmeérd a prvkl v poli. Pfi pokusu o opétovnou deklaraci rozméru pro proménnou typu
pole, jejiz velikost jiz byla vyslovné urCena v pfikazu Private, Public nebo Dim, dojde
k chybé.

& Funkce pro préaci s poli

&l Pfikazy jazyka VBScript

Priklad

Nasledujici priklad demonstruje pouziti pfikazu Private k deklaraci proménnych.

Private MyNumber " Privdtni deklarace proménné.
Private MyArray(9) ' Privatni deklarace pole.

Private MyVar, YourNumber ' Privdtni deklarace vice proménnych najednou.

2.5.9 Prikaz Public

Pouziva se k deklarovani verejnych proménnych a k pfidélovani paméti.
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Syntaxe

Public VarName[([Subscripts])] [, VarName[([Subscripts])]]...

Syntaxe pfikazu Public ma tyto casti:

Cast Popis

VarName Povinny. N‘az.ev promgnne; musi byt v sfouladu‘sef
standardnimi pravidly pro pojmenovani
proménnych.

Subscripts Nerfovmny. Rozmeéry .pr(’)m?nne. typuvp({Ie. Je
mozno deklarovat maximalné 60ti rozmérné pole.
Dolni index pole je vzdy O.

Poznamky

Proménné Public jsou dostupné pro vSechny funkce a procedury ve vSech skriptech.

Prikaz Public se pouziva k deklaraci proménné:

Public NumberOfEmployees

Pfikaz Public s prazdnymi kulatymi zavorkami Ize také pouzit k deklaraci dynamického
pole. Po deklaraci dynamického pole se pouzije v procedure prikaz ReDim k definici poctu
rozmeérd a prvkl v poli. Pfi pokusu o opétovnou deklaraci rozméru pro proménnou typu
pole, jejiz velikost jiz byla vyslovné urCena v prikazu Private, Public nebo Dim, dojde
k chybé.

&l Funkce pro préaci s poli

8l Pfikazy jazyka VBScript

Priklad

V nasledujicim prikladu je pfikaz Public pouzit na Grovni modulu k deklaraci verejnych
proménnych, tj. proménnych, které jsou pristupné ve vSech procedurach a funkcich
modulu, v némz byly deklarovany.

Public MyNumber ' Verejna deklarace proménné.

Public MyArray (9) ' Verejnd deklarace pole.
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YourNumber

2.5.10 Prikaz ReDim

Funkce pro praci s poli “

' Verejnd deklarace vice proménnych najednou.

Pouziva se na Urovni procedury nebo funkce k deklaraci dynamickych poli a k pridéleni nebo
novému pridéleni paméti pro tyto proménné.

Syntaxe

ReDim [Preserve] VarName(Subscripts)[, VarName(Subscripts)]...

Syntaxe prikazu ReDim ma tyto ¢asti:

Cast

Preserve

VarName

Subscripts

Poznamky

Popis

Nepovinny. Klicové slovo pouzivané k zachovani
dat v existujicim poli po provedeni zmény
velikosti posledniho rozméru.

Povinny. Nazev proménné; musi byt v souladu se
standardnimi pravidly pro  pojmenovani
proménnych.

Povinny. Rozméry proménné typu pole. Je mozno
deklarovat maximalné 60ti rozmérné pole. Dolni
index pole je vzdy O.

Pfikaz ReDim se pouziva k uréeni nebo zméné velikost dynamického pole, které jiz bylo
formalné deklarovano pomoci pfikazu Private, Public nebo Dim s prazdnymi kulatymi
zavorkami (bez indext rozméru). Pfikaz ReDim Ize opakované pouzit ke zméné poctu
prvkl a jejich rozmérl v poli.

Po pouZziti klicového slova Preserve Ize zménit pouze velikost posledniho rozméru pole,
v Zadném pripadé nelze zménit pocet rozmérl. Napfriklad, ma-li pole pouze jediny rozmér,
Ize zménit velikost tohoto rozméru, protoze je to posledni a jediny rozmér. AvSak ma-li
pole dva nebo vice rozmérl, je mozno zmeénit velikost pouze posledniho rozméru a
zachovat pritom obsah pole. Nasledujici pfiklad ukazuje, jak je mozno zvétSit posledni
rozmér dynamického pole, aniz dojde k vymazani dat v poli.

Redim X (10,

10,

10)
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[

Redim Preserve X (10, 10, 15)

Pri pouziti klicového slova Preserve Ize zménit velikost pole pouze zménou horni hranice,
pfi pokusu o zmeénu dolni hranice dojde k chybé.

Pfi zmensSeni pole budou data v odstranénych prvcich ztracena. Jestlize se pole predava
procedure odkazem, nelze v ramci procedury zmeénit rozméry pole.

UPOZORNENI

Prikaz ReDim Ucinkuje jako deklaracni prikaz, jestlize proménna, kterou deklaruje,
neexistuje na drovni modulu nebo na drovni procedury. Je-li pozdéji vytvorena jina
proménna se stejnym nazvem, prikaz ReDim bude odkazovat na pozdéji vytvorenou
proménnou a nebude to mit nutné za nasledek kompilaéni chybu, ani kdyZz bude pfikaz
Option Explicit aktivni. Aby se zabranilo témto konfliktim, nemél by byt pfikaz ReDim
pouzivan jako deklaracni prikaz, ale prosté jen ke zménam rozmérl poli.

&l Funkce pro préaci s poli

8l Pfikazy jazyka VBScript

Priklad

V nasledujicim prikladu je prikaz ReDim pouzit k pridéleni nebo zméné pridéleni
pamétového prostoru proménnym typu dynamické pole.

Dim MyArray () ' Deklarace dynamického pole.

ReDim MyArray(5) ' Pridéleni 5 prvki.

For I = 0 To 4 ' Nasledujici radek se pétkrat opakuje.
MyArray(I) = I ' Inicializace pole.

Next

' Nasledujici prikaz zméni velikost pole a vymazZe jeho prvky.

ReDim MyArray(10) ' Zména velikosti na 10 prvki.

For T = 0 To 9 ' Ndasledujici radek se desetkrat opakuje.
MyArray(I) = I ' Inicializace pole.

Next

' Nasledujici prikaz zméni velikost pole, ale nevymaze soucasné jeho prvky.

ReDim Preserve MyArray(15) ' Zména velikosti na 15 prvki.
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Vraci hodnotu typu Variant(Array), tj. pole, které je naplnéno rozdélenim argumentu String.
Pole je indexovano od nuly.

Syntaxe

Split(String[, Delimiter[, Count[, Compare]]])

Syntaxe funkce Split ma tyto argumenty:

Argument

String

Delimiter

Count

Compare

Nastaveni

Popis

Povinny. Retézcovy vyraz obsahujici ¢asti, které
jsou oddéleny pomoci oddélovacu (Delimiter).
Jestlize ma retézec nulovou délku, vrati funkce
Split prazdné pole, které neobsahuje Zadné data.

Nepovinny. Znak pro oddéleni jednotlivych cCasti
argumentu String, které jsou pridélovany do
prvku pole. Jestlize neni zadan, je pouzit
prednastaveny oddélovac (""). Jestlize je zadan
oddélova¢ nulové délky, pak je vracen cely
fetézec v jednom prvku pole.

Nepovinny. Maximalni pocet casti argumentu
String, které maji byt vraceny v poli. Jestlize je
zadana hodnota -1, funkce vrati vSechny casti
argumentu String.

Nepovinny. Ciselna hodnota, ktera nastavuje typ
porovnavani retézcl (textové nebo binarni).

Argument Compare mize obsahovat tyto hodnoty:

Konstanta

vbBinaryCompare

Hodnota |Popis

0 Nastavuje binarni porovnavani.
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Konstanta Hodnota |Popis

vbTextCompare 1 Nastav.uvjew textové /porovnavan’l
(nerozlisuji se velkda a mala
pismena).

Bl Funkce pro préaci s poli

Priklad

V nasledujicim prikladu vraci funkce Split pole, které je naplnéno retézci oddélenymi
znakem "X". Funkce vraci vSechny nalezené retézce a pro jejich vyhledani pouziva textové
porovnavani.

Dim MyString, MyArray

MyString = "VBScriptXjeXsnadny!"

MyArray = Split (MyString, "x", -1, 1) ' MyArray(0) obsahuje "VBScript".
" MyArray (1) obsahuje "je'.
" MyArray (2) obsahuje "snadny!".

2.5.12 Funkce UBound

Vraci hodnotu typu Variant(Long) obsahujici nejvétsi dostupny index pro udany rozmér pole.
Syntaxe

UBound(ArrayName[, Dimension])

Syntaxe funkce UBound ma tyto argumenty:

Argument Popis

Povinny. Nazev proménné typu pole; musi byt v souladu

ArrayName o ) ! o o
se standardnimi pravidly pro pojmenovani promeénnych.

Nepovinny. Hodnota udavajici rozmér, jehoz horni mez
je vracena. Pro prvni rozmér se pouzije hodnota 1, pro
druhy hodnota 2 atd. Jeli argument Dimension
vynechan, predpoklada se hodnota 1.

Dimension
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Poznamky

Funkce UBound se pouZziva spolu s funkci LBound k uréeni velikosti pole. Funkce LBound
slouzi k nalezeni dolni meze rozméru pole.

8l Funkce pro préaci s poli

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce UBound pouZzita ke zjisténi nejvysSiho mozného indexu
zvoleného rozméru pole.

Dim Upper
Dim MyArrayl (10, 15, 20) " Deklarace pole.
Dim MyArray?2 (10)

Upper = UBound (MyArrayl, 1) ' Vraci hodnotu 10.
Upper = UBound (MyArrayl, 3) ' Vraci hodnotu 20.
Upper = UBound (MyArray?2) " Vraci hodnotu 10.
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2.6 Funkce pro praci s retézci

»

2| Funkce Asc
2| Funkce Chr

bt

»

22| Funkce Escape

23| Funkce FormatCurrency

»

2| Funkce FormatDateTime

bt

2| Funkce FormatNumber

»

2| Funkce FormatPercent
2| Funkce InStr

2| Funkce InStrRev

2| Funkce LCase

2| Funkce Left

2| Funkce Len

2| Funkce LTrim

| Funkce MonthName
2| Funkce Mid

bt

»

bt

»

bt

»

bt

»

22| Funkce Replace
22| Funkce Right
22 Funkce RTrim

»

bt

»

22| Funkce Space
23 Funkce StrComp
22| Funkce String

bt

»

bt

2| Funkce StrReverse
2| Funkce Trim
2| Funkce UCase

»

bt

»

22| Funkce Unescape
22 Funkce WeekDayName

bt
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2.6.1 Funkce Asc

Vraci hodnotu predstavujici kod znaku odpovidajici prvnimu znaku zadaného retézce.
Syntaxe

Asc(String)
Povinny argument String muUze byt jakykoliv platny fetézcovy vyraz. Pokud argument
String neobsahuje zadné znaky, dojde k chybé pri béhu programu.
Poznamky

Navratova hodnota je v rozmezi od O do 255 pro ne-DBCS systémy, pro DBCS systémy ale
v rozmezi od -32 768 do 32 767.

Funkce AscB se pouziva pro data velikosti bajt obsazena v fetézci. Namisto kodu prvniho
znaku vrati funkce AscB prvni bajt. Funkce AscW vrati koéd Unicode daného znaku. Pouze
u operacnich systému, které nepodporuji format Unicode, funguje tato funkce stejné jako
funkce Asc.

B8l Funkce pro préaci s fetézci

®l Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu vraci funkce Asc kéd prvniho znaku kazdého retézce.

Dim MyNumber

MyNumber = Asc ("A") ' Vraci 65.
MyNumber = Asc("a") ' Vraci 97.
MyNumber = Asc ("Apple") ' Vraci 65.

2.6.2 Funkce Chr

Vraci hodnotu typu Variant(String) obsahujici znak odpovidajici danému koédu znaku.
Syntaxe

Chr(Number)

Povinny argument Number je Cislo typu Long, které urcuje kdd znaku.
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Poznamky

Cisla od 0 do 31 jsou standardni netisknutelné znaky kédu ASCII. Napfiklad Chr(10) vraci

znak pro presun na dalsi radek (linefeed). Bézny rozsah pro kéd znaku je od O do 255.

V systémech DBCS je vSak skutecny rozsah pro kod znaku od -32 768 do 65 536.
UPOZORNENI

Funkce ChrB se pouziva pro bajtova data obsazena v fetézci. Misto vraceni znaku, ktery
se muze skladat z jednoho nebo dvou bajtl vrati funkce ChrB vzdy jeden bajt. Funkce
ChrW vrati rfetézec obsahujici znak ve formatu Unicode. Pouze u operacnich systémd,
které nepodporuji tento format, funguje funkce stejné jako funkce Chr.

&l Funkce pro praci s fetézci

&l Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu funkce Chr vraci znak odpovidajici zadanému koédu znaku.

Dim MyChar

MyChar = Chr(65) ' Vraci A.
MyChar = Chr(97) ' Vraci a.
MyChar = Chr(62) ' Vraci >.
MyChar = Chr(37) ' Vraci $.

2.6.3 Funkce Escape

Prevede a vrati hodnotu typu Variant(String) tak, aby obsahovala pouze znaky ASCII.
Syntaxe

Escape(String)

Povinny argument String muze byt jakykoliv platny retézcovy vyraz. Obsahuje-li argument
String hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.
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Poznamky

Funkce vrati retézec (ve formatu Unicode) obsahujici stejnou informaci jako parametr
String. VSechny mezery, znaky s diakritikou a jiné znaky nez ASCIl budou nahrazeny
pomoci kédovani typu $xx, kde xx je hexadecimalni podoba kdédu reprezentujici znak.
Znaky Unicode, jejichz kod je vétSi nez 255 budou nahrazeny pomoci kédovani typu %
uxxxx. Vysledny retézec je vhodny pro prenos prostfednictvim fady protokoll, napf.
HTTP.

8l Funkce pro préaci s fetézci

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Escape pouzita k prevodu retézce na znaky ASCII.

Dim Src, Dest
Src = "BAhoj Své&te 1234" ' Retézec urdeny k prevodu.

Dest = Escape (Src) ' Vraci "Ahoj%20Sv%u0llBte$201234".

2.6.4 Funkce FormatCurrency

Vraci hotnotu typu Variant(String) obsahujici zadany vyraz naformatovany na ménu. Pro
naformatovani vyrazu je pouZzito nastaveni narodniho prostredi Windows.

Syntaxe
FormatCurrency(Expression[, NumDigitsAfterDecimal[, IncludeLeadingDigit[,

UseParentsForNegativeNumbers[, GroupDigits]]]])

Syntaxe funkce FormatCurrency ma tyto argumenty:

Argument Popis

Povinny. Platny vyraz, ktery se ma

Expression h
naformatovat.

Nepovinny. PocCet desetinnych mist.
Prednastavena hodnota je -1, ktera
udava, Ze se pouzije nastaveni
narodniho prostiedi Windows.

NumDigitsAfterDecimal
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Argument Popis

Nepovinny. Tristavova konstanta, ktera
udava, zda se maji doplnovat nuly do
desetinné Casti vyrazu.

IncludelLeadingDigit

Nepovinny. Tristavova konstanta, ktera
udava, zda se maji formatovat zaporna
Cisla do zavorek.

UseParentsForNegativeNumbers

Nepovinny. Tristavova konstanta, ktera

GroupDigits o o
udava, zda se maji Cisla seskupovat do
skupin a oddélovat pomoci oddélovace
skupin (tisice, miliony...).
Nastaveni

Argumenty IncludelLeadingDigit, UseParentsForNegativeNumbers, GroupDigits mohou
nabyvat téchto hodnot:

Konstanta Hodnota |Popis

-2 Pfednastavena hodnota pro nastaveni dle
narodniho prostredi Windows.

vbUseDefault

vbTrue -1 True
0
vbFalse False
Poznamky

Jestlize neni zadan jakykoliv nepovinny argument, je pouZito nastaveni narodniho
prostredi Windows.

&l Funkce pro préaci s fetézci
Priklad

V nasledujicim pfikladu je funkce FormatCurrency pouzita pro naformatovani vyrazu na
meénu a jeho pfifrazeni do proménné.
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Dim MyCurrency

MyCurrency = FormatCurrency (1000)

Funkce pro praci s retézci m

' MyCurrency obsahuje $1,000.00.

2.6.5 Funkce FormatDateTime

Vraci hodnotu typu Variant(String) obsahujici zadany vyraz naformatovany na datum nebo

¢as.

Syntaxe

FormatDateTime(Date[, Format])

Syntaxe funkce FormatDateTime ma tyto argumenty:

Argument Popis

Povinny. Platny vyraz typu DateTime, ktery se ma

Ciselnd hodnota  udavajici  pouzité

formatovani vyrazu. Jestlize neni uvedena, pouzije se
prednastavena hodnota vbGeneralDate.

Date )
naformatovat.
Format Nepovinny.
Nastaveni

Argument Format mUZe nabyvat téchto hodnot:

Konstanta

vbGeneralDate

vbLongDate

Hodnota

0

Popis

Zobrazuje datum a (nebo) cas. Pro
realna cCisla se zobrazi datum a cas.
Jestlize vyraz neobsahuje desetinnou
cast, zobrazi se pouze datum. Jestlize
vyraz neobsahuje celou ¢ast, zobrazi se
pouze Cas. Zobrazeni data a Casu je
zavislé na nastaveni narodniho prostredi
Windows.

Zobrazuje dlouhy format data. Zobrazeni
data je zavislé na nastaveni narodniho
prostredi Windows.
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Konstanta Hodnota
2
vbShortDate
. 3
vbLongTime
. 4
vbShortTime

&l Funkce pro praci s fetézci

Priklad

Popis

Zobrazuje kratky format data. Zobrazeni
data je zavislé na nastaveni narodniho
prostiedi Windows.

Zobrazuje dlouhy format ¢asu. Zobrazeni
¢asu je zavislé na nastaveni narodniho
prostiedi Windows.

Zobrazuje kratky format Casu. Zobrazeni
¢asu je zavislé na nastaveni narodniho
prostredi Windows.

V nasledujicim prikladu vraci funkce FormatDateTime aktualni systémové datum
naformatované na dlouhy format data.

Dim MyDate

MyDate = FormatDateTime (Date, vbLongDate)

2.6.6 Funkce FormatNumber

Vraci hodnotu typu Variant(String) obsahujici zadany vyraz naformatovany na dislo.

naformatovani vyrazu je pouZzito nastaveni narodniho prostredi Windows.

Syntaxe

FormatNumber(Expression[, NumDigitsAfterDecimal[, IncludeLeadingDigit][,

UseParentsForNegativeNumbers[, GroupDigits]]]])

Syntaxe funkce FormatNumber ma tyto argumenty:

Argument

Expression

I Reliance 5 - Skripty

Popis

Povinny. Platny vyraz, pro ktery se ma

provést formatovani.

Pro



Argument

NumDigitsAfterDecimal

IncludelLeadingDigit

UseParentsForNegativeNumbers

GroupDigits

Nastaveni

Funkce pro praci s retézci

Popis

Nepovinny. Pocet desetinnych mist.
Prednastavena hodnota je -1, ktera udava,
Ze se pouZije nastaveni narodniho
prostredi Windows.

Nepovinny. Tristavova konstanta, ktera
udava, zda se maji dopliovat nuly do
desetinné c¢asti vyrazu.

Nepovinny. Tristavova konstanta, ktera
udava, zda se maji formatovat zaporna
Cisla do zavorek.

Nepovinny. Tristavova konstanta, ktera
udava, zda se maji Cisla seskupovat do
skupin a oddélovat pomoci oddélovace
skupin (tisice, miliony...).

Argumenty IncludelLeadingDigit, UseParentsForNegativeNumbers, GroupDigits mohou

nabyvat téchto hodnot:

Konstanta Hodnota

vbUseDefault -2

vbTrue -1

vbFalse 0
Poznamky

Jestlize neni zadan jakykoliv
prostredi Windows.

& Funkce pro préaci s fetézci

Popis

Prednastavena hodnota pro nastaveni dle
narodniho prostfedi Windows.

True

False

nepovinny argument, je pouzito nastaveni narodniho

Reliance 5 - Skripty I



Funkce pro praci s retézci

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce FormatNumber pouzita pro naformatovani na cislo
s dvémi desetinnymi misty.

Dim MyAngle, MySecant, MyNumber

MyAngle = 1.3 " Definice uhlu v radidnech.
MySecant = 1 / Cos (MyAngle) ' Vypocet sekanty.
MyNumber = FormatNumber (MySecant, 2) ' Naformatovani na 2 desetinna cisla.

2.6.7 Funkce FormatPercent

Vraci hodnotu typu Variant(String) obsahujici zadany vyraz naformatovany na procenta. Pro
naformatovani vyrazu je pouzito nastaveni narodniho prostredi Windows.

Syntaxe
FormatPercent(Expression[, NumDigitsAfterDecimall[, IncludeLeadingDigit/[,

UseParentsForNegativeNumbers[, GroupDigits]]]])

Syntaxe funkce FormatPercent ma tyto argumenty:

Argument Popis

Povinny. Platny vyraz, pro ktery se

Expression h ) T
ma provést formatovani.

Nepovinny. Pocet desetinnych mist.
Pfednastavena hodnota je -1, ktera
udava, Ze se pouZije nastaveni
narodniho prostfedi Windows.

NumDigitsAfterDecimal

Nepovinny. Tristavova konstanta,
ktera udava, zda se maji doplnovat

o~ -

nuly do desetinné Casti vyrazu.

IncludelLeadingDigit

Nepovinny. Tristavova konstanta,
ktera udava, zda se maji formatovat
zaporna Cisla do zavorek.

UseParentsForNegativeNumbers
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Argument Popis

Nepovinny. Tristavova konstanta,
ktera udava, zda se maji Cdisla
seskupovat do skupin a oddélovat
pomoci oddélovace skupin (tisice,
miliony...).

GroupDigits

Nastaveni

Argumenty IncludelLeadingDigit, UseParentsForNegativeNumbers, GroupDigits mohou
nabyvat téchto hodnot:

Konstanta Hodnota Popis
vbUseDefault 2 Pr’ednatc,tavena ) hqdnpta pro nastaveni dle
narodniho prostredi Windows.
vbTrue -1 True
vbFalse 0 False
Poznamky

Jestlize neni zadan jakykoliv nepovinny argument, je pouZzito nastaveni narodniho
prostredi Windows.

8l Funkce pro préaci s fetézci

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce FormatPercent pouzita pro naformatovani vyrazu na
procenta.

Dim MyPercent

MyPercent = FormatPercent (2 / 32) ' MyPercent obsahuje 6.25%.
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2.6.8 Funkce InStr

Vraci hodnotu typu Variant(Long) urcujici pozici prvniho vyskytu jednoho fetézce v druhém
retézci.

Syntaxe

InStr([Start, |String1, String2[, Compare])

Syntaxe funkce InStr ma tyto argumenty:

Argument Popis

Start Nepovinny. Ciselny vyraz uréujici vychozi pozici pro
hledani. Je-li vynechan, zacne se hledat od prvniho
znaku. Obsahuje-li Start hodnotu Null, dojde k chybé.

Argument Start je povinny, je-li zadan argument

Compare.
String1 Povinny. Ret&zcovy vyraz, ktery se bude prohledavat.
String2 Povinny. Hledany fetézcovy vyraz.
Compare Nepovinny. Ciselna hodnota uréujici zpUsob

porovnavani retézcl. Pokud argument neni zadan, je
prednastavena hodnota O (binarni porovnavani

fetézcu).

Nastaveni

Argument Compare mliZe nabyvat téchto hodnot:
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Konstanta Hodnota | Popis
vbBinaryCompare 0 Provadi binarni porovnani.
vbTextCompare 1 Provadi textové porovnani

(nerozliSuje se velikost pismen).

Navratové hodnoty

Pro Funkce InStr vraci

String1 s nulovou délkou 0

String1 = Null Null

String2 s nulovou délkou Start

String2 = Null Null

String2 nenalezen 0

String2 nalezen v String1 Misto, kde byl retézec
nalezen.

Start > délka retézce String2 | O

Poznamka

Pro bajtova data obsazenda v fetézci se pouziva funkce InStrB. Misto vraceni pozice
prvniho vyskytu jednoho retézce v druhém vrati funkce InStrB pozici bajtu.

&l Funkce pro praci s fetézci
Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce InStr pouzita k vraceni pozice prvniho vyskytu retézce
uvnitr jiného retézce.
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Dim SearchString, SearchChar, MyPos

SearchString ="XXpXXpXXPXXP" ' Prohleddvany retézec.
SearchChar = "p" ' Hledany retézec.

' Textové porovnani zacinajici od pozice 4.

" Vraci c¢islo 6.

MyPos = InStr (4, SearchString, SearchChar, 1)

" Bindrni porovndni zacinajici od pozice 1.

" Vraci ¢islo 9.

MyPos = InStr(l, SearchString, SearchChar, 0)

' Porovndvdni znaku je standardné bindrni (vynechdn posledni argument).
" Vraci ¢islo 9.

MyPos = InStr (SearchString, SearchChar)

MyPos = InStr(l, SearchString, "W") ' Vraci ¢islo 0.

2.6.9 Funkce InStrRev

Vraci hodnotu typu Variant(Long) urcujici pozici prvniho vyskytu jednoho retézce v jiném.
Vyhledavani se provadi smérem od konce fetézce k pocatku.

Syntaxe

InStrRev(String1, String2[, Start[, Compare]])

Syntaxe funkce InStrRev ma tyto argumenty:

Argument Popis

String1 Povinny. Ret&zcovy vyraz, ktery se bude prohledavat.
String2 Povinny. Hledany fetézcovy vyraz.
Start Nepovinny. Ciselny vyraz uréujici vychozi pozici pro

hledani. Je-li vynechan, zacéne se hledat od prvniho
znaku. Obsahuje-li argument Start hodnotu Null, dojde
k chybé. Argument Start je povinny, je-li zadan

argument Compare.
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Argument Popis

Compare Nepovinny. Ciselna hodnota uréujici zpUsob
porovnavani retézcl. Pokud argument neni zadan, je
prednastavena hodnota O (binarni porovnavani

retézcl).

Nastaveni

Argument Compare mliZe nabyvat téchto hodnot:

Konstanta Hodnota | Popis
vbBinaryCompare 0 Provadi binarni porovnani.
vbTextCompare 1 Provadi textové porovnani (nerozliSuje

se velikost pismen).

Navratové hodnoty

Pro Funkce InStrRev vraci

String1 s nulovou délkou 0

String1 = Null Null

String2 s nulovou délkou Start

String2 = Null Null

String2 nenalezen 0

String2 nalezen v String1 Misto, kde byl retézec
nalezen.
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Pro

Start > délka retézce String2 | O

Bl Funkce pro praci s fetézci

Priklad

Funkce InStrRev vraci

V nasledujicim prikladu je funkce InStrRev pouzita k vraceni pozice prvniho vyskytu
fetézce uvnit jiného rfetézce smérem od konce.

Dim SearchString, SearchChar, MyPos

SearchString ="XXpXXpXXPXXP" ' Prohleddvany retézec.
SearchChar = "p" ' Hledany retézec.
' Bindrni porovndni zacinajici od pozice 10.

" Vraci ¢islo 9.

0)

pozici.

MyPos InStrRev (SearchString, SearchChar, 10,
' Textové porovnani zac¢inajici na posledni
" Vraci ¢islo 12.

MyPos

InStrRev (SearchString, SearchChar, -1, 1)

' Porovndvdni znakid je standardné bindrni (vynechdn posledni argument).

' Vraci ¢islo 0.

MyPos = InStrRev (SearchString, SearchChar, 8)

2.6.10 Funkce LCase

Vraci hodnotu typu Variant(String) obsahujici zadany retézec prevedeny na mala pismena.
Syntaxe

LCase(String)
Povinny argument String muze byt jakykoliv platny retézcovy vyraz. Obsahuje-li argument
String hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.
Poznamky

Prevedena jsou pouze velka pismena (verzalky). Mala pismena a nepismenné znaky
zUstanou beze zmény.
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& Funkce pro préaci s fetézci

Bl Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce LCase pouzita k prevodu retézce na retézec obsahujici
pouze mala pismena.

Dim UpperCase, LowerCase
Uppercase = "AHOJ Svéte 1234" ' Retézec, ktery md byt preveden.

Lowercase = LCase (UpperCase) ' Vraci retézec "ahoj svéte 1234".

2.6.11 Funkce Left

Vraci hodnotu typu Variant(String) s danym poctem znakl z levé strany retézce.
Syntaxe

Left(String, Length)

Syntaxe funkce Left ma tyto argumenty:

Argument | Popis

String Povinny. Retézcovy vyraz, z jehoZ levé strany budou
vraceny znaky. Obsahuje-li argument String hodnotu

Null, bude vracena hodnota Null.

Length Povinny. Ciselny vyraz uréujici poéet vracenych znaka.
Pri hodnoté O bude vracen fetézec nulové délky (™). Pri
hodnoté vétsi nebo rovné poctu znakl v argumentu

String bude vracen cely retézec.

Poznamky

K urceni poctu znakd v argumentu String slouzi funkce Len.
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UPOZORNENI

Pro bajtova data obsazena v retézci se pouziva funkce LeftB. Misto zadani poctu
vracenych znakU v ni urcuje argument Length pocet bajtl.

&l Funkce pro praci s fetézci

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Left pouzita k vraceni zadaného pocétu znaku fetézce
(zleva).

Dim AnyString, MyStr

AnyString = "Ahoj svéte" ' Definovdni retézce.

MyStr = Left (AnyString, 1) " Vraci retézec "A".

MyStr = Left (AnyString, 7) ' Vraci retézec "Ahoj sv'".
MyStr = Left (AnyString, 20) ' Vraci retezec "Ahoj svete'.

2.6.12 Funkce Len

Vraci hodnotu typu Variant(Long) obsahujici pocet znak( v retézci, nebo pocet bajtl
potrebnych pro ulozeni proménné.

Syntaxe

Len(String | Variable)

Syntaxe funkce Len ma tyto argumenty:
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Argument Popis

String Jakykoliv platny retézcovy vyraz. Pokud
obsahuje argument String hodnotu Null,

bude vracena hodnota Null.

Variable Proménna. Obsahuje-li argument Variable
hodnotu Null, bude vracena hodnota Null. Je-
li argument Variable typu Variant, provede
funkce Len totéz co funkce String a vzdy

vraci pocet obsazenych znakd.

Poznamky

Musi byt zadan jeden (a pravé jeden) ze dvou moznych argumentu. Pro uzivatelské typy
vrati funkce Len velikost jako pfi jejich zapisu do souboru. Funkce Len nemulze urcit
skuteény pocet bajtll paméti pro fetézce proménné délky v uzivatelskych datovych
typech.

UPOZORNENI

Dalsi funkce (LenB) se pouZiva pro praci s bajtovymi daty v fetézci. Misto vraceni poctu
znakUl v fetézci vrati funkce LenB pocet bajtl pouzitych v retézci. Pro uzivatelské typy
vrati funkce LenB jejich velikost v paméti véetné vyplné mezi prvky.

& Funkce pro préaci s fetézci

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Len pouZita k vraceni poctu znakl v fetézci a poctu
bajtu potfebnych pro ulozeni proménné.

Dim MyLen, MyNumber, MyString

MyString = "Ahoj svéte" ' Inicializace proménné.

MyNumber = 100 " Ciselnd proménnd typu Variant (Integer).
MyLen = Len (MyString) " Vraci 10.

MyLen = Len (MyNumber) " Vraci 2.
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2.6.13 Funkce LTrim

Vraci hodnotu typu Variant(String) obsahujici kopii zadaného fetézce bez Gvodnich mezer
(funkce RTrim bez koncovych mezer, funkce Trim bez Gvodnich i koncovych).

Syntaxe

LTrim(String)

Povinny argument String je jakykoliv platny fetézcovy vyraz. Obsahuje-li argument String
hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

Bl Funkce pro praci s fetézci

Priklad

Nasledujici priklad pouziva funkci LTrim k odstranéni pocateénich mezer a funkci RTrim
k odstranéni koncovych mezer z proménné typu fetézec. Funkci Trim lze pouzit
k odstranéni jak pocatecnich, tak koncovych mezer soucasné.

Dim MyString, TrimString

MyString = " <-Trim-> " " Inicializace retézce.
TrimString = LTrim(MyString) " TrimString = "<-Trim-> ".
TrimString = RTrim(MyString) " TrimString = " <-Trim->".
TrimString = LTrim(RTrim (MyString)) ' TrimString = "<-Trim->".

' Pri pouziti funkce Trim bude dosazen stejny vysledek.
" TrimString = "<-Trim->".

TrimString = Trim(MyString)

2.6.14 Funkce Mid

Vraci hodnotu typu Variant(String) obsahujici dany pocet znaku ze zadaného retézce.
Syntaxe

Mid(String, Start[, Length])

Syntaxe funkce Mid ma tyto argumenty:
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Argument

String

Start

Length

Poznamky

Popis

Povinny. Retézcovy vyraz, ze kterého budou
vraceny znaky. Obsahuje-li argument String

hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

Povinny; typ Long. Pozice znaku v argumentu
String, od niz bude vzata ¢ast argumentu
String. Pokud je argument Start vétSi nez pocet
znaku v argumentu String, funkce Mid vrati

retézec nulové délky (").

Nepovinny; typ Variant(Long). Pocet znakl,
které budou vraceny. Je-li tento argument
vynechan, nebo je vétsi nez délka argumentu
String od pozice Start (véetné znaku na pozici
Start), jsou vraceny vSechny znaky od pozice

Start do konce retézce.

K urceni poctu znakl v argumentu String slouzi funkce Len.

UPOZORNENI

Funkce pro praci s retézci “

Pro bajtova data obsazena vretézci se pouziva funkce MidB. Misto zadani podctu
vracenych znaku v ni urcuji argumenty pocet bajta.

B8l Funkce pro préaci s fetézci

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Mid pouzita k vraceni zadaného poctu znakl z retézce.

Dim MyString, FirstWord, LastWord, MidWords
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' Inicializace textového retézce.

MyString = "Ukéazka pouziti funkce Mid"

FirstWord = Mid(MyString, 1, 6) ' Vraci retézec "Ukazka'".

LastWord = Mid (MyString, 23, 3) ' Vraci retézec "Mid".

MidWords = Mid(MyString, 8) ' Vraci retézec "pouziti funkce Mid".

2.6.15 Funkce MonthName

Vraci hodnotu typu Variant(String) obsahujici nazev zadaného mésice. Vraceny nazev meésice
je zavisly na lokalizaci operacniho systému Windows.

Syntaxe

MonthName(Month[, Abbreviate])

Syntaxe funkce MonthName ma tyto argumenty:

Argument Popis

Month Povinny. Cislo odpovidajici konkrétnimu mésici.
Napfriklad 1 je leden, 2 je Gnor a tak dale.

Abbreviate Nepovinny. Hodnota typu Variant(Boolean), urcujici,

zda ma funkce vratit zkraceny nazev meésice.
Prednastavena je hodnota False, pro kterou funkce
vrati Uplny nazev mésice.

Bl Funkce pro praci s datem a Gasem

&l Funkce pro praci s fetézci

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce MonthName pouZzita k vraceni Uplného nazvu mésice.

Dim MyVar
MyVar = MonthName (10, False) ' MyVar obsahuje "Rijen".
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2.6.16 Funkce Replace

Vraci hodnotu typu Variant(String), ve které je zadany retézec nahrazen jinym fetézcem. Pro
nahrazeni Ize nastavit pocatek vyhledavani a pocet provedenych nahrazeni.

Syntaxe

Replace(Expression, Find, ReplaceWith[, Start[, Count[, Compare]]])

Syntaxe funkce Replace ma tyto argumenty:

Argument Popis

Expression Povinny. Ret&zcovy vyraz obsahujici ast fetézce,

ktera ma byt nahrazena.
Find Povinny. Retézec, ktery méa byt nahrazen.

ReplaceWith Povinny. Retézec, kterym bude nahrazen nalezeny

fetézec Find v argumentu Expression.

Start Nepovinny. Pozice v argumentu Expression, od které
se provadi vyhledavani a nahrazovani retézce Find.
Jestlize neni zadany, je prednastavena hodnota 1.
Tento argument musi byt pouZivany s argumentem

Count.

Count Nepovinny. Udava pocet vyhledani a nahrazeni
fetézce Find v argumentu Expression. Jestlize
argument neni zadany, je prednastavena hodnota -1.
Tento argument musi byt pouzivany s argumentem

Start.

Compare Nepovinny. Ciselna hodnota urdujici zptisob

porovnavani fetézcll. Pokud argument neni zadan, je
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Argument Popis

prednastavena hodnota O (binarni porovnavani

fetézcU).

Nastaveni

Argument Compare mizZe obsahovat tyto hodnoty:

Konstanta Hodnota | Popis
vbBinaryCompare 0 Nastavuje binarni porovnavani.
vbTextCompare 1 Nastavuje textové porovnavani

(nerozlisuji se velka a mala

pismena).

Navratové hodnoty

Pokud Funkce Replace vraci

Expression ma nulovou Retézec nulové délky (™).

délku

Expression je Null Vyvola chybu.

Find ma nulovou délku Expression.

ReplaceWith ma Expression ze kterého jsou

nulovou délku odstranény retézce Find.

Start > Len(Expression) Ret&zec nulové délky (™).

Count je O Expression.
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& Funkce pro préaci s fetézci

Priklad
V nasledujicim pfikladu je funkce Replace pouzita pro nahrazeni vSech retézci "p"
retézci "Y".

Dim MyString

' Bindrni prohleddvani od zacatku retézce.
' Proménnd obsahuje hodnotu "XXYXXPXXY".
MyString = Replace ("XXpXXPXXp", "p", "Y")
' Textové porovndavani od 3. znaku.

' Funkce vraci retézec "YXXYXXY".

MyString = Replace ("XXpXXPXXp", "p", "Y", 3, -1, 1)

2.6.17 Funkce Right

Vraci hodnotu typu Variant(String) obsahujici dany pocet znak( z pravé strany fetézce.

Syntaxe

Right(String, Length)
Syntaxe funkce Right ma tyto argumenty:

Argument | Popis

String Povinny. Retézcovy vyraz , jehoz znaky z pravé
strany budou vraceny. Obsahuje-li fetézec String

hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

Length Povinny; typ Variant(Long). Ciselny vyraz
uréujici pocet znaku, které maji byt vraceny. Pri
hodnoté O bude vracen fetézec nulové délky (").
Je-li vétsi nebo roven poctu znakl v retézci

String, bude vracen cely retézec.
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Poznamky

K urceni poCtu znakl v argumentu String slouzi funkce Len.

UPOZORNENI

Pro bajtova data obsazena v retézci se pouziva funkce RightB. Misto zadani poctu
vracenych znakU v ni urcuje argument Length pocet bajtU.

&l Funkce pro praci s fetézci

Priklad
V nasledujicim pfikladu je funkce Right pouZita k vraceni zadaného poctu znakl fetézce
(zprava).

Dim AnyString, MyStr

AnyString = "Ahoj svete" ' Definice retézce.
MyStr = Right (AnyString, 1) ' Vraci "e".

MyStr = Right (AnyString, 6) " Vraci " svéte.
MyStr = Right (AnyString, 20) ' Vraci "Ahoj svete”.

2.6.18 Funkce RTrim

Vraci hodnotu typu Variant(String) obsahujici kopii zadaného retézce bez koncovych mezer
(funkcelLTrim bez dvodnich mezer, funkce Trim bez Gvodnich i koncovych).

Syntaxe

RTrim(String)

Povinny argument String je jakykoliv platny fetézcovy vyraz. Obsahuje-li argument String
hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

Bl Funkce pro praci s fetézci

Priklad

Nasledujici priklad pouziva funkci LTrim k odstranéni pocateénich mezer a funkci RTrim
k odstranéni koncovych mezer z proménné typu fetézec. Funkci Trim lze pouzit
k odstranéni jak pocatecnich, tak koncovych mezer soucasné.
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Dim MyString, TrimString

MyString = " <-Trim-> " " Inicializace retézce.

TrimString = LTrim(MyString) ' TrimString = "<-Trim-> ".
TrimString = RTrim(MyString) ' TrimString = " <-Trim->".
TrimString = LTrim (RTrim (MyString)) ' TrimString = "<-Trim->".

' Pri pouziti funkce Trim bude dosazen stejny vysledek.
" TrimString = "<-Trim->".

TrimString = Trim(MyString)

2.6.19 Funkce Space

Vraci hodnotu typu Variant(String) sloZzenou ze zadaného poctu mezer.
Syntaxe

Space(Number)
Povinny argument Number uréuje poZzadovany pocet mezer v retézci.

Poznamky

Funkci Space lze pouzit k formatovani vystupu nebo kvymazani fetézcl s pevnou
délkou.

B8l Funkce pro préaci s fetézci

Priklad

V nasledujicim prikladu vraci funkce Space fetézec obsahujici zadany pocet mezer.

Dim MyString

' Funkce vraci retézec obsahujici 10 mezer.
MyString = Space (10)

" Vlozeni 10 mezer mezi dva retézce.

MyString = "Ahoj" & Space(1l0) & "svete"

2.6.20 Funkce StrComp

Vraci hodnotu typu Variant(Integer) urcujici vysledek retézcového porovnavani.
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Syntaxe

StrComp(String1, String2 [, Compare])

Syntaxe funkce StrComp ma tyto argumenty:

Argument Popis

String1 Povinny. Jakykoliv platny rfetézcovy vyraz.
String2 Povinny. Jakykoliv platny rfetézcovy vyraz.
Compare Nepovinny. Ciselna hodnota uréujici zptisob

porovnavani fetézcll. Pokud argument neni zadan, je
prednastavena hodnota O (binarni porovnavani

fetézcu).

Nastaveni

Argument Compare mize obsahovat tyto hodnoty:

Konstanta Hodnota Popis

vbBinaryCompar 0 Nastavuje binarni porovnavani.
e

vbTextCompare 1 Nastavuje textové porovnavani

(nerozliSuji se velka a mala

pismena).
Navratové hodnoty
Pokud je Funkce StrComp vraci
String1 mensi nez String2 -1

I Reliance 5 - Skripty



Funkce pro praci s retézci m

Pokud je Funkce StrComp vraci
String1 roven String2 0

String1 vétsi nez String2 1

String1 nebo String2 ma Null

hodnotu Null

B8l Funkce pro préaci s fetézci

Priklad

V nasledujicim pfikladu je funkce StrComp pouzita k vraceni vysledku porovnavani dvou
fetézcl. Jestlize je treti argument funkce 1, je provedeno textové porovnani; jestlize je
treti argument O nebo je vynechan, provede se binarni porovnani.

Dim MyStrl, MyStr2, MyComp

MyStrl = "ABCD"

MyStr2 = "abcd" ' Definice proménnych.
MyComp = StrComp (MyStrl, MyStr2, 1) ' Vraci 0.

MyComp = StrComp (MyStrl, MyStr2, 0) ' Vraci -1.

MyComp = StrComp (MyStr2, MyStrl) ' Vraci 1.

2.6.21 Funkce String

Vraci hodnotu typu Variant(String) obsahujici zadany pocet znakd.
Syntaxe

String(Number, Character)

Syntaxe funkce String ma tyto argumenty:
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Argument Popis

Number Povinny; typ Long. Délka vraceného retézce. Obsahuje-
li argument Number hodnotu Null, bude vracena

hodnota Null.

Character Povinny; typ Variant. Znak, ze kterého bude slozen
vysledny fetézec. Mlze byt zadan pomoci kédu, nebo
pomoci fetézce (uvazuje se prvni znak). Obsahuje-li
argument Character hodnotu Null, bude vracena

hodnota Null.

Poznamky

Pokud je argument Character Cislo vétSi nez 255, funkce String jej prevede na platnou
velikost podle vztahu:

character Mod 256

Bl Funkce pro praci s fetézci

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce String pouzita k vraceni retézce, ktery obsahuje zadany
pocet jednoho znaku.

Dim MyString

MyString = String (5, "*") ' Vraci "rrAAET,
MyString = String(5, 42) " Vraci "HxAAxI,
MyString = String (10, "ABC") ' Vraci "AAAAAAAAAA".

2.6.22 Funkce StrReverse

Vraci hodnotu typu Variant(String) ve které je opacné poradi znakl argumentu String.
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Syntaxe

StrReverse(String)

Povinny argument String je retézec jehoz znaky maji byt vraceny v opacném poradi.
Jestlize argument String obsahuje retézec nulové délky, je vracen retézec nulové délky.
V pripadé, ze argument String obsahuje hodnotu Null, vznikne chyba.

8l Funkce pro préaci s fetézci

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce StrReverse pouzita k vraceni otoceného retézce.

Dim MyStr
MyStr = StrReverse ("VBScript") ' MyStr obsahuje "tpircSBV".

2.6.23 Funkce Trim

Vraci hodnotu typu Variant(String) obsahujici kopii zadaného fetézce bez UGvodnich
i koncovych mezer (funkce LTrim bez Gvodnich, funkce RTrim bez koncovych).

Syntaxe

Trim(String)

Povinny argument String je jakykoliv platny retézcovy vyraz. Obsahuje-li argument String
hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

8l Funkce pro praci s fetézci

Priklad

Nasledujici priklad pouziva funkci LTrim k odstranéni pocate¢nich mezer a funkci RTrim
k odstranéni koncovych mezer z proménné typu fetézec. Funkci Trim lze pouzit
k odstranéni jak pocatecnich, tak koncovych mezer soucasné.

Dim MyString, TrimString
MyString = " <-Trim-> " ' Inicializace retézce.

TrimString = LTrim(MyString) ' TrimString = "<-Trim-> ".
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TrimString = RTrim (MyString) ' TrimString = " <-Trim->".
TrimString = LTrim(RTrim (MyString)) ' TrimString = "<-Trim->".
" Pri pouziti funkce Trim bude dosaZen stejny vysledek.

' TrimString = "<-Trim->".

TrimString = Trim (MyString)

2.6.24 Funkce UCase

Vraci hodnotu typu Variant(String) obsahujici zadany retézec prevedeny na velka pismena.
Syntaxe

UCase(String)

Povinny argument String m(iZe byt jakykoliv platny fetézcovy vyraz. Obsahuje-li argument
String hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

Poznamky
Pfevedena jsou pouze mala pismena. Velka pismena a nepismenné znaky zlistanou beze
zmeny.

&l Funkce pro praci s fetézci

Bl Konverzni funkce

Priklad
V nasledujicim prikladu je funkce UCase pouzita k prevodu retézce na retézec obsahujici
pouze velka pismena.

Dim LowerCase, UpperCase
LowerCase = "Ahoj Svéte 1234" ' Retézec urdeny k prevodu.

UpperCase = UCase (LowerCase) ' Vraci "AHOJ SVETE 1234".

2.6.25 Funkce Unescape

Prevede a vrati hodnotu typu Variant(String) ziskanou pomoci funkce Escape.
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Syntaxe

Unescape(String)
Povinny argument String muze byt jakykoliv platny fetézcovy vyraz. Obsahuje-li argument
String hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.
Poznamky

Funkce vrati retézec (ve formatu Unicode) obsahujici stejnou informaci jako parametr
String. VSechny znaky prevedené do formatu $xx resp. $uxxxx kde xx resp. xxxx je
hexadecimalni podoba kédu znaku, budu prevedeny na odpovidajici znak.

8l Funkce pro praci s fetézci

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Unescape pouzZita k prevodu retézce drive
zakdédovaného pomoci funkce Escape zpét.

Dim Src, Dest
Src = "Ahoj%20Sv%u011Bte%201234" ' Retézec urdeny k prevodu.
Dest = Unescape (Src) " Vraci "Ahoj Svéte 1234".

2.6.26 Funkce WeekDayName

Vraci hodnotu typu Variant(String) obsahujici nazev zadaného dne v tydnu. Vraceny nazev
dne je zavisly na lokalizaci operacniho systému Windows.

Syntaxe

WeekDayName(Weekday|[, Abbreviate[, FirstDayOfWeek]])

Syntaxe funkce WeekDayName ma tyto argumenty:

Argument Popis

Weekday Povinny. Cislo odpovidajici konkrétnimu dni
v tydnu. Ciselné ureni dne vtydnu zéleZi na
nastaveni argumentu FirstDayOfWeek.
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Argument

Abbreviate

FirstDayOfWeek

Nastaveni

Popis

Nepovinny. Hodnota typu Variant(Boolean)
urCujici, zda se ma vratit zkraceny nazev dne
(True), nebo Uplny nazev dne v tydnu (False).
Jestlize je argument vynechan, je pouzita
prednastavena hodnota False.

Nepovinny. Konstanta urcujici prvni den
v tydnu. Neni-li uvedena, pouzije se vbSunday
(nedéle).

Argument FirstDayOfWeek mUZe obsahovat nasledujici hodnoty:

Konstanta
vbUseSystem
vbSunday
vbMonday
vbTuesday
vbWednesday
vbThursday
vbFriday

vbSaturday

Hodnota Popis

0 PouZije nastaveni NLS API.
1 nedéle (vychozi)

2 pondéli

3 atery

4 stfreda

5 Ctvrtek

6 patek

7 sobota

Bl Funkce pro préci s datem a Gasem

Bl Funkce pro praci s fetézci
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Priklad
V nasledujicim prikladu je funkce WeekDayName pouzita k vraceni Gplného nazvu dne
v tydnu.
Dim MyDate
MyDate = WeekDayName (6, True) ' MyDate obsahuje Fri.
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2.7 Konverzni funkce

»

2| Funkce Asc

2| Funkce CBool

22| Funkce CByte

2| Funkce CCur

2| Funkce CDate

2| Funkce CDbl

2| Funkce Clnt

2 Funkce CLng

2| Funkce CSng

2| Funkce CStr

2| Funkce DateSerial
2| Funkce DateValue

bt

»

bt

»

bt

»

bt

»

bt

»

bt

»

22| Funkce Escape
22 Funkce Day

2| Funkce Fix

2| Funkce Hex

2| Funkce Hour
| Funkce Chr

2| Funkce Int

2| Funkce LCase
2| Funkce Minute
= Funkce Month
2| Funkce Oct

2| Funkce Second

bt

»

»

bt

»

bt

»

»

bt

»

2| Funkce TimeSerial

bt

2| Funkce TimeValue
2| Funkce UCase

»
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22 Funkce Unescape
53 Funkce WeekDay
22| Funkce Year

2.7.1 Funkce Asc

Vraci hodnotu predstavujici kod znaku odpovidajici prvnimu znaku zadaného retézce.
Syntaxe

Asc(String)
Povinny argument String mUlze byt jakykoliv platny fetézcovy vyraz. Pokud argument
String neobsahuje zadné znaky, dojde k chybé pri béhu programu.
Poznamky

Navratova hodnota je v rozmezi od O do 255 pro ne-DBCS systémy, pro DBCS systémy ale
v rozmezi od -32 768 do 32 767.

Funkce AscB se pouziva pro data velikosti bajt obsazena v retézci. Namisto kédu prvniho
znaku vrati funkce AscB prvni bajt. Funkce AscW vrati kod Unicode daného znaku. Pouze
u operacnich systému, které nepodporuji format Unicode, funguje tato funkce stejné jako
funkce Asc.

& Funkce pro préaci s fetézci

|l Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu vraci funkce Asc kéd prvniho znaku kazdého retézce.

Dim MyNumber

MyNumber = Asc("A") ' Vraci 65.
MyNumber = Asc("a") ' Vraci 97.
MyNumber = Asc ("Apple") ' Vraci 65.

2.7.2 Funkce CBool

Prevadi vyraz na hodnotu typu Variant(Boolean).
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Syntaxe

CBool(Expression)

Povinny argument Expression mUze byt jakykoliv platny vyraz.

Poznamky

Jestlize je argument Expression nulovy, je vracena hodnota False. V opacném pripadé je
vracena hodnota True. Jestlize argument Expression nelze prevést na logickou hodnotu,
dojde k chybé pfi béhu programu.

&l Funkce pro praci s datovymi typy

&l Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce CBool pouZzita pro prevod vyrazu na logicky typ
Boolean. Jestlize je vyraz vyhodnocen jako nenulovy, funkce CBool vrati hodnotu True,
v opacném pripadé vrati False.

Dim A, B, Check

A =5

B=25 " Inicializace proménnych.
Check = CBool (A = B) ' Vlastni prevod. True.

A =0 " Inicializace proménné.
Check = CBool (A) ' Vlastni prevod. False.

2.7.3 Funkce CByte

Prevadi vyraz na hodnotu typu Variant (Byte) .

Syntaxe
CByte(Expression)

Povinny argument Expression mUze byt jakykoliv platny vyraz.

Poznamky

Je-li vyraz predany funkci mimo platny rozsah datového typu (0 az 255), nebo vyraz nelze
prevést na numerickou hodnotu, dojde k chybé pri béhu programu.
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8l Funkce pro préaci s datovymi typy

8l Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce CByte pouzita pro prevod realného Cisla na celoCiselny
typ Byte.

Dim MyDouble, MyByte
MyDouble = 125.5678 ' Proménnd je typu Double.
MyByte = CByte (MyDouble) ' MyByte je 126.

2.7.4 Funkce CCur

Prevadi vyraz na hodnotu typu Variant (Currency) (format mény, zavisly na lokalizaci a
nastaveni operacniho systému).

Syntaxe

CCur(Expression)

Povinny argument Expression mlze byt jakykoliv platny vyraz.

Poznamky

Pfi pfevodu vyrazu pomoci funkce CCur jsou pouzivany rlizné desetinné oddélovace,
oddélovace tisicl a rlizna nastaveni mény v zavislosti na mistnim nastaveni konkrétniho
pocitace. Je-li vyraz predany funkci mimo platny rozsah datového typu (-922 337 203 685
477,5808 az 922 337 203 685 477,5807), nebo vyraz nelze prevést na numerickou
hodnotu, dojde k chybé pfi béhu programu.

8l Funkce pro préaci s datovymi typy

8l Konverzni funkce
Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce CCur pouZzita pro prevod realného ¢isla na format mény
Currency.
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Dim MyDouble, MyCurr

MyDouble = 543.214588 ' Proménnd je typu Double.

' Prevod vysledku (1 086,429 176) na format mény (1 086,429 2).
MyCurr = CCur (MyDouble * 2)

2.7.5 Funkce CDate

Prevadi vyraz na hodnotu typu Variant (Date) .

Syntaxe

CDate(Expression)

Povinny argument Expression mlze byt jakykoliv platny vyraz s datem.

Poznamky

CDate rozpoznava formaty dat podle mistniho nastaveni systému. Nelze rozpoznat
dlouhy format data, jestlize obsahuje i den v tydnu.

Funkce IsDate se pouziva pro zjisténi, zda lze argument Expression prevést na datum
nebo Cas. Funkce CDate rozpozna literaly data a literaly Casu stejné jako Cisla, ktera
spadaji do rozsahu prijatelnych dat. Pri prevodu Cisla na datum je prevedena na datum
cela ¢ast zadaného Cisla. Desetinna Cast Cisla je prevedena na ¢as, pulnoci pocinaje.

&l Funkce pro praci s datovymi typy

Bl Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce CDate pouzita pro prevod retézce na vyraz typu Date.
Obvykle neni vhodné pouzivat tvrdé formatovani fetézce, které je pouzito vtomto

vy

PM#.

Dim TextDate, TextTime, MyDate, MyTime

TextDate = "October 19, 1962" ' Definovani data.
MyDate = CDate (TextDate) ' Prevod na typ Date.
TextTime = "4:35:47 PM" ' Definovani casu.
MyTime = CDate (TextTime) ' Prevod na typ Date.
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2.7.6 Funkce CDbI

Prevadi vyraz na hodnotu typu Variant (Double) .
Syntaxe

CDbIl(Expression)

Povinny argument Expression muze byt jakykoliv platny vyraz.

Poznamky

Je-li vyraz predany funkci mimo platny rozsah datového typu (-922 337 203 685 477,580
8 az 922 337 203 685 477,580 7), nebo vyraz nelze prevést na numerickou hodnotu,
dojde k chybé pfi béhu programu.

8l Funkce pro préaci s datovymi typy

8l Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce CDbl pouzita pro prevod vyrazu na Ciselny typ Double.

Dim MyCurr, MyDouble

" MyCurr je formdtu Currency (234,456 7).
MyCurr = CCur(234.456784)

" Prevod vysledku na Double (19,225 457 6).
MyDouble = CDbl (MyCurr * 8.2 * 0.01)

2.7.7 Funkce Cint

Prevadi vyraz na hodnotu typu Variant (Integer).
Syntaxe

CInt(Expression)

Povinny argument Expression muze byt jakykoliv platny vyraz.
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Poznamky

Je-li vyraz predany funkci mimo platny rozsah datového typu (-32 768 az 32 767), nebo
vyraz nelze prevést na numerickou hodnotu, dojde k chybé pfi béhu programu.

Je-li desetinna ¢ast presné 0,5, funkce ClInt a CLng vzdy zaokrouhluji na nejblizsi sudé
¢islo. Napriklad 0,5 na O a 1,5 na 2. Funkce CInt a CLng se liSi od funkci Fix a Int, které
misto zaokrouhlovani pouze odstrani desetinnou ¢ast Cisla. Funkce Fix a Int vZdy vraci
hodnotu stejného typu, jako byl typ predané hodnoty.

&l Funkce pro préaci s datovymi typy

&l Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce ClInt pouzita pro prevod vyrazu na celocCiselny typ
Integer.

Dim MyDouble, MyInt
MyDouble = 2345.5678 ' Proménnd je typu Double.
MyInt = CInt (MyDouble) ' MyInt je 2 346.

2.7.8 Funkce CLng

Prevadi vyraz na hodnotu typu Variant(Long).
Syntaxe

CLng(Expression)

Povinny argument Expression mUze byt jakykoliv platny vyraz.

Poznamky

Je-li vyraz predany funkci mimo platny rozsah datového typu (-2 147 483 648 az 2 147
483 647), nebo vyraz nelze prevést na numerickou hodnotu, dojde k chybé pri béhu
programu.

Je-li desetinna cast presné 0,5, funkce Cint a CLng vzdy zaokrouhluji na nejblizsi sudé
Cislo. Napriklad 0,5 na O a 1,5 na 2. Funkce Cint a CLng se liSi od funkci Fix a Int, které
misto zaokrouhlovani pouze odstrani desetinnou ¢ast Cisla. Funkce Fix a Int vzdy vraci
hodnotu stejného typu, jako byl typ predané hodnoty.
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B8l Funkce pro praci s datovymi typy

|’ Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim pfikladu je funkce CLng pouzita pro prevod vyrazu na celocCiselny typ
Long.

Dim Varl, Var2
Dim MyLongl, MyLong2
Varl = 25427.45

Var2 = 25427.55 ' Proménné jsou typu Double.
MyLongl = CLng(Varl) ' MyLongl je 25 427.
MyLong2 = CLng(Var2) ' MyLongZ je 25 428.

2.7.9 Funkce CSng

Prevadi vyraz na hodnotu typu Variant(Single).
Syntaxe

CSng(Expression)

Povinny argument Expression mlze byt jakykoliv platny vyraz.

Poznamky

Je-li vyraz predany funkci mimo platny rozsah datového typu (-3,402823E38 az -
1,401298E-45 pro zaporné hodnoty; 1,401298E-45 az 3,402823E38 pro kladné
hodnoty), nebo vyraz nelze prevést na numerickou hodnotu, dojde k chybé pfi béhu
programu.

&l Funkce pro praci s datovymi typy

®l Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce CSng pouzita pro prevod vyrazu na Ciselny typ Single.
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Dim MyDoublel, MyDouble2 ' Proménné typu Double.

Dim MySinglel, MySingle2 ' Proménné typu Single.
MyDoublel = 75.3421115

MyDouble2 = 75.3421555 " Nastaveni hodnot proménnych.
MySinglel = CSng (MyDoublel) ' MySinglel obsahuje 75,342 11.
MySingle2 = CSng (MyDouble2) ' MySinglel obsahuje 75,342 16.

2.7.10 Funkce CStr

Prevadi vyraz na hodnotu typu Variant(String).
Syntaxe

CStr(Expression)

Povinny argument Expression muize byt jakykoliv platny vyraz.

Poznamky

Navratové hodnoty funkce CStr:

Typ argumentu Funkce CStr vraci
Expression
Boolean Retezec obsahujici True nebo False.
Date Retézec obsahujici datum v kratkém formétu
podle nastaveni systému.
Null Runtime error.
Empty Prazdny retezec ("").
Error Retézec obsahujici slovo Error nasledované

¢islem chyby.

Ostatni numerické Retézec obsahujici &islo.

&l Funkce pro praci s datovymi typy

&l Konverzni funkce
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Priklad
V nasledujicim prikladu je funkce CStr pouzita pro prevod Ciselné hodnoty na retézec.

Dim MyDouble, MyString
MyDouble = 437.324 " MyDouble je typu Double.

MyString = CStr (MyDouble) ' MyString obsahuje "437,324".

2.7.11 Funkce DateSerial

Vraci hodnotu typu Variant(Date) reprezentujici zadany rok, mésic a den.
Syntaxe

DateSerial(Year, Month, Day)

Syntaxe funkce DateSerial ma tyto argumenty:

Argument Popis

Povinny; typ Variant(Integer). Cislo od 100 do

Year S v .
9999 vcetné nebo Ciselny vyraz.
Month Pf)vinny; typ Variant(Integer). Jakykoliv Ciselny
vyraz.
Day Povinny; typ Variant(Integer). Jakykoliv Ciselny
vyraz.
Poznamky

Pfi zadavani data, napt. 31. prosinec 1991, musi byt Cisla uvedena na misté jednotlivych
argumentu funkce DateSerial v pfipustném rozsahu; tj. 1-31 pro dny a 1-12 pro mésice.
S pouzitim Ciselnych vyraz( predstavujicich urcity pocet dnl, mésicl nebo rokl pred ¢i po
urcitém datu je mozné na misté jednotlivych argumentud uvést relativni data.

V nasledujicim prikladu jsou pfi zadani data pouzity Ciselné vyrazy namisto Cisel. Funkce
DateSerial vrati datum pred prvnim dnem (1 - 1) druhého mésice pred srpnem (8 - 2) 10
let pred rokem 1990 (1990 - 10); tedy 31. kvéten 1980.

DateSerial (1990 - 10, 8 = 2, 1 = 1)
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V pripadé argumentu Year, pfi zadani hodnoty vrozmezi O az 29 véetné, bude tato
hodnota chapana jako Cislo 2000-2029; pfi zadani hodnoty v rozmezi 30 az 99 vcetné,
bude tato hodnota chapana jako Cislo 1930-1999. Hrani¢ni rok je mozné nastavit v
Mistnich a jazykovych nastavenich systému Windows. Pro zadani jiné hodnoty
argumentu Year je nutné uvést vSechny Ctyri Cislice pozadovaného roku (napfiklad 1800).

Presahuje-li néktery argument pripustny rozsah, bude patficnym zplsobem zvétSen
nasledujici argument. Napfiklad, bude-li zadano 35 dnu, je pocet dnl prfeveden na 1
mésic a nékolik dnuU v zavislosti na tom, ke kterému mésici se Cislo vztahuje. Pokud
néktery z uvedenych argumentl je mimo interval -32 768 az 32 767, dojde k chybé.
Jestlize datum urcené témito tremi argumenty prekroci pfipustné rozmezi dat, dojde téz
k chybé.

Bl Funkce pro praci s datem a Gasem

&l Konverzni funkce

Priklad

Nasledujici prikladu vraci funkce DateSerial datum pro zadany rok, mésic a den.

Dim MyDate

MyDate = DateSerial (1969, 2, 12) ' MyDate obsahuje datum 12. uUnora 1969.

2.7.12 Funkce DateValue

Vraci hodnotu typu Variant(Date).
Syntaxe

DateValue(Date)

Povinny argument Date je obvykle fetézcovy vyraz reprezentujici datum od 1. ledna 100
do 31. prosince 9999. Argument Date vSak mUZe byt jakykoliv vyraz reprezentujici datum,
Cas nebo datum a Cas soucasne.
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Poznamky

Je-li argument Date retézec obsahujici pouze Cisla oddélena platnymi oddélovaci data,
funkce DateValue pouzije poradi dne, mésice a roku ve shodé s kratkym formatem data
nastavenym v narodnim prostredi. Funkce DateValue téZ pripousti jednoznacéna data
obsahujici nazvy mésicu, a to jak v dlouhém, tak v zkraceném formatu. Napfiklad kromé
"30/12/1991" a "30/12/91" pripousti funkce DateValue také hodnotu "30. prosinec
1991".

Je-li vargumentu Date vynechana cCast predstavujici rok, funkce DateValue pouZije
aktualni rok ze systémového data pocitace.

Pokud argument Date obsahuje Gdaje o ¢asu, nebudou funkci DateValue vraceny. Pokud
jsou Udaje o Casu v argumentu Date chybné (napf. "89:98"), dojde k chybé.

B8l Funkce pro praci s datem a Gasem

Bl Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu funkce DateValue pouZita pro prevod fetézce na datum. Pro
prfimé prirazeni data do proménné typuVariant nebo Date je také mozné pouzit literal
data (napfr.: MyDate = #2/12/69#).

Dim MyDate

MyDate = DateValue ("February 12, 1969") ' Vraci dané datum.

2.7.13 Funkce Day

Vraci hodnotu typu Variant(Integer) obsahujici celé Cislo v rozmezi od 1 do 31 vcetné, které
oznacuje den v mésici.

Syntaxe

Day(Date)

Povinny argument Date je jakykoliv vyraz reprezentujici platné datum. Obsahuje-li
argument Date hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

& Funkce pro praci s datem a Gasem

|l Konverzni funkce
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Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Day pouzita k ziskani dne v mésici ze zadaného data.

Dim MyDate, MyDay
MyDate = #February 12, 19694 ' Prifazeni data.

MyDay = Day (MyDate) " MyDay obsahuje hodnotu 12.

2.7.14 Funkce Fix

Vraci hodnotu stejného typu, jaky ji byl pfedan, obsahujici celociselnou ¢ast Cisla (stejné jako
funkce Int).

Syntaxe

Fix(Number)
Povinny argument Number mizZe byt jakykoliv platny Ciselny vyraz. Obsahuje-li argument
Number hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.
Poznamky

Obé funkce Int a Fix odstrani zlomkovou ¢ast argumentu Number a vrati vyslednou
celociselnou hodnotu.

Rozdil mezi funkci Int a Fix spociva v tom, ze je-li argument Number zaporny, funkce Int
vrati nejblizSi celé zaporné Cislo mensi nez nebo rovné argumentu Number, zatimco
funkce Fix vrati nejblizSi celé zaporné Cislo vétsi nez nebo rovné argumentu Number.
Napfiklad funkce Int prevede -8,4 na -9 a funkce Fix prevede -8,4 na -8.

Fix(Number) je shodné s:

Sgn (number) * Int (Abs (number))

Bl Funkce pro praci s datovymi typy
&l Konverzni funkce

&l Matematické funkce
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Nasledujici priklad ilustruje, jakym zplUsobem funkce Int a Fix zpracovavaji celociselné
Casti zadanych Cisel. V pripadé zapornych hodnot funkce Int vraci prvni zaporné celé Cislo,
které je nizsi nebo rovno zadanému dislu; funkce Fix naopak vraci prvni zaporné cislo,
jehoz hodnota je vySSi nebo rovna zadanému cislu.

Dim MyNumber

MyNumber =
MyNumber =
MyNumber =
MyNumber =
MyNumber =
MyNumber =

2.7.15 Funkce Hex

Int (99.8)
Fix (99.2)
Int (-99.8)
Fix (-99.8)
Int (-99.2)
Fix (-99.2)

r

[

Vraci
Vraci
Vraci
Vraci
Vraci

Vraci

99.
99.
-100.
-99.
-100.
-99.

Vraci hodnotu typu Variant(String) reprezentujici hexadecimalni hodnotu cisla.

Syntaxe

Hex(Number)

Povinny argument Number mUze byt jakykoliv platny vyraz.

Poznamky

Pokud argument Number neni celym ¢islem, je na néj zaokrouhlen jesté pred zapocetim

prevodu.

Number
Null
Empty

Jiné Cislo

Funkce Hex vraci

Nulu (0).

AZ osm hexadecimalnich znaku.

Hexadecimalni Cislo Ize reprezentovat také primo s pouzitim identifikace &H. Napriklad &H10
je hexadecimalni reprezentace dekadického Cisla 16.
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Bl Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu vraci funkce Hex hexadecimalni hodnotu Cisla.

Dim MyHex

MyHex = Hex (5) ' Vraci 5.
MyHex = Hex (10) ' Vraci A.
MyHex = Hex (459) ' Vraci 1CB.

2.7.16 Funkce Hour

Vraci hodnotu typu Variant(Integer) obsahujici celé Cislo v rozmezi od O do 23 vcetné, které
oznacuje denni hodinu.

Syntaxe

Hour(Time)

Povinny argument Time mUzZe byt jakykoliv vyraz reprezentujici platny ¢as. Obsahuje-li
argument Time hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

&l Funkce pro praci s datem a éasem

&l Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Hour pouzita k ziskani hodiny ze zadaného ¢asu.

Dim MyTime, MyHour
MyTime = #4:35:17 PM# ' Prirazeni casu.
MyHour = Hour (MyTime) ' MyHour obsahuje hodnotu 16.

2.7.17 Funkce Chr

Vraci hodnotu typu Variant(String) obsahujici znak odpovidajici danému koédu znaku.
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Syntaxe

Chr(Number)

Povinny argument Number je Cislo typu Long, které urcuje kdd znaku.

Poznamky

Cisla od 0 do 31 jsou standardni netisknutelné znaky kédu ASCII. Napfiklad Chr(10) vraci

znak pro presun na dalsi fadek (linefeed). BéZzny rozsah pro kéd znaku je od O do 255.
V systémech DBCS je vSak skutecny rozsah pro kéd znaku od -32 768 do 65 536.
UPOZORNENI

Funkce ChrB se pouziva pro bajtova data obsazena v fetézci. Misto vraceni znaku, ktery
se muze skladat z jednoho nebo dvou bajtu vrati funkce ChrB vzdy jeden bajt. Funkce
ChrW vrati fetézec obsahujici znak ve formatu Unicode. Pouze u operacnich systémd,
které nepodporuji tento format, funguje funkce stejné jako funkce Chr.

B8l Funkce pro préaci s fetézci

®l Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu funkce Chr vraci znak odpovidajici zadanému kédu znaku.

Dim MyChar

MyChar = Chr(65) ' Vraci A.
MyChar = Chr(97) ' Vraci a
MyChar = Chr(62) ' Vraci >.
MyChar = Chr(37) ' Vraci %.

2.7.18 Funkce Int

Vraci hodnotu stejného typu, jaky ji byl predan, obsahujici celoCiselnou ¢ast Cisla (stejné jako
funkce Fix).
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Syntaxe

Int(Number)
Povinny argument Number mize byt jakykoliv platny Ciselny vyraz. Obsahuje-li argument
Number hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.
Poznamky

Obé funkce Int a Fix odstrani zlomkovou ¢ast argumentu Number a vrati vyslednou
celociselnou hodnotu.

Rozdil mezi funkci Int a Fix spociva v tom, Ze je-li argument Number zaporny, funkce Int
vrati nejblizsi celé zaporné Cislo mensi nez nebo rovné argumentu Number, zatimco
funkce Fix vrati nejblizSi celé zaporné Cislo vétsi nez nebo rovné argumentu Number.
Napfriklad funkce Int prevede -8,4 na -9 a funkce Fix prevede -8,4 na -8.

Fix(Number) je shodné s:

Sgn (number) * Int (Abs (number))

&l Funkce pro praci s datovymi typy
8l Konverzni funkce

&l Matematické funkce

Priklad

Nasledujici pfiklad ilustruje, jakym zpUsobem funkce Int a Fix zpracovavaji celoCiselné
Casti zadanych dCisel. V pripadé zapornych hodnot funkce Int vraci prvni zaporné celé
Cislo, které je nizsi nebo rovno zadanému cislu; funkce Fix naopak vraci prvni zaporné
¢islo, jenoz hodnota je vySSi nebo rovna zadanému Gislu.

Dim MyNumber

MyNumber = Int (99.8) ' Vraci 99.
MyNumber = Fix(99.2) " Vraci 99.
MyNumber = Int (-99.8) ' Vraci -100.
MyNumber = Fix(-99.8) ' Vraci -99.
MyNumber = Int (-99.2) ' Vraci -100.
MyNumber = Fix(-99.2) ' Vraci -99.
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2.7.19 Funkce LCase

Vraci hodnotu typu Variant(String) obsahujici zadany retézec prevedeny na mala pismena.
Syntaxe

LCase(String)

Povinny argument String muze byt jakykoliv platny fetézcovy vyraz. Obsahuje-li argument
String hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

Poznamky

Pfevedena jsou pouze velka pismena (verzalky). Mala pismena a nepismenné znaky
zUstanou beze zmény.

B8l Funkce pro préaci s fetézci

®l Konverzni funkce

Priklad
V nasledujicim prikladu je funkce LCase pouZita k prevodu retézce na retézec obsahujici
pouze mala pismena.

Dim UpperCase, LowerCase
Uppercase = "AHOJ Své&te 1234" ' Retézec, ktery md byt pireveden.

Lowercase = LCase (UpperCase) ' Vraci retézec "ahoj svéte 1234".

2.7.20 Funkce Minute

Vraci hodnotu typu Variant(Integer) obsahujici celé Cislo v rozmezi od O do 59 vcetné, které
oznacuje pocet minut.

Syntaxe

Minute(Time)
Povinny argument Time je jakykoliv vyraz reprezentujici platny ¢as. Obsahuje-li argument
Time hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

8l Funkce pro praci s datem a Gasem
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Bl Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Minute pouzita k ziskani minuty v hodiné z aktualniho
systémovho ¢asu.

Dim MyTime, MyMinute
MyTime = Time ' Prirazeni aktudlniho systémového casu.

MyMinute = Minute (MyTime) ' MyMinute obsahuje aktualni minutu.

2.7.21 Funkce Month

Vraci hodnotu typu Variant(Integer) obsahujici celé Cislo v rozmezi od 1 do 12 vcetné, které
oznacuje mésic v roce.

Syntaxe

Month(Date)

Povinny argument Date je jakykoliv vyraz reprezentujici platné datum. Obsahuje-li
argument Date hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

&l Funkce pro praci s datem a éasem

&l Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Month pouZita kziskani mésice z aktualniho
systémového data.

Dim MyDate, MyMonth
MyDate = Date " Prifazeni aktudlniho systémového data.

MyMonth = Month (MyDate) ' MyMonth obsahuje c¢islo aktudlniho mésice.

2.7.22 Funkce Oct

s v

Vraci hodnotu typu Variant(String) reprezentujici Cislo v osmickové soustavé.
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Syntaxe

Oct(Number)

Povinny argument Number muze byt jakykoliv platny vyraz.

Poznamky
Pokud argument Number neni celym Cislem, je na néj zaokrouhlen jesté pfed zapocCetim
prevodu.
Number Funkce Oct vraci
Null Null
Empty Nulu (0).

Jiné Gislo Az 11 znakl osmickové

soustavy.

Cisla vosmickové soustavé lze reprezentovat také pfimo s pouZitim identifikace
osmickové soustavy &0. Napfriklad &010 je osmickova reprezentace dekadického Cisla 8.

Bl Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu vraci funkce Oct hodnotu Gisla v osmickové soustave.

Dim MyOct

MyOct = Oct (4) ' Vraci hodnotu 4.
MyOct = Oct (8) ' Vraci hodnotu 10.
MyOct = Oct (459) ' Vraci hodnotu 713.

2.7.23 Funkce Second

Vraci hodnotu typu Variant(Integer) obsahujici celé Cislo v rozmezi od O do 59 vcetné, které
oznacuje pocet vterin.
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Syntaxe

Second(Time)

Povinny argument Time je jakykoliv vyraz reprezentujici platny ¢as. Obsahuje-li argument
Time hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

Bl Funkce pro praci s datem a Gasem

Bl Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Second pouzita k ziskani vteriny v minuté z aktualniho
systémového ¢asu.

Dim MyTime, MySec
MyTime = Time ' Prirazeni aktudlniho systémového casu.

MySec = Second (MyTime) ' MySec obsahuje aktudlni vterinu.

2.7.24 Funkce TimeSerial

Vraci hodnotu typu Variant(Date) obsahujici ¢as, ktery odpovida zadané hodiné, minuté a
vtefiné.

Syntaxe

TimeSerial(Hour, Minute, Second)

Syntaxe funkce TimeSerial ma tyto argumenty:

Argument Popis

Povinny; typ Variant(Integer). Cislo od 0 (00:00) do 23

Hour 0 . S

(23:00) vCetné nebo Ciselny vyraz.
Minute Povinny; typ Variant(Integer). Jakykoliv Ciselny vyraz.
Second Povinny; typ Variant(Integer). Jakykoliv Ciselny vyraz.
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Poznamky

Jednotlivé argumenty lze zadat téZ jako relativni ¢asy. Misto hodnot se zadaji Ciselné
vyrazy urcujici hodiny, minuty nebo vtefiny pred ¢i po urcitém Gasu. Nasledujici priklad
ilustruje pouZiti vyrazd misto absolutnich Cisel oznacujicich ¢as. Funkce TimeSerial vrati
Cas 15 minut pred (-15) casem Sest hodin pred polednem (12 - 6), tedy 5:45:00
dopoledne.

TimeSerial (12 - 6, -15, 0)

Presahuje-li néktery argument pripustny rozsah, bude patficnym zplUsobem zvétSen
nasledujici argument. Napfriklad, je-li zadano 75 minut, bude hodnota prevedena na 1
hodinu a 15 minut. Pokud néktery z uvedenych argumentl je mimo interval -32 768 az
32 767, dojde k chybé. Jestlize Cas urCeny témito tfremi argumenty prekroCi pripustné
rozmezi dat, dojde téz k chybé.

&l Funkce pro praci s datem a ¢asem

|l Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim pfrikladu je funkce TimeSerial pouzita k ziskani ¢asu ze zadané hodiny,
minuty a vteiny.

Dim MyTime
' MyTime obsahuje 16:35:17 v sériové reprezentaci.

MyTime = TimeSerial (16, 35, 17)

2.7.25 Funkce TimeValue

Vraci hodnotu typu Variant(Date) obsahujici ¢as.
Syntaxe

TimeValue(Time)

Povinny argument Time je obvykle retézec oznacujici ¢as od 0:00:00 do 23:59:59 véetné.
Argument Time vSak muzZe byt jakykoliv vyraz reprezentujici ¢as v uvedeném rozmezi.
Obsahuje-li argument Time hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.
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Poznamky

Platny ¢as je mozné zadat dvéma zpUsoby - jako 12hodinovy nebo 24hodinovy cyklus.
Napriklad "2:24 odp" i "14:24" jsou platné hodnoty argumentu Time.

Pokud argument Time obsahuje Gdaje o datu, nebudou funkci TimeValue vraceny. Pokud
jsou Udaje o datu v argumentu Time chybné, dojde k chybé.

Bl Funkce pro praci s datem a Gasem

&l Konverzni funkce

Priklad
V nasledujicim prikladu je funkce TimeValue pouzita k prevedeni retézce na Cas.
Dim MyTime
MyTime = TimeValue ("4:35:17 PM") ' Vraci cas.

2.7.26 Funkce UCase

Vraci hodnotu typu Variant(String) obsahujici zadany rfetézec prevedeny na velka pismena.
Syntaxe

UCase(String)

Povinny argument String muze byt jakykoliv platny fetézcovy vyraz. Obsahuje-li argument
String hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

Poznamky

Pfevedena jsou pouze mala pismena. Velka pismena a nepismenné znaky zlstanou beze
zmeny.

&l Funkce pro praci s fetézci

|l Konverzni funkce
Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce UCase pouzita k prevodu retézce na retézec obsahujici
pouze velka pismena.
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Dim LowerCase, UpperCase
LowerCase = "Ahoj Svéte 1234" ' Retézec urdeny k prevodu.

UpperCase = UCase (LowerCase) ' Vraci "AHOJ SVETE 1234".

2.7.27 Funkce WeekDay

Vraci hodnotu typu Variant(Integer) obsahujici celé Cislo predstavujici den v tydnu.
Syntaxe

WeekDay(Date[, FirstDayOfWeek])

Syntaxe funkce WeekDay ma tyto argumenty:

Argument Popis
Date Povinny. Jakykoliv vyraz reprezentujici datum.
Obsahuje-li argument Date hodnotu Null, bude
vracena hodnota Null.
FirstDayOfWeek Nepf)v.lnny. Konstantvg_ urcujici prvni den Ytydnu.
Neni-li uvedena, pouzije se vbSunday (nedéle).
Nastaveni

Argument FirstDayOfWeek mUiZe obsahovat nasledujici hodnoty:

Konstanta Hodnota Popis

vbUseSystem 0 PouZije nastaveni NLS API.
vbSunday 1 nedéle (vychozi)
vbMonday 2 pondeéli

vbTuesday 3 utery

vbWednesday 4 streda

vbThursday 5 Ctvrtek
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Konstanta Hodnota Popis
vbFriday 6 patek
vbSaturday ! sobota

Navratové hodnoty

Funkce Weekday mUze vratit nékterou z nasledujicich hodnot:

Konstanta Hodnota Popis
vbSunday 1 nedéle
vbMonday 2 pondéli
vbTuesday 3 utery
vbWednesday 4 streda
vbThursday 5 Ctvrtek
vbFriday 6 patek
vbSaturday 7 sobota

&l Funkce pro praci s datem a Gasem

|l Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Weekday pouzita pro ziskani dne v tydnu z aktualniho
systémového data.

Dim MyDate, MyDay
MyDate = Date ' Prifazeni aktudlniho systémového data.

MyDay = Weekday (MyDate) ' MyDay obsahuje aktualni den v tydnu.
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2.7.28 Funkce Year

Vraci hodnotu typu Variant(Integer) obsahujici celé Gislo, které udava rok.
Syntaxe

Year(Date)

Povinny argument Date je jakykoliv vyraz reprezentujici platné datum. Obsahuje-li
argument Date hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

8l Funkce pro praci s datem a Gasem

Bl Konverzni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Year pouzita pro ziskani roku z aktualniho
systémového data.

Dim MyDate, MyYear
MyDate = Date ' Prifazeni aktudlniho systémového data.

MyYear = Year (MyDate) ' MyYear obsahuje aktudlni rok.
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2.8 Matematické funkce

»

2| Funkce Abs
2| Funkce Atn
2| Funkce Cos
22 Funkce Exp
2| Funkce Fix
2| Funkce Int
2| Funkce Log
2| Funkce Rnd
2| Funkce Round
22 Funkce Sgn
2| Funkce Sin
22 Funkce Sqr
2| Funkce Tan

bt

»

bt

»

bt

»

bt

»

»

bt

»

bt

2| Odvozené funkce

2.8.1 Funkce Abs

Vraci hodnotu stejného typu, jaky ji byl predan, vyjadrujici absolutni hodnotu Cisla.
Syntaxe

Abs(Number)
Povinny argument Number mizZe byt jakykoliv platny Ciselny vyraz. Obsahuje-li argument
Number hodnotu Null, bude vracena hodnota Null; je-li to neinicializovana proménna,
bude vracena nula.
Poznamky

Absolutni hodnota Cisla je jeho velikost bez znaménka.

Bl Matematické funkce
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Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Abs pouzita pro vypocet absolutni hodnoty Cisla.

Dim MyNumber
MyNumber = Abs (50.3) " Vraci 50,3.
MyNumber = Abs(-50.3) ' Vraci 50, 3.

2.8.2 Funkce Atn

Vraci hodnotu typu Variant(Double) vyjadfujici arkustangens Cisla.
Syntaxe

Atn(Number)

Povinny argument Number muze byt jakykoliv platny ¢iselny vyraz.

Poznamky

Funkce Atn vezme pomér dvou odvésen pravouhlého trojahelniku (Number) a vrati
odpovidajici uhel v radianech. Pomér je délka strany protilehlé k Ghlu vydélena délkou
strany pfilehlé k Ghlu. Rozsah vysledku je od -pi/2 do pi/2 radiand.

Pro prevod stupnll na radiany se stupné vynasobi pi/180. Pro prevod radiant na stupné
se radiany vynasobi 180/pi.

Funkce Atn je inverzni trigonometricka funkce k funkci Tan, ktera bere Uhel jako svUj
argument a vrati pomér dvou odvésen pravouhlého trojahelniku. Nezaménujte funkci Atn
s funkci kotangens, ktera je prostou inverzi funkce tangens (1/tangens).

Bl Matematické funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Atn pouZita pro vypocet hodnoty pi.

Dim pi

pi = 4 * Atn(l) ' Vypocet hodnoty pi.
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2.8.3 Funkce Cos

Vraci hodnotu typu Variant(Double) vyjadrujici kosinus Ghlu.
Syntaxe

Cos(Number)
Povinny argument Number muze byt jakykoliv platny cCiselny vyraz vyjadfujici Ghel
v radianech.
Poznamky

Funkce Cos vezme Uhel a vrati pomér dvou stran pravolihlého trojahelniku. Pomér je
délka odvésny prilehlé k ahlu vydélena délkou prepony. Vysledek leZi v rozsahu od -1 do
1.

Pro prevod stupnl na radiany se stupné vynasobi pi/180. Pro prevod radiant na stupné
se radiany vynasobi 180/pi.

Bl Matematické funkce

Priklad

Dim MyAngle, MySecant

MyAngle = 1.3 " Definice uhlu v radidnech.
MySecant = 1 / Cos (MyAngle) ' Vypolet sekanty.

2.8.4 Funkce Exp

Vraci hodnotu typu Variant(Double) vyjadrujici e (zakladna prirozeného logaritmu) umocnéné
na argument.

Syntaxe

Exp(Number)

Povinny argument Number muze byt jakykoliv platny Ciselny vyraz.

Poznamky

Presahuje-li hodnota argumentu Number 709,782 712 893, dojde k chybé. Konstanta e
se priblizné rovna 2,718 282.
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Funkce Exp je inverzni k funkci Log a nékdy se o ni hovori jako o antilogaritmu.

B Matematické funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Exp pouzita k ziskani mocniny Cisla e.

Dim MyAngle, MyHSin

MyAngle = 1.3 ' Zadani uhlu v radianech.

' Vypocet hyperbolického sinu.

MyHSin = (Exp (MyAngle) - Exp (-1 * MyAngle)) / 2

2.8.5 Funkce Fix

Vraci hodnotu stejného typu, jaky ji byl pfedan, obsahujici celoCiselnou Cast Cisla (stejné jako
funkce Int).

Syntaxe

Fix(Number)
Povinny argument Number m(Ze byt jakykoliv platny éiselny vyraz. Obsahuje-li argument
Number hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.
Poznamky

Obé funkce Int a Fix odstrani zlomkovou ¢ast argumentu Number a vrati vyslednou
celociselnou hodnotu.

Rozdil mezi funkci Int a Fix spoCiva v tom, Ze je-li argument Number zaporny, funkce Int
vrati nejblizsi celé zaporné Cislo mensi nez nebo rovné argumentu Number, zatimco
funkce Fix vrati nejblizSi celé zaporné Cislo vétsSi nez nebo rovné argumentu Number.
Napfriklad funkce Int prevede -8,4 na -9 a funkce Fix prevede -8,4 na -8.

Fix(Number) je shodné s:

Sgn (number) * Int (Abs (number))

&l Funkce pro praci s datovymi typy

|l Konverzni funkce
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Bl Matematické funkce

Priklad

Nasledujici pfiklad ilustruje, jakym zplUsobem funkce Int a Fix zpracovavaji celociselné
¢asti zadanych Gisel. V pripadé zapornych hodnot funkce Int vraci prvni zaporné celé Gislo,
které je nizSi nebo rovno zadanému cislu; funkce Fix naopak vraci prvni zaporné cislo,
jehoz hodnota je vySSi nebo rovna zadanému Cislu.

Dim MyNumber

MyNumber =
MyNumber =
MyNumber =
MyNumber =
MyNumber =
MyNumber =

Int (99.8)
Fix (99.2)
Int (-99.8)
Fix (-99.8)
Int(-99.2)
Fix (-99.2)

2.8.6 Funkce Int

[

[

Vraci
Vraci
Vraci
Vraci
Vraci

Vraci

99.
99.
-100.
-99.
-100.
-99.

Vraci hodnotu stejného typu, jaky ji byl pfedan, obsahujici celociselnou ¢ast Cisla (stejné jako

funkce Fix).

Syntaxe

Int(Number)

Povinny argument Number mize byt jakykoliv platny Ciselny vyraz. Obsahuje-li argument
Number hodnotu Null, bude vracena hodnota Null.

Poznamky

Obé funkce Int a Fix odstrani zlomkovou Gast argumentu Number a vrati vyslednou
celociselnou hodnotu.

Rozdil mezi funkci Int a Fix spociva vtom, zZe je-li argument Number zaporny, funkce Int
vrati nejblizsi celé zaporné Cislo mensi nez nebo rovné argumentu Number, zatimco
funkce Fix vrati nejblizSi celé zaporné Cislo vétsi nez nebo rovné argumentu Number.
Napfiklad funkce Int prevede -8,4 na -9 a funkce Fix prevede -8,4 na -8.

Fix(Number) je shodné s:

Sgn (number)

* Int (Abs (number))
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&l Funkce pro praci s datovymi typy

Bl Konverzni funkce

B Matematické funkce

Priklad

Nasledujici priklad ilustruje, jakym zpUsobem funkce Int a Fix zpracovavaji celociselné
¢asti zadanych Cisel. V pripadé zapornych hodnot funkce Int vraci prvni zaporné celé
Cislo, které je nizsi nebo rovno zadanému c¢islu; funkce Fix naopak vraci prvni zaporné
¢islo, jenoz hodnota je vySSi nebo rovna zadanému Gislu.

Dim MyNumber
MyNumber = Int(99.8)
MyNumber = Fix(99.2)
MyNumber = Int(-99.8)
MyNumber = Fix (-99.8)

Int(-99.2)
Fix (-99.2)

MyNumber

MyNumber

2.8.7 Funkce Log

[

[

Vraci
Vraci
Vraci
Vraci
Vraci

Vraci

99.
99.
-100.
-99.
-100.
-99.

Vraci hodnotu typu Variant(Double) vyjadfujici prirozeny logaritmus Cisla.

Syntaxe

Log(Number)

Povinny argument Number muze byt jakykoliv platny iselny vyraz vétsi nez nula.

Poznamky

Pfirozeny logaritmus je logaritmus se zakladnou e. Konstanta e se pfriblizné rovna

2,718282.

Logaritmus se zakladem n pro jakékoliv Cislo x se ziska vydélenim pfirozeného logaritmu
Cisla x prirozenym logaritmem d¢isla n takto:

Logn(x) = Log(x) / Log(n)

B Matematické funkce
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Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Log pouzita k ziskani prirozeného logaritmu zadaného
Cisla.

Dim MyAngle, MyLog
MyAngle = 1.3 ' Zaddani uhlu v radianech.
' Vypocet inverzniho hyperbolického sinu.

MyLog = Log (MyAngle + Sgr (MyAngle * MyAngle + 1))

2.8.8 Funkce Rnd

Vraci hodnotu typu Variant(Single) obsahujici nahodné Gislo.
Syntaxe

Rnd[(Number)]

Nepovinny argument Number mlze byt jakykoliv platny Ciselny vyraz.
Navratové hodnoty

Je-li Number Funkce Rnd generuje

MensSi nez nula PokaZzdé stejné Gislo s pouzitim argumentu

Number jako zaklad nahodného Cisla.

Vétsi nez nula DalSi nahodné Gislo v posloupnosti.

Rovno nule Naposledy vygenerované ¢islo.

Neni zadano DalSi nahodné Gislo v posloupnosti.
Poznamky

Funkce Rnd vrati hodnotu vétsSi nez nebo rovnou nule a mensi nez 1. Hodnota argumentu
Number urluje, jak funkce Rnd vygeneruje nahodné Cislo.

Pro jakoukoliv pocatecni hodnotu se vygeneruje stejna posloupnost Cisel, protoze kazdé
uspésné volani funkce Rnd pouzije predeslé Cislo jako pocatecni hodnotu pro generovani
dalSiho Gisla v posloupnosti.
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Pouzitim pfikazu Randomize bez argumentu pred volanim funkce Rnd je inicializovan
generator nahodnych Cisel s pocate¢ni hodnotou odvozenou od systémovych hodin.

Pro vytvoreni nahodnych celych Cisel vdaném rozsahu slouzi tento vzorec:
Int ((HiLimit - LoLimit + 1) * Rnd + LoLimit)

v~ v

Vv rozsahu.

Pro zopakovani posloupnosti nahodnych Gisel je treba vyvolat funkci Rnd se zapornym
argumentem bezprostredné pred pouzitim prikazu Randomize s Giselnym argumentem.
Pouziti prikazu Randomize se stejnou hodnotou argumentu Number nezopakuje
predeslou posloupnost.

|l Matematické funkce

Priklad

V nasledujicim pfikladu je funkce Rnd pouzita k vygenerovani nahodného celého cisla
vintervalu 1 az 6.

Dim MyValue

MyValue = Int((6 * Rnd) + 1) ' Generovdni nahodného c¢isla mezi 1 az 6.

2.8.9 Funkce Round

Vraci Cislo zaokrouhlené na zadany pocet desetinnych mist.
Syntaxe

Round(Number|[, NumDecimalPlaces])

Syntaxe funkce Round ma tyto argumenty:
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Argument Popis

Number Povinny. Ciselny vyraz, ktery bude

zaokrouhlen.

NumDecimalPlaces Nepovinny. Cislo udavajici, na kolik
desetinnych mist se ma hodnota Number
zaokrouhlit. Jestlie je argument vynechan,
funkce zaokrouhli hodnotu Number na cela

Gisla.

Bl Matematické funkce

Priklad

V nasledujicim pfikladu je funkce Round pouzita k zaokrouhleni vysledku na dvé
desetinna mista.

Dim MyVar, pi
pi = 3.14159
MyVar = Round(pi, 2) ' MyVar obsahuje 3,14.

2.8.10 Funkce Sgn

Vraci hodnotu typu Variant(Integer) indikujici znaménko cisla.
Syntaxe

Sgn(Number)

Povinny argument Number muze byt jakykoliv platny Giselny vyraz.
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Navratové hodnoty

Je-li Number Funkce Sgn vraci

Vétsi nez nula 1

Roven nule 0

Mensi nez nula -1
Poznamky

Znaménko argumentu Number urcuje hodnotu vracenou funkci Sgn.

|l Matematické funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Sgn pouzita k ur¢eni znaménka zadaného Cisla.

Dim MyVarl, MyVar2, MyVar3, MySign
MyVarl = 12

MyVar2 = -2.4

MyVar3 = 0

MySign = Sgn (MyVarl) ' Vraci 1.
MySign = Sgn (MyVar2) ' Vraci -1.
MySign = Sgn (MyVar3) ' Vraci 0.

2.8.11 Funkce Sin

Vraci hodnotu typu Variant(Double) udavajici sinus tGhlu.
Syntaxe

Sin(Number)

Povinny argument Number muUze byt jakykoliv platny ciselny vyraz vyjadiujici Uhel
v radianech.
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Poznamky

Funkce Sin vezme Uhel a vrati pomér dvou stran pravouhlého trojahelniku. Pomér je
délka odvésny protilehlé k ahlu vydélena délkou prepony. Vysledek lezi v rozsahu od -1
do 1.

Pro prevod stupnit na radiany se stupné vynasobi pi/180. Pro prevod radian( na stupné
se radiany vynasobi 180/pi.

&l Matematické funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Sin pouzita k vypoctu kosekanty zadaného Uhlu.

Dim MyAngle, MyCosecant
MyAngle = 1.3 ' Zaddni uhlu v radidnech.

MyCosecant = 1 / Sin(MyAngle) ' Vypocet kosekanty.

2.8.12 Funkce Sqr

Vraci hodnotu typu Variant(Double) udavajici druhou odmocninu Gisla.
Syntaxe
Sqr(Number)

Povinny argument Number muze byt jakykoliv platny Giselny vyraz vétSi nebo rovny nule.

|l Matematické funkce

Priklad

V nésledujicim prikladu je funkce Sqr pouZita k vypoctu druhé odmocniny rliznych
argumentu.

Dim MySqr

MySgr = Sqr (4) " Vraci 2.

MySqr = Sqgr(23) ' Vraci 4,795 831 523 312 72.

MySgr = Sqr (0) " Vraci 0.

MySqr = Sqgr(-4) ' Vyvold chybu programu.
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2.8.13 Funkce Tan

Vraci hodnotu typu Variant(Double) udavajici tangens uhlu.
Syntaxe

Tan(Number)
Povinny argument Number muze byt jakykoliv platny Ciselny vyraz vyjadrujici Uhel
v radianech.
Poznamky

Funkce Tan vezme Uhel a vrati pomér dvou stran pravouhlého trojuhelniku. Pomér je
délka odvésny protilehlé k Ghlu vydélena délkou odvésny pfilehlé k Ghlu.

Pro prevod stupnll na radiany se stupné vynasobi pi/180. Pro prevod radiant na stupné
se radiany vynasobi 180/pi.

Bl Matematické funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce Tan pouZzita k vypocétu kotangenty zadaného uhlu.

Dim MyAngle, MyCotangent
MyAngle = 1.3 ' Zadani uhlu v radidnech.

MyCotangent = 1 / Tan(MyAngle) ' Vypocet kotangenty.

2.8.14 Odvozené funkce

DalSi (odvozené) funkce je mozné nalézt v originalni napovede &,
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2.9 Ostatni funkce

»

22| Funkce CreateObject
2| Funkce Eval

2| Funkce GetLocale

22 Funkce GetObject

2| Funkce GetRef

bt

»

»

bt

22 Funkce InputBox
2| Funkce LoadPicture
22 Funkce MsgBox

2| Funkce RGB

»

bt

»

22| Funkce ScriptEngine

»

22| Funkce ScriptEngineBuildVersion

bt

2| Funkce ScriptEngineMajorVersion

»

22| Funkce ScriptEngineMinorVersion

2| Funkce SetLocale

bt

2.9.1 Funkce CreateObject

Vytvori zadany objekt (podporujici OLE Automation) a vrati odkaz na tento objekt. Pro vytvoreni
objektli, které jsou soucCasti .NET Frameworku (napf. System.Collections.ArrayList,
System.Collections.SortedList, System.Collections.Stack, System.Collections.Queue) pouzijte
metodu RSys.CreateAutomationObject.

Syntaxe
CreateObject(AppName.TypeName[, Location])
Syntaxe funkce CreateObject ma tyto argumenty:
Argument Popis

AppName.TypeN | povinny; String. Nazev aplikace, ktera

ame - - - -
obsahuje objekt, a nazev typu objektu.
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Nepovinny; String. Nazev pocitace v siti,

na kterém ma byt objekt vytvoren.

Argument AppName.TypeName ma tyto Casti:

Cast

Povinny; String. Nazev aplikace, ktera

Povinny; String. Nazev typu nebo tfidy
objektu, ktery ma byt vytvoren.

Popis
AppName
obsahuje objekt.
TypeName
Poznamky
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Kazda aplikace podporujici OLE Automation poskytuje minimalné jeden typ objektu.
Napf. textovy editor mUze poskytovat objekt vliastni aplikace, objekt documentu a objekt

nastrojové listy.

Pro praci s objektem OLE Automation prifadte objekt vraceny funkci CreateObject do
lokalni proménné. Napf.:

Dim ExcelSheet
Set ExcelSheet

CreateObject ("Excel.Sheet")

Tento programovy kod spusti aplikaci, ktera vytvori objekt (v tomto pripadé Microsoft
Excel). Jakmile je vytvoren, odkaz se poznamena do lokalni proménné. Dale je mozné
pristupovat k vlastnostem a metodam objektu:

ExcelSheet.Application.Visible = True
pomoci objektu Application.

ExcelSheet.ActiveSheet.Cells(1,1) .Value
burntky v prvnim sloupci na prvnim radku.
ExcelSheet.SaveAs "C:\DOCS\TEST.XLS"

ExcelSheet.Application.Quit
metody Quit objektu Application.

Set ExcelSheet = Nothing

"This is column A, row 1"

[

Zobrazi Excel

Zapise text do

Ulozi sesSit.

Zavre Excel voldnim

Uvolni objekt.
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&l Miscellaneous Functions

2.9.2 Funkce Eval

Vyhodnocuje zadany vyraz a vraci vysledek.
Syntaxe

Eval(Expression)

Povinny argument Expression muzZe byt jakykoliv fetézec obsahujici vyraz platny v jazyku
VBScript.

Poznamky

V jazyku VBScript mlze byt vyraz x = y interpretovan dvéma zpuUsoby. Prvni zpUsob je
pfifazeni hodnoty v proménné y do proménné x. Druhy zplsob je vyraz, ktery testuje,
jestli je hodnota v proménné y shodna s hodnotou v proménné x. Jestlize ano, vraceny
vysledek je True, v opacném pripadé False. Funkce Eval vZidy pouZiva druhy zpusob,
narozdil od pfikazu Execute, ktery vZdy pouziva prvni zpUsob.

|l Ostatni funkce

Priklad

Nasledujici priklad ilustruje pouziti funkce Eval.

Dim Guess, RndNum
RndNum = Int ((100) * Rnd(1l) + 1)
Guess = CInt (InputBox ("Zadejte c¢islo:", , 0))
Do
If Eval ("Guess = RndNum") Then
MsgBox "Gratuluji, uhodl jste ¢islo"
Exit Do
Else

Guess = CInt (InputBox ("Chybné, zkuste to znovu.", , 0))
End If

Loop Until Guess = 0
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2.9.3 Funkce GetLocale

Vraci identifikator aktualniho mistniho a jazykového nastaveni.
Syntaxe
GetLocale

Poznamky

Navratova hodnota je platné 32bitové Cislo nebo fetézec, ktery identifikuje mistni a
jazykové nastaveni. Viz prehled Identifikatort mistniho a jazykového nastaveni.

Mistni a jazykové nastaveni je skupina parametrl, které uréuji jazyk, zemi a dalSi
specifické volby jako je napf. fazeni, format Cisel, data, Casu, mény atd.

Bl Ostatni funkce

Priklad

Nasledujici priklad pouziva funkci GetLocale.

Dim loc, d, dow, wdn

loc = GetLocale ' UloZime puvodni nastaveni.
SetLocale "cs" ' Prepneme na cesStinu.
d = Date

dow = WeekDay (d)

wdn WeekDayName (dow) ' Vraci napr. "streda".

SetLocale loc ' Prepneme na puvodni nastaveni.

2.9.4 Funkce GetObject

Vraci odkaz na objekt (podporujici OLE Automation) ze souboru.
Syntaxe

GetObject(/Pathname] [, Class])

Syntaxe funkce GetObject ma tyto argumenty:
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Argument Popis

Pathname Nepovinny; typ Variant(String). UpIna cesta a nazev
souboru, ktery obsahuje hledany objekt. Je-li
argument Pathname vynechan, potom je argument

Class povinny.

Class Nepovinny; typ Variant(String). Retézec udavajici

tfidu objektu.

Pro argument Class se pouziva syntaxe AppName.ObjectType, ktera ma tyto Casti:
Cast Popis
AppName Povinny; typ Variant(String). Nazev aplikace, ktera
poskytuje objekt.

ObjectType Povinny; typ Variant(String). Typ nebo trida

vytvareného objektu.

Poznamky

Funkce GetObject se pouziva pro pristup k objektu ze souboru a pro pfirazeni objektu
k objektové proménné. Pfikaz Set se pouZije pro pfifazeni objektu, vraceného funkci
GetObject, k objektové proménné. Napriklad:

Dim CADObject
Set CADObject = GetObject ("C:\CAD\SCHEMA.CAD")

Pri zpracovani tohoto programového kodu se spusti aplikace spojena s cestou, zadanou
v argumentu Pathname, a objekt v zadaném souboru se aktivuje.

Nachazi-li se vargumentu Pathname fetézec s nulovou délkou ("), funkce GetObject
vrati novou instanci objektu zadaného typu. Je-li argument Pathname vynechan, funkce
GetObject vrati souCasny objekt zadaného typu. Neexistuje-li zadny objekt zadaného
typu, dojde k chybé.
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Nékteré aplikace umoznuji aktivovat ¢ast souboru. Na konec nazvu souboru se prida
vykriénik (!) a retézec, ktery urCuje Cast souboru, ktera ma byt aktivovana. Informace
ohledné vytvoreni tohoto retézce lze najit vdokumentaci pro aplikaci, ktera objekt
vytvorila.

Napriklad v grafické aplikaci je mozno mit vice vrstev pro obrazek, ulozeny v souboru.
Nasledujici programovy kod by bylo mozno pouzit pro aktivaci vrstvy vramci obrazku
s nazvem SCHEMA.CAD:

Set LayerObject = GetObject ("C:\CAD\SCHEMA.CAD!Layer3")

Neni-li pro objekt zadan argument Class, Automation urci aplikaci pro spusténi a objekt
pro aktivaci na zakladé vami zadaného nazvu souboru. AvSak nékteré soubory mohou
podporovat vice nez jednu tfidu objektu. Napfiklad obrazek muze podporovat tfi rizné
tfidy objektl, objekt Application, objekt Drawing a objekt Toolbar, pficemz vSechny jsou
soucasti stejného souboru. Pro uréeni objektu, ktery se ma v souboru aktivovat, se pouzije
volitelny argument Class. Napfriklad:

Dim MyObject As Object
Set MyObject = GetObject ("C:\DRAWINGS\SAMPLE.DRW", "FIGMENT.DRAWING")

Ve vySe uvedeném prikladu je FIGMENT nazev aplikace pro malovani a DRAWING je
jednim z objektovych typu, které tato aplikace podporuje.

Jakmile je objekt aktivovan, odkazuje se na néj v programovém kdédu pomoci vami
definované objektové proménné. V predchozim pfikladu se pfistupuje k vlastnostem a
metodam nového objektu pomoci objektové proménné MyObject. Napriklad:

MyObject.Line 9, 90
MyObject.InsertText 9, 100, "Hello, world."
MyObject.SaveAs "C:\DRAWINGS\SAMPLE.DRW"

UPOZORNENI

Funkce GetObject se pouziva v pripadé, Ze existuje soucasna instance objektu nebo ma-li
byt vytvoren objekt s jiz zavedenym souborem. Neexistuje-li Zadna soucasna instance
objektu a nema-li byt objekt spustén sjiz zavedenym souborem, pouzije se funkce
CreateObject.
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Jestlize je objekt zaregistrovan jako objekt s moznosti pouze jedné instance, vytvori se
pouze jedna instance objektu, bez ohledu na to, kolikrat se provede funkce CreateObject.
U objektu s jednou instanci vrati funkce GetObject vzdy stejny objekt, je-li volana syntaxi
s fetzcem s nulovou délkou ("), a v pfipadé€, Ze je argument Pathname vynechan, dojde
k chybé. Funkci GetObject nelze pouzit pro ziskani odkazu na tridu, vytvorenou jazykem
Visual Basic.
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2.9.5 Funkce GetRef

Vraci odkaz na proceduru, kterd mize byt navazana na udalost objektu.
Syntaxe

Set Object.EventName = GetRef(ProcName)

Syntaxe funkce GetRef ma tyto argumenty:

Argument Popis

Object Povinny. Nazev objektu, ktery implementuje

udalost.

EventName Povinny. Nazev udalosti, ke které ma byt procedura

navazana.

ProcName Povinny. Nazev procedury, ktera ma byt vykonana

pfi vzniku udalosti EventName objektu Object.

Poznamky

Funkce GetRef zjisStuje ukazatel na zadanou proceduru (adresu procedury). Tento
ukazatel je predan do udalosti objektu. Pfi vzniku udalosti je procedura vykonana

|l Ostatni funkce
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Priklad

Nasledujici priklad je uréen pro internetovou stranku zobrazitelnou v aplikaci MS Internet
Explorer 4 a vysSi. Skript zobrazi pfi otevieni internetoveé stranky dialog s informacemi.

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript'>
Function GetRefTest ()
Dim Splash
Splash = "GetRefTest Verze 1.0" & vbCrLf
Splash = Splash & Chr(169) & " GEOVAP - Reliance "
MsgBox Splash
End Function
Set Window.Onload = GetRef ("GetRefTest")
</SCRIPT>

2.9.6 Funkce InputBox

Zobrazi vyzvu v dialogu a ¢eka na potvrzeni nebo stornovani. V pripadé potvrzeni vraci funkce
hodnotu typu Variant(String) se zadanym textem.

Syntaxe

InputBox(Prompt][, Title][, Default][, XPos][, YPos][, HelpFile, Context])

Syntaxe funkce InputBox ma tyto argumenty:

Argument Popis

Prompt Povinny. Ret&zcovy vyraz zobrazeny jako zprava v dialogu.
Maximalni délka argumentu Prompt je pfiblizné 1024 znakd,
v zavislosti na Sitce znakU pisma, které je pouzito. Zabira-li
argument Prompt vice nez jednu fadku, mize byt rozdélen
vlozenim znakut Chr(13), Chr(10), nebo jejich kombinaci
Chr(13) & Chr(10) mezi radky.

Title Nepovinny. Retézcovy vyraz zobrazeny v zéhlavi dialogu.

Pokud je argument Title vynechan, bude v zahlavi nazev

Reliance 5 - Skripty I



143 Ostatni funkce

Argument

Default

XPos

YPos

HelpFile

Context
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Popis
aplikace.

Nepovinny. Ret&zcovy vyraz zobrazeny v textovém poli jako
vychozi odpovéd, pokud uzZivatel nezada jinou. Pokud je

argument Default vynechan, je textové pole prazdné.

Nepovinny. Ciselny vyraz uréujici vodorovnou vzdalenost
v bodech od levého kraje dialogu k levému kraji obrazovky.
Je-li argument XPos vynechan, je dialog horizontalné

centrovan.

Nepovinny. Ciselny vyraz, ktery ur€uje svislou vzdalenost
v bodech od horniho okraje dialogu k hornimu kraji
obrazovky. Je-li argument YPos vynechan, je dialog umistén

priblizné v jedné tretiné obrazovky smérem odshora.

Nepovinny. Ret&zcovy vyraz uréujici ndzev souboru, ktery
obsahuje text napovédy k dialogu. Je-li argument HelpFile

urcen, musi byt uren také argument Context.

Nepovinny. Ciselny vyraz uréujici éislo kontextové napovédy
prifazené odpovidajicimu heslu napovédy k dialogu. Je-li
zadan argument Context, musi byt zadan také argument

HelpFile.
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Poznamky

Pokud jsou zadany oba argumenty HelpFile a Context, mizZe uzivatel stisknutim klavesy
F1 zobrazit heslo napovédy odpovidajici argumentu Context. Nékteré hostitelské aplikace,
napriklad Microsoft Excel, také automaticky do dialogu pridaji tlacitko Napovéda. Pokud
uzivatel klikne na tlaGitko OK nebo stiskne klavesu Enter, vrati funkce InputBox obsah
textového pole. Pokud uZivatel klikne na tlacitko Storno, vrati funkce retézec nulové délky

("),

8l Ostatni funkce

Priklad

Nasledujici priklad ilustruje rizné moznosti pouziti funkce InputBox k uzivatelskému
zadani hodnoty. Pokud jsou vynechany hodnoty XPos a YPos, dialogové okno se
automaticky vycentruje podle odpovidajici osy. Proménna MyValue obsahuje hodnotu
zadanou uzivatelem. UZivatel hodnotu vepiSe a potvrdi kliknutim na tlacitko OK nebo
stiskem klavesy Enter. Pokud uzivatel kline na tlacitko Storno, funkce vrati retézec nulové
délky.

Dim Message, Title, Default, MyValue

Message = "Zadejte ¢islo mezi 1 a 3" ' Text v dialogu.
Title = "InputBox Demo" ' Titulek dialogu.
Default = "1" ' Prednastavena hodnota.

MyValue = InputBox (Message, Title, Default)

' Doplnéni napovédy a odkazu na strdanku kontextové ndpovedy;,
" tladitko ndpovédy je priddno automaticky.

MyValue = InputBox (Message, Title, , , , "DEMO.HLP", 10)

" Zobrazi dialog na pozici 100, 100.

MyValue = InputBox (Message, Title, Default, 100, 100)

2.9.7 Funkce LoadPicture

Vraci objekt nacteného obrazku.
Syntaxe

LoadPicture(PictureName)

Povinny argument PictureName je retézcovy vyraz obsahujici cestu a Uplny nazev
souboru, ze kterého ma byt obrazek nacten.
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Poznamky

Funkce LoadPicture podporuje tyto formaty obrazkd: Windows bitmap (*.bmp), Icon
(*.ico), Run-length encoded soubor (*.rle), Metasoubor (*.wmf), RozSifeny metasoubor

(*.emf), Gif (*.gif) a Jpeg (*.jp8).
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2.9.8 Funkce MsgBox

Zobrazi v dialogu zpravu, ¢eka na potvrzeni a vraci hodnotu typu Variant(Integer) urcujici
tlacitko, kterym byl dialog potvrzen.

Syntaxe

MsgBox(Prompt[, Buttons][, Title][, HelpFile, Context])

Syntaxe funkce MsgBox ma tyto argumenty:

Argument

Prompt

Buttons

Title
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Popis

Povinny. Ret&zcovy vyraz zobrazeny jako zprava v dialogu.
Maximalni délka argumentu Prompt je priblizné 1024
znakd, v zavislosti na Sifce znakl pisma, které je pouzito.
Zabira-li argument Prompt vice nez jednu fadku, muze byt
rozdélen vlozenim znakd Chr(13), Chr(10), nebo jejich

kombinaci Chr(13) & Chr(10) mezi radky.

Nepovinny. Ciselny vyraz, ktery je souctem hodnot
urcujicich pocet a typ zobrazenych tlacitek, pouzitého stylu
ikon, identity vychoziho tlacitka a modality okna se zpravou.

Je-li argument vynechan, pouzije se vychozi hodnota O.

Nepovinny. Retézcovy vyraz zobrazeny v zahlavi dialogu.

Pokud je argument Title vynechan, bude v zahlavi nazev
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Argument Popis
aplikace.
HelpFile Nepovinny. Ret&zcovy vyraz uréujici ndzev souboru, ktery

obsahuje text napovédy k dialogu. Je-li argument HelpFile

urcéen, musi byt uréen také argument Context.

Context Nepovinny. Ciselny vyraz uréujici &islo kontextové napovédy
prifazené odpovidajicimu heslu napovédy. Je-li zadan

argument Context, musi byt zadan také argument HelpFile.

Nastaveni

Nastaveni pro argument Buttons jsou nasledujici:

Konstanta Hodnota Popis
vbOKOnly O | Zobrazi pouze tlacitko OK.
VbOKCancel 1 | Zobrazi tlaCitka OK a Storno.
VbAbortRetrylgnore 2 | Zobrazi tlaCitka Zpét, Znovu a
Ignorovat.
VbYesNoCancel 3 | Zobrazi tlaCitka Ano, Ne a Storno.
VbYesNo 4 | Zobrazi tlaCitka Ano a Ne.
VbRetryCancel 5 | Zobrazi tla¢itka Znovu a Storno.
VbCritical 16 | Zobrazi ikonu Kriticka zprava.
VbQuestion 32 | Zobrazi ikonu Varovny dotaz.
VbExclamation 48 | Zobrazi ikonu Varovna zprava.
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Konstanta
Vbinformation
VbDefaultButtonl1
VbDefaultButton2
VbDefaultButton3
VbDefaultButton4

VbApplicationModal

VbSystemModal

Hodnota

64

0

256

512

768

4096

Popis

Zobrazi ikonu Informacni zprava.
Vychozi je prvni tladitko.

Vychozi je druhé tlacitko.
Vychozi je treti tlacitko.

Vychozi je ¢tvrté tlacitko.

Aplikacni rezim; uzivatel musi pred
pokracovanim dalSi prace ve
zvolené aplikaci odpovédét na

Zpravu.

Systémovy rezim; vSechny aplikace
jsou pozastaveny, dokud uzivatel

neodpovi na zobrazenou zpravu.

Prvni skupina hodnot (0-5) popisuje pocet a typ tlacitek zobrazenych v dialogu, druha
skupina (16, 32, 48, 64) urcuje styl ikony, treti skupina (0, 256, 512) urcuje vychozi
tlaCitko a ctvrta skupina (0, 4096) urCuje rezim dialogu. Pfi vytvareni hodnoty pro
argument Buttons se pouZziva jen jedno Cislo z kazdé skupiny.

Navratové hodnoty

Konstanta
vbOK
vbCancel

vbAbort
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Hodnota

1

2

3

Popis
OK
Storno

Zpét



Konstanta Hodnota

vbRetry 4

vbignore 5

vbYes 6

vbNo 7
Poznamky
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Popis
Znovu
Ignorovat
Ano

Ne

Jsou-li zadany oba argumenty HelpFile a Context, mlze uzivatel stisknutim klavesy F1
zobrazit heslo napovédy odpovidajici argumentu Context.

Je-li v dialogu zobrazeno tlacitko Storno, je kliknuti na néj totéz jako stisknuti klavesy Esc.
Obsahuje-li dialog tlacitko Napovéda, vyvola kliknuti na néj napovédu.

5l Ostatni funkce

Priklad

V nasledujicim prikladu je funkce MsgBox pouzita ke zobrazeni zpravy o kritické chybé
v dialogovém okné spolu s tlacitky Yes a No. Jako predvolena odpovéd je urceno tlactko
No. Hodnota, kterou funkce MsgBox vrati, zavisi na tom, kterym tlaitkem bude dialog
potvrzen. Predpoklada se, ze soubor DEMO.HLP je soubor napovédy obsahujici kapitolu
napovedy s kontextovym Gislem napovédy rovnym hodnoté 1000.

Dim Msg, Style, Title, Help, Ctxt,
" Definice hlasky.

Msg = "Opravdu si prejete pokracovat ?"
' Definice tlacditek.

Style =
Title = "MsgBox Demo"
"DEMO.HLP"

1000

Help =
Ctxt =

Response = MsgBox (Msg, Style, Title, Help,

If Response = vbYes Then ' UzZivatel stiskl

MyString = "Yes"

Else " Uzivatel stiskl

Response,

" Obslouzeni akce.

MyString

vbYesNo + vbCritical + vbDefaultButton2
" Definice titulku.
' Definice souboru s ndpovédou.

' Definice c¢isla napovédy.

Ctxt)
tlacitko Yes.

tlacitko No.
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MyString = "No" " Obslouzeni akce.

End If

2.9.9 Funkce RGB

Vraci hodnotu typu Variant(Long) reprezentujici hodnotu barvy RGB.
Syntaxe

RGB(Red, Green, Blue)

Syntaxe funkce RGB ma tyto argumenty:

Argument | Popis

Red Povinny; typ Variant(Integer). Cislo v rozsahu 0-255

véetné, které predstavuje ¢ervenou slozku barvy.

Green Povinny; typ Variant(Integer). Cislo v rozsahu 0-255

véetné, které predstavuje zelenou slozku barvy.

Blue Povinny; typ Variant(Integer). Cislo v rozsahu 0-255

véetné, které predstavuje modrou slozku barvy.

Poznamky
Hodnota barvy RGB urcuje relativni intenzitu cervené, zelené a modré barvy.

Hodnota kteréhokoliv argumentu pro RGB, ktera presahuje hodnotu 255, je povazovana
za hodnotu 255.

Nasledujici tabulka zobrazuje nékteré standardni barvy a hodnoty Cervené, zelené a
modré barvy, které obsahuji.

Barva Hodnota Hodnota Hodnota
cervené zelené modré
Cerna 0 0 0
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Barva

Modra
Zelena
Azurova
Cervena
Purpurova

Zluta

Bila
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Priklad

Hodnota

cerveneé

0

0

0

255

255

255

255

Hodnota

zelené

0

255

255

255

255
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Hodnota

modreé

255

0

255

255

255

V nésledujicim pfikladu je funkce RGB pouZita ke zjisténi celého Cisla, které reprezentuje

hodnotu barvy RGB.

Dim Red

Red = RGB (255, 0,

2.9.10 Funkce ScriptEngine

' Vraci hodnotu odpovidajici cCervené barveé.

Vraci hodnotu typu Variant(String) obsahujici nazev pouZzitého skriptovaciho jazyka.
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Syntaxe
ScriptEngine
Navratové hodnoty

Retézec Popis

VBScript | Je pouzivan skriptovaci engine Microsoft®

Visual Basic®.

JScript Je pouzivan skriptovaci engine Microsoft
JScript®.
VBA Je pouzivan skriptovaci engine Microsoft Visual

Basic for Applications.
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Priklad

Nasledujici priklad pouziva funkci ScriptEngine ve funkci, ktera

0 pouzitém skriptovacim enginu.

Function GetScriptEnginelInfo
Dim S
' Nédzev skriptovaciho enginu.
S = ScriptEngine & " Version "
' Hlavni verze skriptovaciho enginu.
S = S & ScriptEngineMajorVersion & "."
' Vedlejsi verze skriptovaciho enginu.
S = S & ScriptEngineMinorVersion & "."
" Cislo sestaveni skriptovaciho enginu.
S = S & ScriptEngineBuildVersion
GetScriptEngineInfo = S ' Vrdceni vysledku.

End Function
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2.9.11 Funkce ScriptEngineBuildVersion

Vraci Gislo sestaveni pouzitého skriptovaciho enginu.
Syntaxe
ScriptEngineBuildVersion

Poznamky
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Vracena hodnota odpovida informacim o verzi skriptovaciho enginu, ktera je uvedena

v DLL knihovné pouzitého skriptovaciho jazyka.
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Priklad

Nasledujici prfiklad pouziva funkci ScriptEngineBuildVersion
informace o pouzitém skriptovacim enginu.

Function GetScriptEnginelInfo
Dim S
' Nazev skriptovaciho enginu.
S = ScriptEngine & " Version "

' Hlavni verze skriptovaciho enginu.

S = S & ScriptEngineMajorVersion & "."

' Vedlejsi verze skriptovaciho enginu.

S = S & ScriptEngineMinorVersion & "."

' Cislo sestaveni skriptovaciho enginu.

S = S & ScriptEngineBuildVersion

GetScriptEngineInfo = S ' Vrdceni vysledku.

End Function

2.9.12 Funkce ScriptEngineMajorVersion

Vraci Cislo hlavni verze pouzitého skriptovaciho enginu.

ve funkci, kterd vraci
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Syntaxe
ScriptEngineMajorVersion

Poznamky

Vracena hodnota odpovida informacim o verzi skriptovaciho enginu, ktera je uvedena
v DLL knihovné pouzitého skriptovaciho jazyka.

&l Ostatni funkce

Priklad

Nasledujici priklad pouziva funkci ScriptEngineMajorVersion ve funkci, ktera vraci
informace o pouzitém skriptovacim enginu.

Function GetScriptEnginelInfo
Dim S
' Nazev skriptovaciho enginu.
S = ScriptEngine & " Version "
' Hlavni verze skriptovaciho enginu.
S = S & ScriptEngineMajorVersion & "."
' Vedlejsi verze skriptovaciho enginu.
S = S & ScriptEngineMinorVersion & "."
" Cislo sestaveni skriptovaciho enginu.
S = S & ScriptEngineBuildVersion
GetScriptEngineInfo = S ' Vrdceni vysledku.

End Function

2.9.13 Funkce ScriptEngineMinorVersion

Vraci Gislo vedlejsi verze pouzitého skriptovaciho enginu.
Syntaxe
ScriptEngineMinorVersion

Poznamky

Vracena hodnota odpovida informacim o verzi skriptovaciho enginu, ktera je uvedena
v DLL knihovné pouzitého skriptovaciho jazyka.
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8l Ostatni funkce

Priklad

Nasledujici pfiklad pouziva funkci ScriptEngineMinorVersion ve funkci, kterd vraci
informace o pouzitém skriptovacim enginu.

Function GetScriptEnginelInfo
Dim S
' Nazev skriptovaciho enginu.
S = ScriptEngine & " Version "

' Hlavni verze skriptovaciho enginu.

S = S & ScriptEngineMajorVersion & "."

' Vedlejsi verze skriptovaciho enginu.

S = S & ScriptEngineMinorVersion & "."

' Cislo sestaveni skriptovaciho enginu.

S = S & ScriptEngineBuildVersion

GetScriptEngineInfo = S ' Vrdceni vysledku.

End Function

2.9.14 Funkce SetlLocale

Pfepne mistni a jazykové nastaveni a vraci identifikator plvodniho nastaveni.
Syntaxe

SetLocale(LCID)
Parametr LCID je platné 32bitové Cislo nebo retézec, ktery identifikuje mistni a jazykové
nastaveni. Viz prehled Identifikatori mistniho a jazykového nastaveni.
Poznamky

Pokud je LCID rovno nule, tak dojde k prepnuti na mistni a jazykové nastaveni podle
systému.

Mistni a jazykové nastaveni je skupina parametrt, které urCuji jazyk, zemi a dalSi
specifické volby jako je napf. fazeni, format Cisel, data, ¢asu, mény atd.

8l Ostatni funkce
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Priklad

Nasledujici priklad pouziva funkci SetLocale.

Dim d, dow, wdn

SetLocale "cs" ' CeStina.
d = Date

dow = WeekDay (d)

wdn = WeekDayName (dow) ' Vraci napr. '"streda'.
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2.10 Prikazy jazyka VBScript

=l call

| Const

2| Dim

>l Do...Loop

| Erase

| Execute

2| Exit

2| For Each...Next
2| For...Next

2| Function

2| If...Then...Else
2| On Error

2| Option Explicit
| Private

2| Public

| Randomize
| ReDim

| Rem

| Select Case
»| Set

22| stop

=l Sub

23| While...WEnd
22 with

2.10.1 Prikaz Call

Preda rizeni procedure Sub nebo funkci Function.
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Syntaxe

[Call] Name [ArgList]

Syntaxe prikazu Call ma tyto Casti:

Name

ArgList

Poznamky

Pouziti klicového slova Call neni nutné. Je-li vSak klicové slovo Call pouzito pfi volani
procedury, ktera pozaduje argumenty, musi byt argument ArglList uveden v zavorkach. Je-
li pri volani procedury klicové slovo Call vynechano, je nutné vynechat i zavorky
u argumentu ArglList. Pfi pouziti jakékoli syntaxe pfikazu Call k volani funkce je hodnota
vracena funkci vymazana. Pri zadani nazvu pole nasledovaného prazdnymi zavorkami se

Popis

Nepovinny; klicové slovo. Je-li uvedeno, musi
byt ArgList uzavren v oblych zavorkach.

Napriklad:

Call MyProc (0)

Povinny. Nazev volané procedury nebo

funkce.

Nepovinny. Seznam argumentud (proménnych,
poli nebo vyrazll) predavanych procedure
nebo funkci oddélenych ¢arkou. Jednotlivé
polozky seznamu argument mohou
obsahovat klicova slova ByVal nebo ByRef
urcujici, jakym zplsobem bude volana
procedura nebo funkce s argumenty pracovat

(viz prikazy Function nebo Sub).

procedure preda celé pole.

Bl Pfikazy jazyka VBScript
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Priklad

Nasledujici priklad demonstruje predani fizeni procedure a funkci pomoci prikazu Call.

' Volani procedury Sub.

' Uvedeny prikaz zajisti prubéh ndsledujici procedurou Sub.
Call DebugWndPrint ("Ahoj!")
Sub DebugWndPrint (String)

Debug.Print String ' Zapis do ladiciho okna.

End Sub

' Volani vnitrni funkce. Hodnota vrdcend funkci je stornovdna.

' AppName obsahuje cestu ke spustitelnému souboru.

Call Shell (AppName, 1)

2.10.2 Prikaz Const

Deklaruje konstanty.
Syntaxe

[Public | Private] Const ConstName = Expression

Syntaxe pfikazu Const ma tyto ¢asti:
Cast Popis
Public Nepovinny. Klicové slovo pouZzivané na tGrovni modulu
pro deklarovani konstant, které jsou k dispozici vSem

proceduram ve vSech modulech. Tento argument neni

dovolen v procedurach.

Private Nepovinny. Klicové slovo pouZzivané na drovni modulu
k deklarovani konstant, které jsou k dispozici pouze
v ramci modulu, ve kterém byla deklarace provedena.

Tento argument neni dovolen v procedurach.
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Cast Popis

ConstName Povinny. Nazev konstanty; musi byt v souladu se

standardnimi pravidly pro nazev proménné.

Expression Povinny. Hodnota konstanty, jina konstanta nebo
jakakoli kombinace, kterd mlze obsahovat vSechny
aritmetické nebo logické operatory kromé operatoru

s.

Poznamky

Konstanty jsou ve vychozim nastaveni verejné (Public). V procedurach jsou konstanty
vzdy soukromé a jejich viditelnost nelze zménit. Ve standardnich modulech Ize vychozi
viditelnost konstant na Grovni modulu zménit pouzitim klicového slova (Private). AvSak
v modulech tfid mohou byt konstanty pouze soukromé a jejich viditelnost nelze pomoci
klicového slova Public zménit.

Pri vyskytu nékolika deklaraci konstant v jednom radku je treba kazdé prirazeni konstanty
oddélit ¢arkou. Kombinuji-li se deklarace konstant timto zplUsobem, potom se klicova
slova Public nebo Private, jsou-li pouzita, vztahuji na kazdou z nich.

Ve vyrazech prifazenych ke konstantam nelze pouzit proménné, uzivatelské funkce nebo
vnitfni funkce jazyka VBScript (jako je napfiklad Chr).
UPOZORNENI

Pfi pouziti konstant se programy stanou samodokumentujici a lze je potom snadno
upravovat. Na rozdil od proménnych nelze konstanty béhem chodu programu zménit.

Konstanty deklarované v procedurach Sub nebo Function jsou mistni pro tyto procedury.
Jakakoliv konstanta, deklarovana mimo proceduru, plati pro cely modul, vnémz je
deklarace provedena. Konstanty Ize pouzit vSude, kde je mozné pouzit pfislusny vyraz.

Bl Prikazy jazyka VBScript
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Priklad
V nasledujicim prikladu je pfikaz Const pouzit k deklaraci konstant, pouzivanych namisto
prfimych hodnot.

' Vychozi typ konstant je Private.
Const DefaultValuel = 459
' Deklarace verejné konstanty.
Public Const DefaultStringl = "Napoveda"
' Deklarace soukromé konstanty.
Private Const DefaultValue2 = 5
' Deklarace vice konstant v jednom radku.

Const DefaultString2 = "Ahoj", DefaultValue3 = 3.4567

2.10.3 Prikaz Dim

Deklaruje proménné a pridéluje potfebnou velikost paméti.
Syntaxe

Dim VarName[([Subscripts])] [, VarName[([Subscripts])] ]...

Syntaxe prikazu Dim ma tyto Casti:

Cast Popis

VarName Povinny. N’az'ev promgnne; musi byt v s.ouladu’sez
standardnimi pravidly pro pojmenovani
proménnych.

Subscripts Nepzovmny. Rozmery prgm/enrje typu pole: J(?
mozno deklarovat maximalné 60ti rozmérné
pole. Dolni index pole je vzdy 0.

Poznamky

Proménné deklarované pomoci pfikazu Dim na Urovni skriptu (tj. globalné) jsou dostupné
i z ostatnich skriptd v ramci daného vlakna (stejné jako pfi pouziti pfikazu Public).
Proménné deklarované pomoci pfikazu Dim na Grovni procedury jsou dostupné pouze
v ramci této procedury.
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Prfikaz Dim na Grovni modulu nebo procedury se pouziva k deklaraci datového typu
promeénné.

Prikaz Dim spolu s prazdnymi kulatymi zavorkami Ize pouzit k deklarovani dynamického
pole. Po provedeni deklarace dynamického pole se vramci procedury pouzije pfikaz
ReDim k uréeni poctu rozméra a prvkl pole. Pfi opétovném pokusu o deklaraci rozméru
pro proménnou typu pole, jejiz velikost byla jiz vyslovné uréena pfikazem Private, Public
nebo Dim, dojde k chybé.

UPOZORNENI

Pouziva-li se v procedure pfikaz Dim, umistuje se zasadné na zacatek procedury.

&l Funkce pro préaci s poli

&l PFikazy jazyka VBScript

Priklad

V nasledujicim prikladu je pfikaz Dim pouZzit k deklaraci riznych proménnych.

" Valuel a Value2 jsou deklarovdny na vychozi typ Variant

' a jejich hodnoty jsou nastaveny na Empty (nedefinované).
Dim Valuel, Value2

' DayArray je pole 51 proménnych indexovanych od 0 do 50.
Dim DayArray (50)

' MyArray je dynamické pole proménnych typu Variant.

Dim MyArray ()

2.10.4 Prikaz Do...Loop

Opakuje urcity blok prikaz(, dokud je podminka vyhodnocena jako True (While) nebo dokud
podminka neni True (Until).

Syntaxe

Do [{While | Until} Condition]
[Statements]
[Exit Do]

[Statements]
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Loop
Nebo:

Do
[Statements]
[Exit Do]
[Statements]

Loop [{While | Until} Condition]
Syntaxe pfikazu Do...Loop ma tyto Casti:
Cast Popis

Condition Nepovinny. Ciselny nebo feté&zcovy vyraz, ktery je
vyhodnocen jako True nebo False. Je-li argument

Condition Null, pak je vwvhodnocen jako False.

Statements Jeden nebo vice prikaz(, které jsou opakovany.

Poznamky

Ve smycce Do...Loop muize byt umistén libovolny pocet pfikazl Exit Do. Tento pfikaz
umoznuje predcasné ukonceni smycky Deo...Loop. Prikaz Exit Do se Casto pouziva po
vyhodnoceni néjaké podminky, napfiklad pomoci prikazu If...Then, kdy prikaz Exit Do
preda fizeni na prvni pfikaz uvedeny za klicovym slovem Loop.

PFi pouziti ve vnorenych pfikazech Do...Loop preda prikaz Exit Do fizeni do nadfazeného
cyklu.

&l Pikazy jazyka VBScript
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Priklad

Nasledujici priklad ilustruje pouZziti pfikazu Do...Loop. Vnitini pfikaz Do...Loop probéhne ve
smycce 10krat, nastavi hodnotu pfiznaku na False a pomoci pfikazu Exit Do bude

predcasné ukoncen. Vnéjsi smycka se ukonéi okamzité na zakladé testu hodnoty pfiznaku.

Dim Check, Counter

Check = True

Counter = 0 " Inicializuj proménné.
Do ' Vnéjsi smycka.
Do While Counter < 20 " Vnitrni smycka.
Counter = Counter + 1 ' Zvys pocitadlo.
If Counter = 10 Then ' Je-1i podminka True.
Check = False " Nastav hodnotu priznaku na False.
Exit Do ' Opust’ vnitrni smycku.
End If
Loop
Loop Until Check = False ' Okamzité opust’ vnéjsi smycku.

2.10.5 Prikaz Erase

Provadi novou inicializaci prvk( poli pevné velikosti a uvolhuje pamét obsazenou dynamickym
polem.

Syntaxe

Erase ArrayList
Povinny argument ArrayList definuje jednu nebo vice proménnych typu pole oddélenych
carkou, které maji byt odstranény.
Poznamky

Prikaz Erase se chova rizné podle toho, zda jde o pole pevné velikosti (normalni) nebo
o pole dynamické. Pfikaz Erase pro pole pevné délky neobnovuje Zadnou pamét. Prikaz
Erase nastavuje prvky pole pevné velikosti nasledujicim zplsobem:
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Typ pole Uéinek prikazu Erase na prvky pole pevné
velikosti
Pevné Ciselné pole Nastavi kazdy prvek na nulu.

Pevné fetézcové pole Nastavi kazdy prvek na retézec nulové délky ("").

Pole objektl Nastavi kazdy prvek na hodnotu Nothing.

Pfrikaz Erase uvoliuje pamét obsazenou dynamickymi poli. Pfed opé&tovnym oslovenim
dynamického pole musi byt v programu provedena pfikazem ReDim nova deklarace
rozmérd tohoto pole proménnych.

& Funkce pro préaci s poli

8l Pfikazy jazyka VBScript

Priklad

V nésledujicim pfikladu je pfikaz Erase pouzit k novému nastaveni prvkd pole s pevnou
délkou a uvolnéni pamétového prostoru dynamického pole.

Dim NumArray (9)

Dim DynamicArray ()

ReDim DynamicArray(9) ' Pridéleni paméeti.
Erase NumArray " Vynulovni vsech prvki.
Erase DynamicArray " Uvolnéni paméti.

2.10.6 Prikaz Execute

Vykona jeden nebo vice zadanych pfikaz.
Syntaxe

Execute Statement

Povinny argument Statement je fetézcovy vyraz obsahujici jeden nebo vice prikazu, které
se maji provést. Pro oddéleni jednotlivych prikazli ve vyrazu se pouziva jako oddélovac
dvojtecka nebo vbCrLf.
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Poznamky

V jazyku VBScript muze byt vyraz x =y interpretovan dvéma zpUsoby. Prvni zpUsob je
pfifazeni hodnoty v proménné y do proménné x. Druhy zplsob je vyraz, ktery testuje,
jestli je hodnota v proménné y shodna s hodnotou v proménné x. Jestlize ano, vraceny
vysledek je True, v opacném pripadé False. Pfikaz Execute vZdy pouZiva prvni zpuUsob,
narozdil od funkce Eval, ktera vzdy pouziva druhy zpUsob.

&l PFikazy jazyka VBScript

Priklad

V nasledujicim pfikladu je nejprve do fetézcové proménné S uloZena deklarace
procedury. Volanim prikazu Execute s argumentem S(proménna, ve které je ulozena
deklarace procedury) se procedura vykona.

S = "Sub Proc2" & vbCrLf
S =S & " Print X" & vbCrLf
S =S & "End Sub"

Execute S

2.10.7 Prikaz Exit

Ukond&i provadéni kdédu v bloku Do...Loop, For...Next, For Each...Next, Function nebo Sub.
Syntaxe

Exit Do

Exit For

Exit Function

Exit Sub

Syntaxe pfikazu Exit ma tyto Casti:
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Prikaz Popis

Exit Do Ukoncéeni smycCky pfikaz( Do...Loop. MUze byt
pouzit jen uvnitf pfikazu Do...Loop. Pfikaz Exit Do
preda fizeni prikazu uvedenému bezprostfedné za
prikazem Loop. Pri pouziti ve vnorenych prikazech
Do...Loop preda prikaz Exit Do fizeni cyklu o jednu

droven vnoreni vySe, nez se nachazi Exit Do.

Exit For Ukondéeni cyklu For. Prikaz Ize pouzit pouze uvnitf
cykld For...Nextnebo For Each...Next. Pfikaz Exit
For preda fizeni prikazu, ktery nasleduje za
prikazem Next. Pri pouziti ve vnorenych cyklech For
preda Exit For fizeni cyklu o jednu Groven vnoreni

vySe, nez se nachazi Exit For.

Exit Function | Okamzité opusti funkci, ve které se prikaz vyskytuje.
Béh programu pokracuje prikazem nasledujicim za

prikazem volani funkce.

Exit Sub Okamzité ukondéi provadéni procedury, ve které se
pfikaz vyskytuje. Béh programu pokracuje prikazem

nasledujicim za pfikazem volani procedury.

8l Pfikazy jazyka VBScript

Priklad

V nasledujicim prikladu je prikaz Exit pouzit k ukonéeni smycek For...Next a Do...Loop a
procedury Sub.

Sub ExitDemo ()
Dim I, MyNum
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Do
For I = 1 To 1000

Vytvor nekonecnou smydku.

' Zopakuj 1000krat.

MyNum = Int (Rnd * 1000) ' Generuj nahodna cisla.
Select Case MyNum ' Vyhodnot’ ndhodné c¢islo.
Case 7: Exit For ' Je-11i 7, opust For...Next.
Case 29: Exit Do ' Je-1i 29, opust Do...Loop.
Case 54: Exit Sub ' Je-11i 54, opust’ proceduru Sub.
End Select
Next
Loop
End Sub

2.10.8 Prikaz For Each...Next

Pro kazdy prvek pole nebo kolekce opakuje uvedenou skupinu prikazu.

Syntaxe

For Each Element In Group

[Statements]
[EXit For]

[Statements]

Next [Element]

Syntaxe pfikazu For Each...Next ma tyto Casti:

Cast

Element

Group
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Popis

Povinny. Proménna pouzivana pro opakovani pres prvky
kolekce nebo pole. Pro kolekci mize byt prvkem pouze
proménna typu Variant, obecna objektova proménna nebo
specificky objekt podporujici OLE Automation. Pro pole mlze

byt prvkem pouze proménna typu Variant.

Povinny. Nazev kolekce nebo pole objektl (s vyjimkou pole

uzivatelem definovanych typu).
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Cast Popis

Statements Nepovinny. Jeden nebo vice prikazu, které jsou vykonavany

pro kazdy prvek skupiny.

Poznamky

Do bloku For Each se vstoupi, obsahuje-li skupina alespon jeden prvek. Jakmile se
vstoupi do cyklu, vSechny prikazy v cyklu jsou vykonavany pro prvni prvek ve skupiné.
Obsahuje-li skupina vice prvku, jsou prikazy uvedené v cyklu vykonavany pro kazdy prvek.
Pokud jiz neni ve skupiné dalsi prvek, dojde k ukonceni cyklu a béh programu pokracuje
prikazem nasledujicim za prikazem Next.

Pro predcasné ukonéeni mlze byt v cyklu umistén libovolny pocet pfikazu Exit For. Pfikaz
Exit For se Gasto pouZziva po vyhodnoceni néjaké podminky, napfriklad If...Then, a preda
fizeni pfikazu nasledujicimu za pfikazem Next.

Jednotlivé cykly For Each...Next Ize vnorovat umisténim jednoho cyklu For Each...Next
do druhého. Kazdy prvek vSak musi byt jednoznacny.

Bude-li vynechan prvek v prikazu Next, béh pokracuje jako by byl prvek uveden. Je-li
prikaz Next nalezen pred odpovidajicim prikazem For, dojde k chybé.

Pfikaz For Each...Next neni mozné pouZit pro pole uZivatelsky definovanych typd,
protoZe proménna typu Variant nem(iZe obsahovat uZivatelsky definované typy.

Bl Pikazy jazyka VBScript

Priklad

V nasledujicim pfikladu je pfikaz For Each...Next pouzit pro hledani retézce "Ahoj" ve
vlastnosti Text vSech prvkl kolekce. MyObject je zde objekt textového typu, ktery je
prvkem kolekce MyCollection (nazvy jsou nepovinné, zde zvoleny jen pro ilustraci).

Dim Found, MyObject, MyCollection
Found = False ' Inicializuj proménnou.

For Each MyObject In MyCollection ' Proved se vSemi prvky.

If MyObject.Text = "Ahoj" Then ' Je-1i text "Ahoj".
Found = True " Nastav Found na True.
Exit For " Opust’ smycku.

End If
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Next

2.10.9 Piikaz For...Next

Opakuje skupinu pfikazt podle zadaného poctu opakovani.
Syntaxe

For Counter = Start To End [Step Step]
[Statements]
[EXit For]
[Statements]

Next

Syntaxe pfikazu For...Next ma tyto ¢asti:
Cast Popis

Counter Povinny. Ciselna promé&nna pouzivana jako &ita¢ cyklt. Proménna

nemuze byt prvek pole nebo prvek uzivatelsky definovaného typu.

Start Povinny. Poc¢atecéni hodnota Citace.
End Povinny. Koncova hodnota Citace.
Step Nepovinny. Hodnota, o kterou je ¢itaC zménén po kazdém

prichodu cyklem. Neni-li uvedeno, nastavi se na 1.

Statements Nepovinny. Jeden nebo vice pfikazi mezi For a Next, které jsou

opakované vykonavany podle zadaného poctu opakovani.

Poznamky

Argument Step muze byt jak kladny, tak zaporny. Hodnota argumentu Step uréuje zpUlsob
zpracovani cyklu:
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Hodnota Podminka pro prichod cyklem
Kladna nebo O Counter <= End
Zaporna Counter >= End

Po vykonani vSech pfikazlu v cyklu se hodnota kroku pricte k ¢itaci. V tomto okamzZiku se
bud’ pfikazy v cyklu provedou znovu (na zakladé stejného testu, podle kterého se cyklus
vykonal i puvodné) nebo se cyklus ukonci a béh pokracuje pfikazem nasledujicim za
prikazem Next.

UPOZORNENI

Zména hodnoty Citace uvnitf cyklu mlze zpUsobit obtiznéjsi ¢teni a ladéni kédu.

Pro predcasné ukoncéeni maze byt v cyklu umistén libovolny pocet prikazu Exit For. Pfikaz
Exit For se Casto pouZiva po vyhodnoceni néjaké podminky, napfiklad If...Then, a preda
fizeni pfikazu nasledujicimu za pfikazem Next.

Jednotlivé cykly For...Next je mozné vnorovat, a to umisténim jednoho cyklu For...Next
do druhého. Je nutné CitaC kazdého cyklu jednoznacné pojmenovat. Nasledujici
konstrukce je spravna:

For I = 1 To 10
For J = 1 To 10
For K =1 To 10
Next
Next
Next

&l P¥ikazy jazyka VBScript

Priklad

V nasledujicim prikladu je prikaz For...Next pouZzit k vytvoreni retézce obsahujiciho 10
posloupnosti Cisel 0 az 9 vzajemné oddélenych jednou mezerou. VnéjSi smycka pouziva
jako Gita€ proménnou, ktera se snizi po kazdém priichodu smyckou.

Dim Words, Chars, MyString
For Words = 10 To 1 Step -1 " Zopakuj 10krat.
For Chars = 0 To 9 " Zopakuj 10krat.
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MyString = MyString & Chars ' Pridej c¢islo k retézci.

Next ' Zvys pocitadlo.
MyString = MyString & " " ' Pridej mezeru.
Next

2.10.10 Prikaz Function

Deklaruje nazev, argumenty a programovy kod, ktery tvori télo funkce.
Syntaxe

[Public | Private] Function Name [(ArgList)]
[Statements]
[Name = Expression]
[Exit Function]
[Statements]
[Name = Expression]
End Function

Syntaxe prikazu Function ma tyto ¢asti:
Cast Popis

Public Nepovinny. Udava, zZe funkce je pfistupna pro

vSechny ostatni procedury ve vSech modulech.

Private Nepovinny. Udava, ze funkce je pristupna
pouze pro ostatni procedury v modulu, ve

kterém je deklarovana.

Name Povinny. Nazev funkce; musi byt v souladu se
standardnimi pravidly pro pojmenovani

proménnych.
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Cast

ArglList

Statements

Expression

Prikazy jazyka VBScript [k

Popis

Nepovinny. Seznam proménnych
predstavujicich argumenty, které jsou
predavany funkci pfi jejim volani. Je-li

v seznamu vice proménnych, oddéluji se

¢arkou.

Nepovinny. Libovolna skupina prikazu, které

se maji provést v ramci funkce.

Nepovinny. Navratova hodnota funkce.

Argument ArgList ma nasledujici syntaxi a ¢asti:

[ByVal | ByRef] VarName[()]

Cast
ByVal
ByRef

VarName

Poznamky

Popis

Nepovinny. Udava, ze argument je predavan hodnotou.

Nepovinny. Udava, ze argument je predavan odkazem.

Povinny. Nazev proménné; musi byt v souladu se

standardnimi pravidly pro pojmenovani proménnych.

Neni-li to vyslovné uréeno prikazem Public nebo Private, maji funkce vychozi nastaveni

jako veregjné.

UPOZORNENI

Funkce mohou byt rekurzivni, coz znamena, ze k provedeni daného Gkolu mohou volat
samy sebe. AvSak nespravné pouziti rekurze mlze vést k preplnéni zasobniku.
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Veskery spustitelny kod se musi nachazet ve funkcich nebo procedurach. Nelze definovat
funkci uvnitr jiné funkce nebo procedury.

Pfikaz Exit Function zpUsobi okamzity vystup z funkce. Provadéni programu pokracuje
pfikazem nasledujicim bezprostredné za prikazem, ktery zavolal funkci. Ve funkci se
muze kdekoliv vyskytovat libovolny pocCet prikaz( Exit Function.

Funkce muUze podobné jako procedura prebirat argumenty, provadét posloupnosti prikazUl
a meénit hodnotu jejich argumentl. Ale na rozdil od procedury je mozno funkci pouZit na
pravé strané vyrazu stejnym zplsobem, jako se pouzivaji nékteré vnitini funkce Funkce
se vola pomoci jejiho nazvu se seznamem argumentu v kulatych zavorkach, umisténého

aves

Pro vraceni hodnoty z funkce je tfeba priradit hodnotu k nazvu funkce. Uvnitf funkce se
muze kdekoliv vyskytovat libovolny pocet takovych pfrifazeni. Neni-li k argumentu Name
pfifazena zadna hodnota, procedura vrati vychozi hodnotu: ¢iselna funkce vrati hodnotu
0, retézcova funkce vrati rfetézec nulové délky (") a funkce typu Variant vrati hodnotu
Empty.

Proménné pouzivané ve funkcich se déli na dvé kategorie: na proménné, které jsou
vyslovné deklarovany vramci funkce a na proménné, které deklarovany nejsou.
Proménné, které jsou ve funkci vyslovné deklarovany (pomoci pfikazu Dim nebo jeho
obdoby), jsou vzdy lokalni v ramci funkce. Ty proménné, které jsou pouzivany, ale nejsou
ve funkci vyslovné deklarovany, jsou také lokalni, pokud nejsou vyslovné deklarovany na
nékteré vyssi Urovni mimo tuto funkeci.

UPOZORNENI

Funkce muUze pouzit i proménnou, ktera v této funkci neni vyslovné deklarovana, ale ma-li
tato proménna stejny nazev jako jiny prvek, definovany na Grovni modulu, maze dojit ke
konfliktu nazvld. Odkazuje-li urcitd funkce na nedeklarovanou proménnou, kterd ma
stejny nazev jako jina funkce, konstanta nebo proménna, predpoklada se, Ze tato funkce
odkazuje na onen nazev na Urovni modulu. Aby se tomuto konfliktu zabranilo, je treba
deklarovat proménné vyslovné. Pomoci prikazu Option Explicit Ize vyslovnou deklaraci
proménnych vynutit.

UPOZORNENI

VBScript mize zménit usporadani aritmetickych vyrazl, aby se zvysila vnitfni rychlost. Je
nutné vyhnout se pouziti funkce v aritmetickém vyrazu, pokud by ménila hodnotu
proménnych v tomto vyrazu.

&l Pfikazy jazyka VBScript
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Priklad
ktery tvori télo funkce.

' Nasledujici uzivatelem definovana funkce vraci

" druhou odmocninu ¢isla predaného jako argument.

Function MySqgr (Number)
If Number < O Then
Exit Function ' Ukonceni funkce a ndavrat.

Else
' Navrdceni druhé odmocniny.

MySgr = Sqgr (Number)

End If

End Function

2.10.11 Prikaz If...Then...Else

" Kontrola platnosti argumentu.

Prikazy jazyka VBScript ¥}

V nasledujicim prikladu je pfikaz Function pouzit k deklaraci nazvu, argumentl a kodu,

Zajistuje podminecné provedeni skupiny prikazl zavisejici na hodnoté vyrazu.

Syntaxe

If Condition Then [Statements][Else ElseStatements]

Nebo je mozné pouzit syntaxi blokového zapisu:
If Condition Then

[Statements]
[Elself Condition-n Then
[ElselfStatements]]...

[Else
[ElseStatements]]

End If

Syntaxe pfrikazu If...Then...Else ma tyto ¢asti:
Cast Popis

Condition

Povinny. Jeden nebo vice ze dvou nasledujicich typu vyrazu:
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Cast

Statements

Condition-n

ElselfStatements

ElseStatements

Poznamky

Formu jednoradkového zapisu prikazu (prvni syntaxe) Ize pouzit pro jednoduché a kratké
testy. Blokovy tvar (druhd syntaxe) je vSak vice strukturovany a |épe prizplsobivy nez

Popis

Ciselny nebo fetézcovy vyraz, ktery Ize vyhodnotit jako True
nebo False. Je-li argument Condition Null, je podminka

vyhodnocena jako False.

Vyraz tvaru TypeOf ObjectName Is ObjectType. ObjectName
je odkaz na jakykoliv objekt a ObjectType je jakykoliv platny
typ objektu. Vyraz je True, pokud ObjectName oznacuje

platny typ objektu uréeny typem ObjectType; jinak je False.

Nepovinny pfi pouZiti blokového zapisu; povinny
v jednoradkovém tvaru, ktery nema klauzuli Else. Jeden nebo
vice pfikazt oddélenych dvojteckami; vykonaji se, kdyz je

Condition vyhodnocena jako True.
Nepovinny. Stejné jako Condition.

Nepovinny. Jeden nebo vice pfikazu, které budou provedeny,

je-li prislusna podminka Condition-n True.

Nepovinny. Jeden nebo vice pfikazu, které se provedou
v pfipadé, kdy Zadny predchozi vyraz Condition nebo

Condition-n neni vyhodnocen jako True.

jednoradkovy tvar a vétSinou se i snadnéji ¢te, opravuje a ladi.

Pfi pouziti jednoradkového zapisu je mozné uvést nékolik pfikazU, jez maji byt vykonany
po vyhodnoceni podminky v pfikazu If...Then. VSechny prikazy musi byt na stejné radce a

oddéleny dvojteckou jako v nasledujicim prikladu:
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IfA>10ThenA=A+1:B=B+A:C=C+B

Pfi pouziti blokového zapisu musi byt prikaz If prvnim prikazem na radce. Argumenty
Else, Elself a End If mohou obsahovat pouze Cislo fadky nebo navésti radky, které jim
predchazi. Blok If musi byt ukoncen prikazem End If.

Pfi rozhodovani, zda se jedna o blokovy zapis pfikazu If, se zjistuje, co nasleduje za
klicovym slovem Then. Nachazi-li se na stejné radce za prikazem Then néco jiného nez
komentar, zpracovava se prikaz jako jednoradkovy pfikaz If.

Klauzule Else a Elself jsou volitelné. V bloku If muze byt libovolny pocet klauzuli Elself,
ale zadné se nesméji objevit za klauzuli Else. Blokovy prikaz If I1ze vnorovat; to znamena,
Ze mUZe byt obsazen v jiném podminéném pfikazu.

PFi vykonavani blokového If je testovana podminka. Je-li podminka True, jsou vykonany
prikazy nasledujici za Then. Je-li podminka False, je nasledné vyhodnocena kazda (je-li
néjaka) podminka Elself. Je-li néktera podminka vyhodnocena jako True, vykonaji se
prikazy bezprostiredné nasledujici odpovidajici Then. Neni-li adna z podminek Elself
vyhodnocena jako True (nebo neni-li zadna klauzule Elself), vykonaji se prikazy
nasledujici za Else. Po vykonani pfikaz( uvedenych za klauzuli Then nebo Else pokracuje
béh prikazem uvedenym za End If.

TIP

Pfi vwhodnoceni jednoho vyrazu, pro ktery je definovano vice moznych akci, je vhodnéjsi
pouziti prfikazu Select Case. Klauzuli TypeOf ObjectName Is ObjectType neni mozné
pouzit v pfikazu Select Case.

Bl Pikazy jazyka VBScript

Priklad

Nasledujici priklad demonstruje blokovy i jednoradkovy tvar pfikazu If...Then...Else.

Dim Num, NumCount, MyString
Num = 53 ' Inicializuj proménnou.
If Num < 10 Then
NumCount = 1
' Podminka se vyhodnoti jako True, takzZe ndsledujici prikaz se provede.
ElseIf Num < 100 Then
NumCount = 2

Else

Il
w

NumCount
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End If
' Prirad hodnotu pomoci jednorddkového tvaru syntaxe.

If NumCount = 1 Then MyString = "Jedna" Else MyString = "Vice nez jedna"

2.10.12 Prikaz On Error

UmoZnuje spustit obsluzny podprogram chyby, pfikaz mizZe byt také pouzit k zablokovani
obsluzného podprogramu chyby.

Syntaxe
On Error Resume Next

Poznamky

UrCuje, Ze pri chybé pokracuje program prikazem nasledujicim prikaz, pfi kterém nastala
chyba.

Pouziti pfikazu On Error Resume Next zplsobi, Ze béh pokracuje prikazem
bezprostfedné nasledujicim pfikaz, ktery zpUsobil chybu. Volani procedury je povazovano
za samostatny pfikaz. Pokud tedy chyba vznikne uvnitf volané procedury (a tato
procedura neobsahuje prikaz On Error Resume Next), nebude sice zbytek volané
procedury vykonan, ale béh bude pokraCovat nasledujicim prikazem za volanim
procedury.

Prikaz tedy umoznuje pokracovani programu navzdory vyskytu chyby pfi béhu programu.
Obsluzny program chyby je vhodné umistit tam, kde by mohla chyba nastat misto predani
fizeni na jiné misto v procedure. Pfikaz On Error Resume Next neni aktivni v pfipadé,
kdy je volana dalSi procedura. Proto by mél byt umistén prikaz On Error Resume Next
v kazdém volaném podprogramu, pokud ma byt chyba obslouzena vramci stejného
podprogramu.

Obsluzné podprogramy chyby vyhodnocuji pfiéinu chyby podle hodnoty vlastnosti
Number objektu Err. Obsluzny podprogram chyby by mél otestovat nebo ulozit
odpovidajici hodnoty vlastnosti objektu Err dfive, nez se vyskytne dalSi chyba nebo pred
volanim procedury, ktera by mohla dalsi chybu vyvolat. Hodnoty vlastnosti Err odrazi
pouze posledni chybu. Zprava chyby odpovidajici Cislu Err.Number je obsazena
v Err.Description.

Bl Prikazy jazyka VBScript
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Priklad

V nasledujicim pfikladu je pfikaz On Error Resume Next pouZit pro odlozZeni chytani
chyb, aby bylo moZné presné zjistit kontext chyby, zplsobené pristim pfikazem. Priklad
rovnéz ukazuje pouZziti metody Err.Clear k vymazani vlastnosti objektu Err po oSetreni
chyby.

Sub OnErrorExample ()
On Error Resume Next ' Odloz chytdni chyb.
' Pokus se spustit neexistujici objekt.
" Vyhodnoceni chyb pri vytvoreni objektu.
ObjectRef = GetObject ("MyWord.Basic")

" Oznam uzivateli, co se stalo a pak vymaz objekt Err.

If Err.Number = 440 Or Err.Number 432 Then
Msg = "P¥i pokusu o otevireni objektu Automatizace dosSlo k chybe&!™
MsgBox Msg, , "Odlozené testovani chyb "
Err.Clear ' Vymaz vsSechny pole objektu Err.
End If
End Sub " Ukonc¢enim se vyhni osetrovaci rutiné.

2.10.13 Prikaz Option Explicit

Pouziva se k vynuceni vyslovné deklarace vSech proménnych vdaném modulu.
Syntaxe
Option Explicit

Poznamky

V pripadé pouziti se musi prikaz Option Explicit nachazet v prisluSném modulu pred
vSemi procedurami.

Vyskytuje-li se v modulu prikaz Option Explicit, je nutno vyslovné deklarovat vSechny
proménné pomoci pfikazli Dim, Private, Public nebo ReDim. Pfi pokusu pouzit
nedeklarovany nazev proménné dojde k chybé béhem kompilace.

TIP

Pouzitim prikazu Option Explicit Ize zabranit nespravnému zadani nazvu jiz existujici
proménné nebo se vyhnout nejasnostem v programovém kodu v pripadé, kdy obor
proménné neni zcela zrejmy.
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Priklad

V nasledujicim pfikladu je pfikaz Option Explicit pouzit k nastaveni kontroly vyslovné
deklarace vech proménnych. Pokus pouzit nedeklarovanou proménnou zpusobi béhem
kompilace chybu.

Option Explicit ' Nastaveni kontroly vyslovné deklarace proménnych.

Dim MyVar ' Deklarace proménné.
MyInt = 10 ' Nedeklarovand proménnd zpusobi chybu.
MyVar = 10 ' Deklarovand proménna chybu nezptisobi.

2.10.14 Prikaz Private

Pouziva se k deklarovani soukromych proménnych a k pfidélovani paméti.
Syntaxe

Private VarName[([Subscripts])] [, VarName[([Subscripts])]]...

Syntaxe prikazu Private ma tyto ¢asti:

Cast Popis
VarName Povinny. ’Na?zev .promenne.; mu5|’ !oyt vvsou[adu se
standardnimi pravidly pro pojmenovani promeénnych.
Subscripts Nepovinny. Roém?ryvpron_’lenne typu pole. Je ‘mozno
deklarovat maximalné 60ti rozmérné pole. Dolni index
pole je vzdy O.
Poznamky

Pokud je proménna pomoci pfikazu Private deklarovana na globalni drovni (na drovni
skriptu), je pfistupna také z ostatnich skriptll daného podprocesu (stejné jako u prikazu
Public). Pouzivani prikazu Private je opodstatnéné pfi praci s objekty (tj. pfi praci se
strukturami definovanymi pomoci prikazu Class).

Proménna, ktera slouzi jako ukazatel na objekt musi byt inicializovana pomoci pfikazu
Set pred prvnim pouzitim. Dokud neni proménné pfirazen objekt, je jeji hodnota Empty.
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Pfikaz Private s prazdnymi kulatymi zavorkami Ize také pouzit k deklaraci dynamického
pole. Po deklaraci dynamického pole se pouzije v procedure pfikaz ReDim k definici poctu
rozmeérd a prvkl v poli. Pfi pokusu o opétovnou deklaraci rozméru pro proménnou typu
pole, jejiz velikost jiz byla vyslovné urCena v pfikazu Private, Public nebo Dim, dojde
k chybé.

8l Funkce pro préaci s poli
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Priklad

Nasledujici priklad demonstruje pouziti pfikazu Private k deklaraci proménnych.

Private MyNumber " Privatni deklarace proménné.
Private MyArray (9) ' Privdtni deklarace pole.
Private MyVar, YourNumber ' Privatni deklarace vice promeénnych najednou.

2.10.15 Prikaz Public

Pouziva se k deklarovani verejnych proménnych a k pridélovani paméti.
Syntaxe

Public VarName[([Subscripts])] [, VarName[([Subscripts])]]...

Syntaxe pfikazu Public ma tyto Casti:

Cast Popis

VarName Povinny. N’az.ev promgnne; musi byt v s.ouladu’sez
standardnimi pravidly pro pojmenovani
proménnych.

Subscripts Nerzovmny. Rozmery .pr?m?nne. typuqule. Je
mozno deklarovat maximalné 60ti rozmérné pole.
Dolni index pole je vzdy O.

Poznamky

Proménné Public jsou dostupné pro vSechny funkce a procedury ve vSech skriptech.
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Prikaz Public se pouziva k deklaraci proménné:

Public NumberOfEmployees

Pfikaz Public s prazdnymi kulatymi zavorkami Ize také pouZit k deklaraci dynamického
pole. Po deklaraci dynamického pole se pouzije v procedure prikaz ReDim k definici poctu
rozmeérd a prvkl v poli. Pfi pokusu o opétovnou deklaraci rozméru pro proménnou typu
pole, jejiz velikost jiz byla vyslovné urcena v prikazu Private, Public nebo Dim, dojde
k chybé.

Bl Funkce pro préaci s poli

Bl Prikazy jazyka VBScript

Priklad

V nasledujicim prikladu je prikaz Public pouZzit na Grovni modulu k deklaraci verejnych
proménnych, tj. proménnych, které jsou pfistupné ve vSech procedurach a funkcich
modulu, v némz byly deklarovany.

Public MyNumber ' Verejna deklarace proménné.
Public MyArray (9) ' Verejna deklarace pole.

Public MyVar, YourNumber ' Verejna deklarace vice proménnych najednou.

2.10.16 Prikaz Randomize

Inicializuje generator ndhodnych Cisel.
Syntaxe

Randomize [Number]

Nepovinny argument Number mUze byt jakykoliv platny Ciselny vyraz.

Poznamky

Pfikaz Randomize zada argument Number jako novou hodnotu zakladu nahodného disla
pfi inicializaci generatoru nahodnych ¢isel funkce Rnd. Je-li vynechan argument Number,
pouZije se jako novy pocatek hodnota systémového Casovace.
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Neni-li pfikaz Randomize pouZit, pouzije funkce Rnd (bez argumentu) pfi svém prvnim
volani vzdy stejnou pocatecni hodnotu. Pozdéji pouziva jako pocatecni hodnotu posledni
vygenerované Cislo.

Pro zopakovani posloupnosti nahodnych d&isel vyvolejte funkci Rnd se zapornym
argumentem bezprostredné pred pouzitim prikazu Randomize s Ciselnym argumentem.
Pouziti prikazu Randomize se stejnou hodnotou argumentu Number k zopakovani
predchozi posloupnosti nestaci.

8l Pikazy jazyka VBScript

Priklad

V nasledujicim prikladu je prfikaz Randomize pouzit k inicializaci generatoru nahodnych
Cisel. Jelikoz byl vynechan argument tohoto pfikazu, pouZije Randomize jako novy zaklad
hodnotu, vracenou funkci Timer.

Dim MyValue
" Inicializace generdtoru ndhodnych cisel.

Randomize

" Vygenerovani ndhodného ¢isla v intervalu 1 az 6.

MyValue = Int((6 * Rnd) + 1)

2.10.17 Prikaz ReDim

Pouziva se na urovni procedury nebo funkce k deklaraci dynamickych poli a k pridéleni nebo
novému pridéleni paméti pro tyto proménné.

Syntaxe

ReDim [Preserve] VarName(Subscripts)[, VarName(Subscripts)]...
Syntaxe pfikazu ReDim ma tyto Casti:
Cast Popis
Nepovinny. Klicové slovo pouzivané k zachovani

dat v existujicim poli po provedeni zmény
velikosti posledniho rozméru.

Preserve
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Cast Popis

VarName Povinny. N/az_ev promgnne; musi byt v s.ouladu’se/
standardnimi pravidly pro pojmenovani
proménnych.

Subscripts Povinny. Rozm(?ry Provmenhe typuv poJe. Je moznq
deklarovat maximalné 60ti rozmérné pole. Dolni
index pole je vzdy O.

Poznamky

Prikaz ReDim se pouziva k uréeni nebo zméné velikost dynamického pole, které jiz bylo
formalné deklarovano pomoci prikazu Private, Public nebo Dim s prazdnymi kulatymi
zavorkami (bez indextl rozméru). Pfikaz ReDim Ize opakované pouzit ke zméné poctu
prvku a jejich rozmérl v poli.

Po pouziti klicového slova Preserve Ize zménit pouze velikost posledniho rozméru pole,
v Zzadném pripadé nelze zménit pocet rozmérl. Napfiklad, ma-li pole pouze jediny rozmér,
Ize zménit velikost tohoto rozméru, protoze je to posledni a jediny rozmér. AvSak ma-li
pole dva nebo vice rozmérl, je mozno zmeénit velikost pouze posledniho rozméru a
zachovat pritom obsah pole. Nasledujici priklad ukazuje, jak je mozno zvétSit posledni
rozmér dynamického pole, aniz dojde k vymazani dat v poli.

Redim X (10, 10, 10)

r

Redim Preserve X (10, 10, 15)

Pri pouziti klicového slova Preserve Ize zménit velikost pole pouze zménou horni hranice,
pfi pokusu o zménu dolni hranice dojde k chybé.

Pri zmenseni pole budou data v odstranénych prvcich ztracena. Jestlize se pole predava
procedure odkazem, nelze v ramci procedury zmeénit rozmeéry pole.

UPOZORNENI

Prfikaz ReDim (clinkuje jako deklaraéni prikaz, jestlize proménnda, kterou deklaruje,
neexistuje na urovni modulu nebo na urovni procedury. Je-li pozdéji vytvorena jina
proménna se stejnym nazvem, prikaz ReDim bude odkazovat na pozdéji vytvorenou
proménnou a nebude to mit nutné za nasledek kompilaéni chybu, ani kdyz bude pfikaz
Option Explicit aktivni. Aby se zabranilo témto konfliktdm, nemél by byt pfikaz ReDim
pouZzivan jako deklaracni pfikaz, ale prosté jen ke zménam rozmérl poli.
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8l Pikazy jazyka VBScript

Priklad

V nasledujicim pfikladu je prikaz ReDim pouzit k pridéleni
pamétového prostoru proménnym typu dynamické pole.

Dim MyArray () ' Deklarace dynamického pole.
ReDim MyArray(5) ' Pridéleni 5 prvkuy.

For I = 0 To 4 ' Nasledujici radek se petkrat opakuje.
MyArray(I) = I ' Inicializace pole.
Next

' Nasledujici prikaz zméni velikost pole a vymazZe jeho prvky.

ReDim MyArray(10) ' Zména velikosti na 10 prvkiy.

For T = 0 To 9 ' Nasledujici radek se desetkrdt opakuje.
MyArray(I) = I ' Inicializace pole.

Next

Prikazy jazyka VBScript [k}

nebo zméné pridéleni

" Nasledujici prikaz zméni velikost pole, ale nevymaze soucdasné jeho prvky.

ReDim Preserve MyArray(l5) ' Zména velikosti na 15 prvkua.

2.10.18 Prikaz Rem

Pouziva se pro vlozZeni vysvétlujicich komentarl do programu.
Syntaxe
Rem Comment
Je mozno pouzit také nasledujici syntaxi:

' Comment

Nepovinny argument Comment je text libovolného komentare, ktery chce uzivatel vlozit
do programu. Mezi kliové slovo Rem a argument Comment je nutno vlozit mezeru.
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Poznamky

Je-li kliové slovo Rem umisténo za jinymi pfikazy v radku, musi byt oddéleno od pfikazU
dvojteckou (:). Misto klicového slova Rem je mozno pouzit apostrof ('). Pfi pouziti
apostrofu se dvojtecka za ostatnimi prikazy nevyzaduje.

&l PFikazy jazyka VBScript

Priklad
Nasledujici pfiklad ilustruje rGzné formaty prikazu Rem, ktery slouzi ke vkladani
vysvétlujicich poznamek do programu.

Rem Ukdzka komentare
Dim MyStringl, MyString2
MyStringl = "Dobry den!": Rem Komentdr za prikazem, oddéleny dvojteckou.

MyString2 = "Na shledanou."

2.10.19 Prikaz Select Case

Vykona jednu z nékolika skupin pfikazll podle hodnoty vyrazu.

Syntaxe

Select Case TestExpression
[Case ExpressionList-n
[Statements-n]]...
[Case Else

[ElseStatements]]
End Select
Syntaxe prikazu Select Case ma tyto Casti:
Cast Popis

TestExpression Povinny. Jakykoliv Ciselny nebo fetézcovy vyraz.
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Cast Popis

ExpressionList-n Povinny, vyskytne-li se Case. Oddéleny seznam

polozek v nasledujicim formatu: vyraz, vyraz, vyraz...

Statements-n Nepovinny. Jeden nebo vice pfikazt vykonanych,
jestlize TestExpression odpovida libovolné ¢asti

z argumentu ExpressionList-n.

ElseStatements Nepovinny. Jeden nebo vice prikazt vykonanych,
jestlize TestExpression neodpovida zadné klauzuli

z Case.

Poznamky

Odpovida-li TestExpression nékterému vyrazu argumentu ExpressionList-n z Case, jsou
vykonany prikazy nasledujici za odpovidajici klauzuli Case do dalsi klauzule Case,
v pfipadé posledni klauzule do End Select. Rizeni je pak pfedano na pfikaz nasledujici
za klicovym slovem End Select. Odpovida-li TestExpression vyrazu z argumentu
ExpressionList-n ve vice nez jedné klauzuli Case, jsou vykonany pouze prikazy uvedené
za prvni nalezenou klauzuli.

Klauzule Case Else se pouziva kvykonani ElseStatements, neni-li vargumentu
ExpressionList-n nalezen zadny vyraz odpovidajici argumentu TestExpression. Ackoli to
neni povinné, je vhodné mit pfikaz Case Else v bloku Select Case pro obsluhu
nepredvidanych hodnot argumentu TestExpression. Neodpovida-li Zzadny vyraz
z argumentu ExpressionList-n Case argumentu TestExpression a pokud neexistuje prikaz
Case Else, pokracuje béh prikazem nasledujicim za prikazem End Select.

Prikazy Select Case mohou byt vnorené. Kazdy vnoreny prikaz Select Case musi mit
odpovidajici prikaz End Select.

Bl Pfikazy jazyka VBScript
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Priklad

V nasledujicim pfikladu je pomoci prfikazu Select Case vyhodnocovana hodnota
proménné. Tuto hodnotu obsahuje druha vétev Case, takZe se provede pouze s ni
spojeny prikaz.

Dim Num

Dim MyText

Num = 8 ' Inicializuj proménnou.
Select Case Num ' Vyhodnot’ Num.
Case 1, 2, 3, 4, 5 " Num lezZi v intervalu 1 az 5.
MyText = "Mezi 1 a 5"

' Nasledujici vétev Case je jedind, kterd se vyhodnoti jako True.

Case 6, 7, 8 " Num lezi v intervalu 6 az 8.
MyText = "Mezi 6 a 8"
Case 9, 10 " Num se rovna 9 nebo 10.
MyText = "Vétsi nez 8"
Case Else ' Jiné hodnoty.
MyText = "Nelezi mezi 1 a 10"
End Select

2.10.20 Prikaz Set
Pritazuje odkaz na objekt k proménné nebo k vlastnosti, nebo spoji odkaz na proceduru
s udalosti.

Syntaxe 1
Set ObjectVar = {ObjectExpression | New ClassName | Nothing]

Syntaxe 2
Set Object.EventName = GetRef(ProcName)

Syntaxe prikazu Set ma tyto Casti:
Cast Popis
ObjectVar Povinny. Nazev proménné nebo vlastnosti; musi byt

v souladu se standardnimi pravidly pro pojmenovani
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Cast Popis
proménnych.
ObjectExpression Nepovinny. Vyraz skladajici se z nazvu objektu, jiné

deklarované proménné se stejnym typem objektu

nebo funkce nebo metody, ktera vraci objekt stejného

typu.

New Nepovinny. Klicové slovo New se obvykle pouziva
béhem deklarovani, aby se umoznilo implicitni
vytvoreni objektu. Kdyz se klicové slovo New pouzije
s prikazem Set, vytvori se nova instance objektu.
Jestlize argument ObjectVar obsahoval odkaz na
objekt, tento odkaz se zrusi, kdyz bude pfifazen novy
objekt. Klicové slovo New muze byt pouZito pouze

k vytvoreni nové instance tridy.
ClassName Nepovinny. Nazev vytvarené tridy.

Nothing Nepovinny. Zrusi spojeni proménné ObjectVar
s jakymkoliv uréitym objektem nebo tfidou. Prirazeni
hodnoty Nothing k proménné ObjectVar uvolni
vSechny systémové a pamtové prostiedky, spojené
s predeslymi odkazy na objekt, v pripadé€, Zze na néj

neodkazuje zadna jina proménna.

Object Povinny. Nazev objektu, ktery implementuje udalost.
EventName Povinny. Nazev udalosti, ke které ma byt procedura
navazana.
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Cast Popis

ProcName Povinny. Nazev procedury, ktera ma byt vykonana pfi

vzniku udalosti EventName objektu Object.

Poznamky

Aby byl argument ObjectVar platny, musi typ objektu odpovidat objektu, ktery je k nému
pfirazovan.

Prikazy Dim, Private, Public a ReDim pouze deklaruji proménnou, ktera odkazuje na
objekt. Neodkazuje vSak na zadny soucasny objekt, dokud se nepouZije prikaz Set pro
prifazeni urcitého objektu.

Obecné plati, Ze kdyzZ se prikazem Set prifadi proménné odkaz na objekt, nevytvori se pro
tuto proménnou Zadna kopie objektu. Misto toho se vytvori odkaz na objekt. Na stejny
objekt mUze odkazovat vice nez jedna objektova proménnd. ProtoZe takové proménné
jsou jen odkazy na objekt a ne kopie objektu, jakakoli zména v objektu se odrazi ve vSech
proménnych, které na néj odkazuji. AvSak pfi pouziti klicového slova New v prikazu Set
se skutecné vytvori instance (kopie) objektu.

8l Pfikazy jazyka VBScript

Priklad

V nasledujicim prikladu je prikaz Set pouzit k vytvoreni a prifazeni objektu pro praci se
soubory do vlastni proménné. Pomoci tohoto objektu je pak zjiSténa velikost volného
mista na disku.

Function ShowFreeSpace (drvPath)
Dim fso, d, s
Set fso = CreateObject ("Scripting.FileSystemObject")
Set d = fso.GetDrive (fso.GetDriveName (drvPath))
s = "Disk " & UCase (drvPath) & " - "
s = s & d.VolumeName & "<BR>"
s = s & "Volné misto: " & FormatNumber (d.FreeSpace / 1024, 0)
s =8 & "k"
ShowFreeSpace = s

Set d = Nothing
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Set fso = Nothing

End Function

2.10.21 Prikaz Stop

Prerusi provadéni kédu a spusti externi nastroj pro ladéni skriptl (Just-In-Time debugger),
pokud je ladéni povoleno.

Syntaxe
Stop

Poznamky

Just-In-Time debugger musi byt nainstalovan (napf. Microsoft Script Debugger nebo
nastroj obsazeny v prostredi Microsoft Visual Studio).

Ladéni skriptd musi byt povoleno v systému Windows. To lze zajistit aktivaci parametru

Povolit ladéni skriptli externim nastrojem (Just-In-Time debugger) (Reliance Design
> Nastroje > Moznosti prostredi).

Bl Pikazy jazyka VBScript
2.10.22 Prikaz Sub

Deklaruje nazev, argumenty a programovy kod, ktery tvori té€lo procedury Sub.
Syntaxe
[Public | Private] Sub Name [(ArgList)]
[Statements]
[Exit Sub]
[Statements]

End Sub

Syntaxe pfikazu Sub ma tyto Casti:
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Cast

Public

Private

Name

ArglList

Statements

Popis

Nepovinny. Udava, ze procedura je pristupna pro

vSechny ostatni procedury ve vSech modulech.

Nepovinny. Udava, Ze procedura je pristupna pouze pro

ostatni procedury v modulu, v némz je deklarovana.

Povinny. Nazev procedury; musi byt v souladu se

standardnimi pravidly pro pojmenovani proménnych.

Nepovinny. Seznam promeénnych predstavujicich
argumenty, které jsou predavany procedure pfi jejim
volani. Je-li vseznamu vice proménnych, oddéluji se

¢arkou.

Nepovinny. Libovolna skupina prikazu, které se maji

provést v ramci procedury.

Argument ArgList ma nasledujici syntaxi a ¢asti:

[ByVal | ByRef] VarName/[( )]

Cast
ByVval

ByRef

VarName
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Popis
Nepovinny. Udava, zZe argument je predavan hodnotou.

Nepovinny. Udava, Ze argument je predavan odkazem.
Varianta ByRef je vychozim nastavenim jazyka

VBScript.

Povinny. Nazev proménné; musi byt v souladu se

standardnimi pravidly pro pojmenovani proménnych.
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Poznamky

Neni-li to vyslovné uréeno prikazem Public nebo Private, maji procedury Sub vychozi
nastaveni jako verejné.

UPOZORNENI

Procedury mohou byt rekurzivni, coz znamena, ze k provedeni daného Ukolu mohou volat
samy sebe. AvSak nespravné pouziti rekurze mlze vést k preplnéni zasobniku.

Veskery spustitelny kod se musi nachazet ve funkcich nebo procedurach. Nelze definovat
proceduru uvnitf jiné procedury nebo funkce.

Prikaz Exit Sub zpUsobi okamzity vystup z procedury Sub. Provadéni programu pokracuje
pfikazem nasledujicim bezprostredné za prikazem, ktery zavolal proceduru. V procedure
se muze kdekoliv vyskytovat libovolny pocet prikaz( Exit Sub.

Funkce muze podobné jako procedura prebirat argumenty, provadét posloupnosti prikazl
a ménit hodnotu jejich argumentl. AvSak na rozdil od funkce, ktera vraci hodnotu,
nemuZe byt procedura pouzita ve vyrazu. Procedura se vola pomoci nazvu procedury, za
kterym nasleduje seznam argumentll. Podrobnéji informace o volani procedur a funkci je
moZno najit u prikazu Call.

Proménné pouzivané v procedurach se déli na dvé kategorie: na proménné, které jsou
vyslovné deklarovany vramci procedury a na proménné, které deklarovany nejsou.
Proménné, které jsou v procedure vyslovné deklarovany (pomoci pfikazu Dim nebo jeho
obdoby), jsou vzdy lokalni vramci procedury. Ty proménné, které jsou pouzivany, ale
nejsou v procedure vyslovné deklarovany, jsou také lokalni, pokud nejsou vyslovné
deklarovany na nékteré vyssi Grovni mimo tuto proceduru.

UPOZORNENI

Procedura mUzZe pouzit i proménnou, ktera v této procedure neni vyslovné deklarovana,
ale ma-li tato proménna stejny nazev jako jiny prvek, definovany na Grovni modulu, mize
dojit ke konfliktu nazvl. Odkazuje-li urcitd procedura na nedeklarovanou proménnou,
ktera ma stejny nazev jako jina procedura, konstanta nebo proménna, predpoklada se, ze
tato procedura odkazuje na onen nazev na Grovni modulu. Aby se tomuto konfliktu
zabranilo, je tfeba deklarovat proménné vyslovné. Pomoci pfikazu Option Explicit lze
vyslovnou deklaraci proménnych vynutit.

&l P¥ikazy jazyka VBScript
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Priklad

V nasledujicim prikladu je prikaz Sub pouzit k deklaraci nazvu, argumentd a kédu, ktery
tvori tlo procedury.

" Definice procedury se dvéma argumenty.
Sub AreaCalc(Length, Width)
Dim AreaCalc ' Deklarace mistni proménné.

If Length = 0 Or Width = 0 Then ' Je-1i jeden z argumentud roven O0:

Exit Sub ' Okamzité ukoncCeni procedury Sub.
End If
AreaCalc = Length * Width ' Vypocet plochy obdélniku.
End Sub

2.10.23 Prikaz While...WEnd

Vykonava posloupnost pfikazu tak dlouho, dokud je zadana podminka True.
Syntaxe
While Condition
[Statements]

WEnd
Syntaxe prikazu While...WEnd ma tyto Casti:

Cast Popis

Condition Povinny. Numericky nebo fetézcovy vyraz, ktery Ize
vyhodnotit jako True nebo False. Je-li podminka Null, je

vyhodnocena jako False.

Statements Nepovinny. Jeden nebo vice pfikazl provedenych, dokud je

podminka True.
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Poznamky

JestliZe je podminka True, jsou provedeny vdechny pfikazy aZ k pfikazu WEnd. Rizeni se
pak vraci zpét k prikazu While a podminka je znovu vyhodnocena. Jestlize je podminka
stale True, proces se opakuje. Neni-li True, béh pokracuje prikazem uvedenym za WEnd.

Cykly While...WEnd mohou byt vnoreny do libovolné drovné. Kazdy WEnd odpovida
naposledy uvedenému While.

TIP

&l P¥ikazy jazyka VBScript
Priklad

V nasledujicim prikladu je pfikaz While...WEnd pouzit ke zvySovani proménné citace.
Pfikazy ve smycce se provadéji tak dlouho, dokud je podminka vyhodnocena jako True.

Dim Counter

Counter = 0 " Inicializuj proménnou.
While Counter < 20 ' Testuj hodnotu citace.
Counter = Counter + 1 ' Zvys citac.
WEnd ' Plati-1i Counter > 19, ukoncCi smycku While.

2.10.24 Prikaz With

Vykonava posloupnost pfikazl pro jeden objekt nebo uzivatelsky definovany typ.
Syntaxe
With Object
Statements

End With

Syntaxe prikazu With ma tyto ¢asti:
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Cast Popis

Object Povinny. Nazev objektu nebo uzivatelsky

definovaného typu.

Statements Povinny. Jeden nebo vice prikazl, které se vykonavaiji

pro zadany objekt.

Poznamky

Pfikaz With umoznuje provést pro zadany Object posloupnost pfikazi bez opakovaného
uvadéni nazvu objektu. Napfriklad pro zménu nékolika rdznych vlastnosti jednoho objektu
se prikazy pfirazujici nové hodnoty vlastnostem objektu umisti dovnitf Fidici struktury
With. Na objekt se odkazuje pouze jednou, namisto zadani nazvu objektu v kazdém
pfikazu pfifazeni pro kazdou upravovanou vlastnost. Nasledujici pfiklad ukazuje pouziti
prikazu With pro prifazeni hodnot vice vlastnostem stejného objektu.

With MyLabel

.Height = 2000

.Width = 2000

.Caption = "To je MtjPopisek"
End With

Jakmile se jednou vstoupi do bloku With, nemUze byt instance objektu zménéna. Proto
nelze pouzit jeden prikaz With pro zménu vlastnosti riznych objektu.

Prikazy With je mozné vnorovat umisténim jednoho bloku With do jiného. AvSak, protoze
vnitini blok With zastini vnéjsi bloky With, je nutné pro kazdy ¢len objektu z vnéjSiho
bloku With uvést odkaz na objekt.

DULEZITE
Jsou-li provedeny prikazy v bloku With, ale prikazy With nebo End With provedeny
nejsou, mohou nastat chyby nebo nepredvidatelné chovani celého programu.

&l PFikazy jazyka VBScript
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Priklad

V nasledujicim prikladu se pomoci pfikazu With provadi rada prikazli s jednim objektem.
Jména objektu MyObject a jeho vlastnosti jsou nepovinna (zde zvolena jen pro ilustraci).

With MyObject

.Height = 100 " Totéz jako MyObject.Height = 100.
.Caption = "Ahoj!" ' Totéz jako MyObject.Caption = "Ahoj!".
With .Font
.Color = vbRed ' Totéz jako MyObject.Font.Color = vbRed.
.Bold = True ' Totéz jako MyObject.Font.Bold = True.
End With
End With

Reliance 5 - Skripty I



197 Konstanty jazyka VBScript

2.11 Konstanty jazyka VBScript

VBScript definuje konstanty pro zjednoduseni programovani. Nasledujici konstanty mohou byt
pouzity kdekoli v kddu misto skuteénych hodnot:

2| Konstanty barev

bt

22| Konstanty data a ¢asu

»

22| Konstanty formétt data

bt

2| Konstanty funkce MsgBox

»

22| Konstanty funkce VarType

bt

2| Konstanty porovnavani
22| RGzNné konstanty
=] Ret&zcové konstanty

23| Tristavové konstanty

2.11.1 Konstanty barev

Nasledujici konstanty mohou byt pouzity kdekoli v programu misto skutecnych hodnot.

Konstanta Hodnota Popis
vbBlack 0x0 Cerna
vbRed OxFF Cervena
vbGreen OxFFOO Zelena
vbYellow OXFFFF Zluta
vbBlue OxFFOO00 Modra

vbMagenta OxFFOOFF Fialova
vbCyan OxFFFFOO Modrozelena

vbWhite OxFFFFFF Bila
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B8l Konstanty jazyka VBScript

2.11.2 Konstanty formatui data

Nasledujici konstanty mohou byt pouzity kdekoli v programu misto skuteénych hodnot.

Konstanta Hodnota Popis

vbGeneralDate 0 Zobrazuje datum a/nebo ¢as. Pro realna
Cisla se zobrazi datum a Cas. Jestlize vyraz
neobsahuje desetinnou ¢ast, zobrazi se
pouze datum. Jestlize vyraz neobsahuje
celou Cast, zobrazi se pouze ¢as. Zobrazeni
data a Gasu je zavislé na lokalizaci a

nastaveni operacniho systému.

vbLongDate 1 Zobrazuje datum v dlouhém formatu.
Zobrazeni data je zavislé na lokalizaci a

nastaveni operacniho systému.

vbShortDate 2 Zobrazuje datum v kratkém formatu.
Zobrazeni data je zavislé na lokalizaci a

nastaveni operacniho systému.

vbLongTime 3 Zobrazuje ¢as v dlouhém formatu.
Zobrazeni Casu je zavislé na lokalizaci a

nastaveni operacniho systému.

vbShortTime 4 Zobrazuje ¢as v kratkém formatu.
Zobrazeni ¢asu je zavislé na lokalizaci a

nastaveni operacniho systému.

Reliance 5 - Skripty I



199 Konstanty jazyka VBScript

Bl Konstanty jazyka VBScript

2.11.3 Konstanty data a casu

Nasledujici konstanty mohou byt pouzity kdekoli v programu misto skutecnych hodnot.

Hodnoty argumenti

Argument FirstDayOfWeek ve funkcich pro praci s datem a ¢asem mulzZe obsahovat nékterou
z nasledujicich hodnot:

Konstanta Hodnota Popis

vbUseSystem 0 Pouzije nastaveni NLS API.
vbSunday 1 nedéle (vychozi)
vbMonday 2 pondéli

vbTuesday 3 atery

vbWednesday 4 streda

vbThursday 5 Ctvrtek

vbFriday 6 patek

vbSaturday 7 sobota

Argument FirstWeekOfYear ve funkcich pro praci s datem a ¢asem ma tyto hodnoty:

Konstanta Hodnota Popis
vbUseSystem 0 Pouzije nastaveni NLS API.
vbFirstlanl 1 Zacina tydnem, do néhoz spada 1.

leden (vychozi).
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Konstanta Hodnota Popis

vbFirstFourDays 2 Zacina prvnim tydnem, ktery
zahrnuje minimalné ¢étyfi dny nového

roku.

vbFirstFullWeek 3 Zacina tydnem, ktery cely jako prvni

spada do nového roku.

Navratové hodnoty

Konstanta Hodnota Popis
vbSunday 1 nedéle
vbMonday 2 pondéli
vbTuesday 3 atery
vbWednesday 4 streda
vbThursday 5 Ctvrtek
vbFriday 6 patek
vbSaturday 7 sobota

8l Konstanty jazyka VBScript

2.11.4 Konstanty funkce MsgBox

Nasledujici konstanty mohou byt pouzity kdekoli v programu misto skutec¢nych hodnot.
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Argumenty funkce MsgBox

Konstanta Hodnota Popis

vbOKOnly O | Pouze tlacitko OK (vychozi).

vbOKCancel 1 | Tlacitka OK a Storno.

vbAbortRetrylgnor 2 | Tlacitka Zrusit, Znovu a

e Preskocit.

vbYesNoCancel 3 | Tlacitka Ano, Ne a Storno.

vbYesNo 4 | Tlacitka Ano a Ne.

vbRetryCancel 5 | Tla¢itka Znovu a Storno.

vbCritical 16 | Kriticka zprava.

vbQuestion 32 | Varovny dotaz.

vbExclamation 48 | Varovna zprava.

vbinformation 64 | Informativni zprava.

vbDefaultButtonl O | Prvnitlacitko je vychozi (vychozi
nastaveni).

vbDefaultButton2 256 | Druhé tlacitko je vychozi.

vbDefaultButton3 512 | Treti tlacitko je vychozi.

vbDefaultButton4 768 | Ctvrté tladitko je vychozi.

vbApplicationMod O | Modalni okno obsahujici zpravu

al aplikace (vychozi).

vbSystemModal 4096 | Systémové modalni okno zpravy.
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Navratové hodnoty funkce MsgBox

Konstanta Hodnota | Popis

vbOK 1 Stisknuto tlacitko OK.
vbCancel 2 Stisknuto tlacitko Storno.
vbAbort 3 Stisknuto tlacitko Zrusit.
vbRetry 4 Stisknuto tlacditko Znovu.
vbignore 5 Stisknuto tladitko Preskodit.
vbYes 6 Stisknuto tlacitko Ano.
vbNo 7 Stisknuto tlacitko Ne.

8l Konstanty jazyka VBScript

2.11.5 Konstanty porovnavani

Nasledujici konstanty mohou byt pouzity kdekoli v programu namisto skuteénych hodnot.

Konstanta Hodnota Popis
vbBinaryCompare 0 Provadi binarni porovnani.
vbTextCompare 1 Provadi textové porovnani

(nerozliSuje se velikost pismen).

&l Konstanty jazyka VBScript
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2.11.6 Riizné konstanty

Tato konstanta muze byt pouZzita kdekoli v programu namisto skutec¢né hodnoty.

Konstanta Hodnota Popis

vbObjectError -2147221504 Uzivatelem definovana Cisla
chyb by méla byt vySSi nez

tato hodnota.

Bl Konstanty jazyka VBScript

Priklad

Dim MyErrNumber
MyErrNumber = vbObjectError + 1000

2.11.7 Retézcové konstanty

Nasledujici konstanty mohou byt pouzity kdekoli v programu namisto skutecnych hodnot.

Konstanta Ekvivalent Popis

vbCrLf Chr(13) + Kombinace CR-LF.
Chr(10)

vbCr Chr(13) Znak CR.

vbLf Chr(10) Znak LF.

vbNullChar Chr(0) Nulovy znak.

vbNuliString Ret&zec nulové Neni to samé jako prazdny retézec
hodnoty (""); pouZziva se pro volani

externich procedur.
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Konstanta Ekvivalent Popis

vbTab Chr(9) Znak Tab.

vbBack Chr(8) Znak Backspace.

vbFormFeed Chr(12) Nepouziva se v Microsoft
Windows.

vbVerticalTab Chr(11) Nepouziva se v Microsoft
Windows.

&l Konstanty jazyka VBScript

2.11.8 Tristavové konstanty

Nasledujici konstanty mohou byt pouzity kdekoli v programu namisto skutecnych hodnot.

Konstanta Hodnota Popis

vbUseDefault -2 Prfednastavena hodnota pro nastaveni

dle narodni lokalizace.
vbTrue -1 True

vbFalse 0 False

8l Konstanty jazyka VBScript

2.11.9 Konstanty funkce VarType

Nasledujici konstanty mohou byt pouzity kdekoli v programu misto skuteénych hodnot.
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Konstanty typi hodnot

Konstanta
vbEmpty
vbNull
vbinteger
vbLong
vbSingle

vbDouble

vbCurrency
vbDate
vbString
vbObject
vbError
vbBoolean

vbVariant

vbDataObject
vbDecimal

vbByte

I Reliance 5 - Skripty

Hodnoty
0

1

10
11

12

13
14

17

Popis

Neni inicializovano (vychozi).
Neobsahuje zadna platna data.
Celé cislo.

Dlouhé celé ¢islo.

Cislo v pohyblivé fadové &arce.

Cislo v pohyblivé fadové arce

s dvojitou presnosti.
Ména.

Datum.

Retézec.

Objekt.

Chyba.

Boolean.

Variant (pouziva se pouze s polem

variant().
Objekt pro pristup k datim.
Dekadické.

Byte.
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Konstanta Hodnoty Popis

vbArray 8192 Pole.

Bl Konstanty jazyka VBScript
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2.12 Operatory jazyka VBScript

22| Operator +
22| Operator -
23| Operator *
22| Operator /
22| Operator \
22 Operator ~

»

22| Operétor =
2| Operéator &
22| Operator And
22 Operator Eqv

bt

»

bt

»

22| Operéator Imp

bt

23| Operatorls
22| Operéator Mod
2| Operéator Not
22| Operator Or
23| Operator Xor

»

bt

»

2.12.1 Operator secteni

Pouziva se k secteni dvou Cisel.

Syntaxe
Result = Expression1 + Expression2

Syntaxe operatoru + ma tyto argumenty:
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Argument Popis
Result Povinny; jakakoliv ¢iselna proménna.
Expression1 Povinny; jakykoliv vyraz.
Expression2 Povinny; jakykoliv vyraz.
Poznamky

Pfi pouziti operatoru + nemusi byt mozné predem urcit, zda se bude provadét secitani
Cisel nebo spojovani fetézcl. Pro spojovani fetézcl slouzi operator &, aby byla vyloucena
dvojznacnost programového kédu.

Pokud Potom se

Oba vyrazy jsou Ciselné datové typy Sectou.
(Byte, Boolean, Integer, Long, Single,

Double, Date, Currency):
Oba vyrazy jsou typu String: Spoji.

Jeden vyraz je Ciselny datovy typ a druhy | Sectou.

vyraz je jakykoliv Variant kromé Null:

Jeden vyraz je typu String a druhy vyraz Spoji.

je jakykoliv Variant kromé Null:

Jeden vyraz je Variant s hodnotou Vrati jako Result nezménény zbyvajici

Empty: vyraz.

Jeden vyraz je Ciselny datovy typ a druhy | Objevi se chybové hlaseni: Type

vyraz je typu String: mismatch (Nesoulad datovych typ).

Jeden z vyrazl se rovna Null: Result bude Null.
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Pro prosté aritmetické scitani jsou pouzitelné jen vyrazy, které jsou Ciselného datového
typu. Datovy typ argumentu Result je obvykle shodny s datovym typem vyrazu s nejvétsi
presnosti. Poradi presnosti od nejmensi do nejvétsi je Byte, Integer, Long, Single,
Double, Currency. Nasledujici tabulka ukazuje vyjimky z tohoto poradi:

Pokud Potom je Result
Se scitaji typy Single a Long: Typ Double.

Datovy typ argumentu Result je Variant(Long), | Preveden na typ
Variant(Single) nebo Variant(Date), u kterého | Variant(Double).

doslo k prekroceni jeho povoleného rozsahu:

Datovy typ argumentu Result je Variant(Byte), | Preveden natyp
u kterého doslo k prekroceni jeho povoleného Variant(Integer).

rozsahu:

Datovy typ argumentu Result je Preveden na typ Variant(Long).
Variant(Integer), u kterého doslo k prekroceni

jeho povoleného rozsahu:

Typ Date se pricte k jakémukoliv datovému Typ Date.

typu:

Jsou-li jeden nebo oba vyrazy Null, Result je také Null. Jsou-li oba vyrazy Empty, Result je
Integer. Ale je-li Empty pouze jeden zvyrazl, je vracen jako Result druhy z vyrazl
v nezménéné podobé.

&l Operatory jazyka VBScript

2.12.2 Operator odecteni

Pouziva se ke zjisténi rozdilu mezi dvéma Cisly nebo k nastaveni zaporné hodnoty Ciselného
vyrazu.

I Reliance 5 - Skripty



Operatory jazyka VBScript m

Syntaxe 1
Result = Numberl - Number2

Syntaxe 2
-Number

Syntaxe operatoru - ma tyto argumenty:

Argument Popis

Result Povinny; jakakoliv ¢iselna proménna.

Number Povinny; jakykoliv Ciselny vyraz.

Numberl Povinny; jakykoliv Ciselny vyraz.

Number2 Povinny; jakykoliv Ciselny vyraz.
Poznamky

V syntaxi 1 je operator - pouzit jako operator aritmetického oddcitani za ucelem nalezeni
rozdilu mezi dvéma dCisly. V syntaxi 2 je operator - pouzit jako jednoduchy operator pro
vyznaceni zaporné hodnoty vyrazu.

Datovy typ argumentu Result je obvykle shodny s datovym typem vyrazu s nejvétsi
presnosti. Poradi presnosti od nejmensi do nejvétSi je Byte, Integer, Long, Single,
Double, Currency a Decimal. Nasledujici tabulka ukazuje vyjimky z tohoto poradi:

Pokud Potom je Result
Odditani se provadi s typy Single a Long: | Preveden natyp Double.

Datovy typ argumentu Result je Pfeveden na typ Variant(Double).
Variant(Long), Variant(Single) nebo
Variant(Date) u kterého doslo

k prekroCeni jeho povoleného rozsahu:
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Pokud Potom je Result

Datovy typ argumentu Result je Preveden na typ Variant(Integer).
Variant(Byte), u kterého doslo

k prekroceni jeho povoleného rozsahu:

Datovy typ argumentu Result je Preveden na typ Variant(Long).
Variant(Integer), u kterého doslo

k prekroceni jeho povoleného rozsahu:

Odditani se provadi s typem Date a Typ Date.

s nékterym jinym datovym typem:

Odditani se provadi se dvéma vyrazy typu | Typ Double.

Date:

Jsou-li jeden nebo oba vyrazy Null, Result je také Null. Jakykoliv vyraz, ktery je Empty, je
povazovan za O.

&l Operéatory jazyka VBScript
2.12.3 Operator nasobeni

Pouziva se k vynasobeni dvou cisel.

Syntaxe
Result = Numberl * Number2

Syntaxe operatoru * ma tyto argumenty:
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Argument | Popis

Result Povinny; jakakoliv Ciselna

proménna.
Numberl Povinny; jakykoliv Ciselny vyraz.

Number2 Povinny; jakykoliv Ciselny vyraz.

Poznamky

Datovy typ argumentu Result je obvykle shodny s datovym typem vyrazu s nejvetsi
presnosti. Poradi presnosti od nejmensi do nejvétsi je Byte, Integer, Long, Single,
Currency, Double a Decimal. Nasledujici tabulka ukazuje vyjimky z tohoto poradi:

Pokud Potom je Result
Nasobeni se provadi s typy Single a Long: = Preveden natyp Double.

Datovy typ argumentu Result je Preveden na typ Variant(Double).
Variant(Long), Variant(Single) nebo
Variant(Date), u kterého doslo

k prekroceni jeho povoleného rozsahu:

Datovy typ argumentu Result je Preveden na typ Variant(Integer).
Variant(Byte), u kterého doslo

k prekroceni jeho povoleného rozsahu:

Datovy typ argumentu Result je Preveden na typ Variant(Long).
Variant(Integer), u kterého doslo

k prekroceni jeho povoleného rozsahu:

Jsou-li jeden nebo oba vyrazy Null, Result je také Null. Jakykoliv vyraz, ktery je Empty, je
povazovan za O.
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&l Operatory jazyka VBScript

2.12.4 Operator déleni

Pouziva se k déleni dvou Gisel a vraceni vysledku s pohyblivou desetinnou ¢arkou.

Syntaxe
Result = Numberl / Number2

Syntaxe operatoru / ma tyto argumenty:

Argument | Popis

Result Povinny; jakakoliv Ciselna

proménna.
Numberl Povinny; jakykoliv Ciselny vyraz.

Number2 Povinny; jakykoliv Ciselny vyraz.

Poznamky

Datovy typ argumentu Result je obvykle Variant(Double). Nasledujici tabulka ukazuje
vyjimky z tohoto pravidla:

Pokud Potom je Result

Oba vyrazy jsou typu Byte, Integer nebo | Typ Single, pokud neprekroci povoleny

Single: rozsah; v pfipadé jeho prekroceni
dojde k chybé.

Oba vyrazy jsou typu Variant(Byte), Typ Variant(Single), pokud neprekroci

Variant(Integer) nebo Variant(Single): povoleny rozsah; v pfipadé jeho

prekroceni je Result typ

Variant(Double).
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Pokud Potom je Result

Déleni se provadi s typem Decimal a Datovy typ Decimal.

s nékterym jinym datovym typem:

Jsou-li jeden nebo oba vyrazy Null, Result je také Null. Jakykoliv vyraz, ktery je Empty, je
povazovan za O.

5l Operatory jazyka VBScript

2.12.5 Operator celociselného déleni

Pouziva se k déleni dvou Cisel a vraceni celoCiselného vysledku.

Syntaxe
Result = Numberl \ Number2

Syntaxe operatoru \ ma tyto argumenty:

Argument Popis

Result Povinny; jakakoliv Giselna proménna.

Numberl Povinny; jakykoliv Ciselny vyraz.

Number2 Povinny; jakykoliv Ciselny vyraz.
Poznamky

Pred provedenim operace déleni jsou Ciselné vyrazy zaokrouhleny na vyrazy typu Byte,
Integer nebo Long. Obvykly datovy typ argumentu Result je Variant(Byte),
Variant(Integer) nebo Variant(Long), bez ohledu na to, zda je vysledek celé dislo.

s v -

Zlomkova Cast vysledku je odfiznuta.

Je-li jakykoliv vyraz Null, Result je také Null. Jakykoliv vyraz, ktery je Empty, je povazovan
za 0.
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&l Operatory jazyka VBScript

2.12.6 Operator umocnéni

Pouziva se k umocnéni Cisla hodnotou exponentu.

Syntaxe
Result = Number ™ Exponent

Syntaxe operatoru » ma tyto argumenty:

Argument Popis

Result Povinny; jakakoliv ¢iselna proménna.

Number Povinny; jakykoliv Ciselny vyraz.

Exponent Povinny; jakykoliv Ciselny vyraz.
Poznamky

Argument Number muze byt zaporny pouze tehdy, je-li exponent celé Cislo. Vyskytne-li se
vice exponentl v jednom vyrazu, operator ™ se zpracovava zleva doprava.

Datovy typ argumentu Result je obvykle Double nebo Variant(Double). AvSak je-li
argument Number nebo Exponent Null, Result je také Null.

Bl Operéatory jazyka VBScript

2.12.7 Operator prirazeni

Pouziva se k prifazeni hodnoty do proménné.

Syntaxe
Variable = Value

Syntaxe operatoru = ma tyto argumenty:
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Argument Popis

Variable Povinny; jakakoliv proménna, do které je ulozena
hodnota.
Value Povinny; jakakoliv Ciselna, fetézcova, logicka

konstanta, vyraz nebo jina proménna.

& Operéatory jazyka VBScript

2.12.8 Operator spojeni retézcli

Pouziva se k vynuceni spojeni rfetézcl dvou vyrazu.

Syntaxe
Result = Expression1 & Expression2

Syntaxe operatoru & ma tyto argumenty:

Argument Popis

Result Povinny; jakakoliv proménna.

Expression1 Povinny; jakykoliv vyraz.

Expression2 Povinny; jakykoliv vyraz.
Poznamky

Neni-li néktery vyraz retézec, je preveden na typ Variant(String). Datovy typ argumentu
Result je String, jsou-li oba vyrazy fetézcové vyrazy; jinak je Result typu Variant(String).
Jsou-li oba vyrazy Null, Result je také Null. AvSak je-li pouze jeden vyraz roven hodnoté
Null, je tento vyraz pfi spojovani s druhym vyrazem zpracovan jako retézec s nulovou
délkou ("). Jakykoliv vyraz, ktery je Empty, je rovnéz zpracovan jako retézec s nulovou
délkou.

& Operéatory jazyka VBScript
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2.12.9 Operator And

Pouziva se k provedeni logického soucinu dvou vyrazu.

Syntaxe
Result = Expression1 And Expression2

Syntaxe operatoru And ma tyto argumenty:

Argument Popis
Result Povinny; jakakoliv ¢iselna proménna.
Expression1 Povinny; jakykoliv vyraz.
Expression2 Povinny; jakykoliv vyraz.
Poznamky

Jsou-li oba vyrazy vyhodnoceny jako True, potom je i Result True. Je-li jeden vyraz
vyhodnocen jako False, potom i Result je False. Nasledujici tabulka znazornuje, jak se
urcuje Result.

Je-li Expressionl1 A Expression2 je Potom je Result
True True True

True False False

True Null Null

False True False

False False False

False Null False

Null True Null
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Je-li Expressionl1 A Expression2 je Potom je Result
Null False False
Null Null Null

Operéator And rovnéz provadi bitové porovnani shodné umisténych bitl ve dvou Giselnych
vyrazech a nastavuje pislusny bit v argumentu Result podle nasledujici tabulky.

Je-li bit v Expression1 = A bit v Expression2 Potom je Result

ie
0 0 0
0 1 0
1 0 0
1 1 1

&l Operéatory jazyka VBScript

2.12.10 Operator Eqv

Pouziva se k porovnani logické shody dvou vyrazu.

Syntaxe
Result = Expression1 Eqv Expression2

Syntaxe operatoru Eqv ma tyto argumenty:
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Argument Popis
Result Povinny; jakakoliv ¢iselna proménna.
Expression1 Povinny; jakykoliv vyraz.
Expression2 Povinny; jakykoliv vyraz.

Poznamky

Je-li jeden z vyraz( Null, Result je také Null. Neni-li Zadny z vyraz(G Null, je Result urcen
podle nasledujici tabulky.

Je-li Expressionl1 A Expression2 je Potom je Result
True True True

True False False

False True False

False False True

Operéator Eqv rovnéz provadi bitové porovnani shodné umisténych bitl ve dvou Ciselnych
vyrazech a nastavuje pislusny bit v argumentu Result podle nasledujici tabulky.

Je-li bit v Expression1 A bit v Expression2 je  Potom je Result
0 0 1
0 1 0
1 0 0
1 1 1

&l Operéatory jazyka VBScript
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2.12.11 Operator Imp

Pouziva se k provedeni logické implikace dvou vyrazQ.

Syntaxe
Result = Expression1 Imp Expression2

Syntaxe operatoru Imp ma tyto argumenty:

Argument Popis
Result Povinny; jakakoliv Ciselna
proménna.

Expressionl1 Povinny; jakykoliv vyraz.

Expression2 Povinny; jakykoliv vyraz.

Poznamky

Nasledujici tabulka znazornuje, jak se urcéuje Result.

Je-li A Expression2 | Potom je
Expression1 je Result
True True True
True False False
True Null Null
False True True
False False True
False Null True

Null True True
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Je-li A Expression2 = Potom je
Expression1 je Result
Null False Null

Null Null Null

Operator Imp rovnéz provadi bitové porovnani shodné umisténych bitl ve dvou Giselnych
vyrazech a nastavuje pislusny bit v argumentu Result podle nasledujici tabulky.

Je-li bit A bit Potom je Result
v Expression1 v Expression?2 je

0 0 1

0 1 1

1 0 0

1 1 1

&l Operatory jazyka VBScript

2.12.12 Operator Is

Pouziva se k porovnani odkazu na objekty ve dvou proménnych.

Syntaxe

Result = Object1 Is Object2

Syntaxe operatoru Is ma tyto argumenty:
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Result

Object1

Object2

Poznamky

Popis

Povinny; jakakoliv Ciselna

promeénna.
Povinny; jakykoliv nazev objektu.

Povinny; jakykoliv nazev objektu.

Operatory jazyka VBScript m

Odkazuji-li Objectl i Object2 na stejny objekt, je Result True; neodkazuji-li na stejny
objekt, je Result False. Dvé proménné, odkazujici na stejny objekt, mohou byt vytvoreny
nékolika zpUsoby.

8l Operatory jazyka VBScript

Priklad

V nasledujicim prikladu byla proménna A nastavena tak, aby odkazovala na stejny objekt jako

proménna B:

Set A = B

Nasledujici priklad vytvori situaci, ze proménné A a B odkazuji na stejny objekt jako proménna

C:

Set A = C
Set B

2.12.13 Operator Mod

Pouziva se k déleni dvou Cisel a vraci pouze zbytek.

Syntaxe

Result = Numberl Mod Number2

Syntaxe operatoru Mod ma tyto argumenty:
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Argument | Popis

Result Povinny; jakakoliv Ciselna

proménna.
Numberl Povinny; jakykoliv Ciselny vyraz.

Number2 Povinny; jakykoliv Ciselny vyraz.

Poznamky

Operator Mod (modulus neboli zbytek) déli Numberl ¢islem Number2 (se zaokrouhlenim
Cisel s pohyblivou desetinnou ¢arkou na cela Gisla) a vrati jako Result pouze zbytek.

Obvykly datovy typ argumentu Result je Variant(Byte), Variant(Integer) nebo
Variant(Long), bez ohledu na to, zda vysledek je Ci neni celé Cislo. Zlomkova cast
vysledku je odfiznuta.

Je-li jakykoliv vyraz Null, Result je také Null. Jakykoliv vyraz, ktery je Empty, je povazovan
za 0.

&l Operatory jazyka VBScript

Priklad

V nasledujicim vyrazu se A (vysledek) rovna 5.

A =19 Mod 6.7

2.12.14 Operator Not

Pouziva se k provedeni logické negace vyrazu.

Syntaxe
Result = Not Expression

Syntaxe operatoru Not ma tyto argumenty:
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Argument | Popis

Result Povinny; jakakoliv Ciselna

proménna.

Expression | Povinny; jakykoliv vyraz.

Poznamky

Nasledujici tabulka znazornuje, jak se uréuje Result.

Je-li Expression Potom je Result
True False

False True

Null Null

Operator Not navic prevraci hodnoty bitl jakékoli proménné a nastavuje pfislusny bit
v argumentu Result podle nasledujici tabulky.

Je-li bit Potom bit v Result
v Expression ie
0 1
1 0

&l Operatory jazyka VBScript

2.12.15 Operator Or

Pouziva se k provedeni logické disjunkce dvou vyrazQ.
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Syntaxe
Result = Expression1 Or Expression2
Syntaxe operatoru Or ma tyto argumenty:

Argument @ Popis

Result Povinny; jakakoliv Ciselna

proménna.

Expression | Povinny; jakykoliv vyraz.

1

Expression | Povinny; jakykoliv vyraz.

2

Poznamky

Jsou-li jeden nebo oba vyrazy vyhodnoceny jako True, je vysledek True. Nasledujici
tabulka znazornuje, jak se uréuje Result.

Je-li Expression1l | A Expression2 Potom je

je Result
True True True
True False True
True Null True
False True True
False False False
False Null Null
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Je-li Expression1l | A Expression2 Potom je

je Result
Null True True
Null False Null
Null Null Null

Operator Or rovnéz provadi bitové porovnani shodné umisténych bitd ve dvou Eiselnych
vyrazech a nastavuje prislusny bit v argumentu Result podle nasledujici tabulky.

Je-li bit A bit Potom je Result
v Expression1 v Expression2 je

0 0 0

0 1 1

1 0 1

1 1 1

8l Operatory jazyka VBScript

2.12.16 Operator Xor

Pouziva se k provedeni vyhradni logické disjunkce dvou vyrazu.

Syntaxe

Result = Expression1 Xor Expression2

Syntaxe operatoru Xor ma tyto argumenty:
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Argument | Popis

Result Povinny; jakakoliv Ciselna

proménna.

Expression | Povinny; jakykoliv vyraz.

1

Expression | Povinny; jakykoliv vyraz.

2

Poznamky

Je-li jeden a pouze jeden z vyrazl vyhodnocen jako True, je Result True. AvSak je-li jeden
z vyraz( Null, Result je také Null. Neni-li zadny z vyrazi Null, je Result uréen podle
nasledujici tabulky.

Je-li A Expression2 | Potom je
Expression1 je Result
True True False
True False True
False True True
False False False

Operéator Xor rovnéz provadi bitové porovnani shodné umisténych bitl ve dvou Ciselnych
vyrazech a nastavuje pislusny bit v argumentu Result podle nasledujici tabulky.
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Operatory jazyka VBScript m

Je-li bit A bit Potom je Result
v Expression1 v Expression2
je
0 0 0
0 1 1
1 0 1
1 1 0

&l Operéatory jazyka VBScript
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2.13 Klicova slova

2.13.1 Klicova slova

Nasledujici tabulka vysvétluje, jak pouZzivat kliGova slova jazyka VBScript.

Klicove

slovo

Empty

False

Nothing

Null

True

I Reliance 5 - Skripty

Popis

Klicové slovo Empty znamena neinicializovanou
hodnotu proménné. Neni to stejné jako Null.

Pro  zjisténi, zda je hodnota proménné
neinicializovana, lze pouzit funkci ISsEmpty.

Klicové slovo False odpovida hodnoté O.

Klicové slovo Nothing se pouziva pro odpojeni objektu
od proménné (uvolnéni objektu, pokud se na objekt
neodkazuje jina proménna).

Pouziva se spolecné s prikazem Set.

Pro kontrolu, zda je proménna odpojena od objektu,
je mozné pouzit operator Is.

Klicové slovo Null znamena, Ze proménna obsahuje
neplatna data. Neni to stejné jako Empty.

Pro zjisténi, zda proménna obsahuje neplatna data,
Ize pouzit funkci IsNull.

Klicové slovo True odpovida hodnoté -1.



2.14 Zdroje

2.14.1 Identifikatory mistniho a jazykového nastaveni

Mistni a jazykové nastaveni je skupina parametru, které urcCuji jazyk, zemi a dalSi specifické
volby jako je napf. fazeni, format Cisel, data, Casu, mény atd. Tabulka identifikatord mistniho a
jazykového nastaveni (LCID) je k dispozici v originalni napovede .

2.14.2 Chyby

Béhové chyby jsou chyby, které vznikaji pfi provadéni operaci, které systém nemize vykonat.
Dochazi k nim béhem provadéni skriptu. Prehled béhovych chyb je k dispozici v originalni
napovede e,

Syntatické chyby jsou zpUsobeny nespravnym zapisem kodu skriptu, kdy jsou porusena
pravidla jazyku. K syntaktickym chybam dochazi dfive nez je program vykonan. Prehled
syntaktickych chyb je k dispozici v originalni napovede =,

Reliance 5 - Skripty I



231 Objekty Reliance

3 Objekty Reliance

3.1 Objekty Reliance

av o

praci s vizualizaci.

Kazdy objekt obsahuje skupinu procedur a funkci podobného zaméreni:

w

22| Objekt RAIm - préace s alarmy

»

22| Objekt RDb - prace s databazemi definovanymi v projektu Reliance

w

22 Objekt RDev - préace se zafizenimi

»

22| Objekt RError - prace s chybovymi kody vzniklymi ve vySe uvedenych objektech

w

22| Objekt RInet - prace s E-mailem
22| Objekt RModem - prace s GSM modemy (SMS)

»

w

22| Objekt RProj - prace s projektem Reliance

»

22| Objekt RScr - prace se skripty definovanymi v projektu Reliance

w

22| Objekt RSys - pomocné procedury a funkce

»

22| Objekt TTable - prace s databazovou tabulkou

w

22| Objekt RTag - prace s proménnymi

»

22| Objekt RUser - prace s uZivateli a uzivatelskymi pravy

w

22 Objekt RWS - préace s datovymi servery Reliance

Tyto objekty jsou pfi spusténi runtime modulu automaticky vytvoreny a iniciovany a neni
nutné je vytvaret pomoci funkce CreateObject. Pro volani procedur a funkci téchto objektu
plati syntaxe pro praci s vlastnostmi a metodami objektu.
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3.2 Vykonavani skriptu ve vizualizaci

Skripty, které maji byt spustény, se radi do fronty podle jejich priority a postupné se
vykonavaji. Jejich vykonavani bézi na pozadi a neovlivhuji tedy uZivatelské rozhrani. Pokud
dojde ve skriptu k syntaktické chybé, je vykonavani skriptu preruseno a je spustén dalsi skript
cekajici ve fronté. Pokud dojde k jiné chybé (napf. odkazani se na neexistujici proménnou ve
vizualizaci) je vykonani skriptu preruseno v zavislosti na parametru Ukoncit skript pri chybé
(Reliance Design > Projekt > MozZnosti > Skripty > Ostatni). Chyba vznikla pfi volani jakékoliv
procedury nebo funkce objektu Reliance je ulozena do objektu RError v podobé chybového
kodu. Tento koéd je mozné po kazdém volani testovat.
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3.3 Zpracovani dat predanych do skripti

Do skriptu muUze byt predan parametr napf. pfi kliknuti na komponentu. Pomoci parametru je
mozné identifikovat, z jakého mista vizualizace (kliknutim na jakou komponentu) byl skript

TR s

parametrl predanych do skriptu se pouzivaji funkce RScr.GetCurrentScriptData a
RScr.GetCurrentScriptDataEXx.
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Prace s globalnimi konstantami, proménnymi, procedurami a funkcemi m

3.4 Prace s globalnimi konstantami, proménnymi, procedurami a funkcemi

Aby bylo mozné pracovat s konstantami, proménnymi, procedurami a funkcemi deklarovanymi
v jiném skriptu, je vyZadovano, aby pred jejich prvnim volanim byl alespon jednou vykonan
skript obsahuijici jejich deklaraci.

Tip
Deklarace spole¢nych (globalnich) konstant, proménnych, procedur a funkci je vhodné
umistit do jednoho skriptu a u tohoto skriptu zapnout volbu Spustit pfi inicializaci

podprocesu (Reliance Design > Spravci > Spravce skriptll > parametry skriptu > zalozka
Upresnit). Tim je zajiSténo, Ze se tento skript vykona dfive nez ostatni skripty.
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3.5 Doporuceni pro psani skripti

Pro zabranéni chybam vzniklym pfi nespravném zapisu proménné (preklepu) je doporuceno
ve vSech skriptech pouzivat prikaz Option Explicit.

Funkce MsgBox a InputBox je doporuceno pouzivat pouze pro Ucely ladéni. Po dobu zobrazeni
dialogu je totiz zastaveno vykonavani skriptu (Ceka se na potvrzeni dialogového okna
uzivatelem) a tim padem i dalSich skriptl zafazenych ve fronté (daného podprocesu). DalSim
duvodem, pro¢ se vyhnout pouziti téchto funkci je skutecnost, Ze skripty se vykonavaji na
pozadi. To mUze mit za dUsledek zobrazeni tohoto dialogu na pozadi, anizZ by se o tom uzivatel
dozvédél, a dojit tak k zastaveni vykonavani skriptl. Pfi pouziti funkce MsgBox tomu lIze
zabranit predanim konstanty vbSystemModal jako druhého parametru, napf. MsgBox
"Text zpravy", vbSystemModal. Dialog se zpravou potom zUstane vzdy nahore.
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3.6 Objekt RAIm

Objekt RAIm obsahuje procedury pro praci s alarmy.

Procedury a funkce:

2| Procedura RAIm.AckAlarm

22| Procedura RAIm.AckTagAlarm

22| Procedura RAIm.AckTagAlarms

2| Procedura RAIm.AckAllAlarms

2| Procedura RAIm.CreateAlarm

2| Procedura RAIm.CurrentAlarms

22| Procedura RAIm.CurrentAlarmsByDevice
2| Procedura RAIm.CurrentAlarmsEx

2| Procedura RAIm.DbAlarms

22 Procedura RAIm.DbAlarmsByFilter

22| Procedura RAIm.DbAlarmsByDevice
2| Procedura RAIm.DbAlarmsEx

2| Procedura RAIm.DisableDeviceAlarms

2| Procedura RAIm.EnableDeviceAlarms

Ostatni:

23| Konstanty podminky/stavu pro vyvolani alarmu

3.6.1 Procedura RAIm.AckAlarm

Kvituje (potvrzuje) zadany alarm. Tato metoda je k dispozici pouze pro zpétnou kompatibilitu
se starSimi projekty (vytvorenymi ve verzich systému Reliance starSich nez 4.10.0). V novych
projektech je nutné pouzit metodu RAImM.AckTagAlarm.
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Syntaxe
RAIm.AckAlarm DevName, AimName: String
Argument Popis

DevName Nazev zarizeni.

AlmName Nazev alarmu.

5l Objekt RAIm

Priklad

" Kvitace alarmu PumpFailure ze zarizeni PLCI.

RAIm.AckAlarm "PLC1", "PumpFailure"

3.6.2 Procedura RAIm.AckTagAlarm

Kvituje (potvrzuje) zadany alarm zadané proménné.
Syntaxe

RAIm.AckTagAlarm DevName, TagName: String; Alarm: Variant

Argument Popis

DevName Nazev zarizeni.

TagName Nazev proménné.

Alarm Nazev nebo ID (jedinecny identifikator)
alarmu.

5l Objekt RAIm
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Priklad

' Kvitace alarmu Failure proménné PumpFailure ze zarizeni PLCI.

RAlm.AckTagAlarm "PLC1l", "PumpFailure", "Failure"

3.6.3 Procedura RAIm.AckTagAlarms

Kvituje (potvrzuje) vSechny alarmy zadané proménné.
Syntaxe
RAIm.AckTagAlarms DevName, TagName: String

Argument Popis
DevName Nazev zarizeni.

TagName Nazev proménné.

5l Objekt RAIm

Priklad

' Kvitace vsech alarmi proménné WaterTemperature ze zarizeni PLCI.

RAlm.AckTagAlarms "PLC1", "WaterTemperature"

3.6.4 Procedura RAIm.AckAllAlarms

Kvituje (potvrzuje) vSechny nekvitované alarmy.
Syntaxe

RAIm.AckAllAlarms

Al Objekt RAIm

Priklad

If RTag.GetTagValue ("System", "AckAlarms'") Then

' Kvitace vSech alarmi v zavislosti na hodnoté
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' proménné AckAlarms ze zarizeni System.
RAlm.AckAllAlarms
End If

3.6.5 Procedura RAIm.CreateAlarm

Vytvori alarm se zadanymi vlastnostmi.

Syntaxe

RAIm.CreateAlarm AImType: Variant; Text, Comment: String; StartTime: DateTime;
Save, Show, Print, Ack, ActivateWnd: Bool; AckRights: Variant; StartSound: String;
StartScript, AckScript: Variant; RelatedWnd: Variant

Argument Popis

AlmType Nazev nebo ID (jedinecny identifikator)
typu alarmu.

Text Text alarmu.

Comment Komentar alarmu.

StartTime Datum a Cas vzniku alarmu.

Save Zda se ma alarm ulozit do databaze.

Show Zda se ma alarm zobrazit v seznamu

aktualnich alarmd.

Print Zda se ma alarm online vytisknout.
Ack Zda alarm vyzaduje kvitaci uzivatelem.
ActivateWnd Zda se ma aktivovat seznam aktualnich

alarmu (ma vyznam jen tehdy, pokud

Show = True).
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Argument

AckRights

StartSound

StartScript

AckScript

RelatedWnd

Poznamky

Popis

Opravnéni vyzadovana pro kvitaci alarmu

(ma vyznam jen tehdy, pokud Ack = True).

Ocekava se seznam nazvu opravnéni
oddélénnych ¢arkou. Muze byt "' nebo

Empty, pokud se argument nema pouzit.

Nazev zvukového souboru, ktery se ma

prehrat pfi vzniku alarmu.

Nazev nebo ID skriptu, ktery se ma spustit

pfi vzniku alarmu.

Nazev nebo ID skriptu, ktery se ma spustit
pfi kvitaci alarmu (ma vyznam jen tehdy,

pokud Ack = True).

Nazev nebo ID okna, které ma byt

sdruzeno s timto alarmem.

Alarm vytvoreny pomoci této funkce neodpovida alarmu definovanému ve Spravci
zafizeni a neni jej tedy mozné distribuovat prostfednictvim sitového propojeni na jiné
pocitace (runtime moduly).

5l Objekt RAIm

Priklad

Dim fso, drv, freesp

" Vytvoreni objektu Scripting.FileSystemObject.

Set fso = CreateObject ("Scripting.FileSystemObject")

' Vraci objekt pro prdci s diskovou jednotkou.
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Set drv = fso.GetDrive (fso.GetDriveName ("C:\"))
freesp = drv.FreeSpace / 1024 ' Hodnota v kB.
If (freesp < 50000) Then " Na disku C: je méné nez 50 MB volného mista.

' Vytvoreni alarmu.

RAlm.CreateAlarm 0, "Nedostatek mista na disku C", "", Now, True, True, False, True,
True, O, "", , , ""
End If
Set fso = Nothing ' Odstranéni objektu.
Set drv = Nothing ' Odstranéni objektu.

3.6.6 Procedura RAIm.CurrentAlarms

Zobrazi seznam aktualnich (aktivnich nebo nekvitovanych) alarmd.
Syntaxe

RAIm.CurrentAlarms

5l Objekt RAIm

Priklad

If RTag.GetTagValue ("System", "ShowAlarms") Then
' Zobrazeni seznamu aktudlnich alarmi v zavislosti
' na hodnoté proménné ShowAlarms ze zarizeni System.
RAlm.CurrentAlarms

End If

3.6.7 Procedura RAIm.CurrentAlarmsByDevice

Zobrazi seznam aktualnich (aktivnich nebo nekvitovanych) alarm( definovanych v zadaném
zarizeni.
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Syntaxe

RAIm.CurrentAlarmsByDevice Device: Variant

Argument Popis
Device Nazev nebo ID (jedinecny identifikator)
zarizeni.

5l Objekt RAIm

Priklad

" Zobrazeni seznamu aktudlnich alarmi zarizeni PLCI.

RAlm.CurrentAlarmsByDevice "PLC1"

3.6.8 Procedura RAIm.CurrentAlarmsEx

Zobrazi seznam aktualnich (aktivnich nebo nekvitovanych) alarmd, které vyhovuji zadanym

parametram.
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Syntaxe

RAIm.CurrentAlarmsEx Device: Variant; AimTypes, AImGroups, Reserved: String;
From, Till: DateTime

Argument Popis

Device Nazev nebo ID (jedinecny identifikator)
zarizeni. Mu0ze byt Empty, pokud se
argument nema pouzit.

AlmTypes Seznam néazvu typu alarmu oddélenych
carkou. Muze byt " nebo Empty, pokud se
argument nema pouzit.

AlmGroups Seznam nazvl skupin alarm0 oddélenych
carkou. Muze byt " nebo Empty, pokud se
argument nema pouzit.

Reserved Vyhrazeno pro budouci pouZiti.

From PoCatek Casového intervalu (v UTC) pro Cas
vzniku alarmu, které se maji zobrazit. Mize
byt Empty, pokud se argument nema pouZzit.

Till Konec Casového intervalu (v UTC) pro Cas
vzniku alarmu, které se maji zobrazit. Mize
byt Empty, pokud se argument nema pouzit.

5l Objekt RAIm

Priklad

Dim UserName, AlarmGroups

" Néejaky uzivatel je prihlasen.

If RUser.GetLoggedOnUserName (UserName) Then
' Zjisténi seznamu skupin alarmi pro momentdlné prihldsSeného uZivatele.
AlarmGroups = RUser.GetUserAlarmGroups (UserName)
" Zobrazeni seznamu aktudlnich alarmi v zavislosti na hodnoté AlarmGroups.
RAlm.CurrentAlarmsEx Empty, "", AlarmGroups, "", Empty, Empty

End If
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3.6.9 Procedura RAIm.DbAlarms

Vyvola okno se seznamem vSech alarmU( uloZenych v databazi.
Syntaxe
RAIm.DbAlarms Unused: Integer

Argument Popis

Unused Hodnota se jiz nepouziva.

Poznamky

Pokud byl v seznamu alarmu pred volanim procedury nastaven néjaky filtr, pak je tento
filtr zrusen.

5l Objekt RAIm

Priklad

RAIm.DbAlarms 0 ' Zobrazeni seznamu vsSech historickych alarmi

3.6.10 Procedura RAIm.DbAlarmsByFilter

Vyvola okno se seznamem alarmu uloZenych v databazi. Zobrazeny jsou pouze alarmy, které
vyhovuji zadanému filtru.

Syntaxe
RAIm.DbAlarmsByFilter Unused: Integer; FilterName: String

Argument Popis
Unused Hodnota se jiz nepouziva.

FilterName | Nazev filtru, ktery se ma pouzit pro filtraci.
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Poznamky

Pokud byl v seznamu alarm0 pred volanim procedury nastaven néjaky filtr, pak je tento
filtr zruSen. Filtry lze vytvaret vruntime modulu pomoci Editoru filtru vyvolaného
z prohlizece historickych alarmu. Filtry se ukladaji do uZivatelskych profild projektu.
Seznam dostupnych filtr(l je tedy zavisly na momentalné prihlaseném uzivateli. Pokud
neni zadany filtr nalezen v profilu momentalné prihlaseného uzivatele, je prohledan
seznam filtrd v profilu Default. Pokud neni nalezen ani v profilu Default, seznam alarmu
nebude zobrazen.

5l Objekt RAIm

Priklad

' Zobrazeni seznamu historickych alarmi, které vyhovuji filtru s nazvem "PC1".

RAlm.DbAlarmsByFilter 0, "PCL"

3.6.11 Procedura RAIm.DbAlarmsByDevice

Vyvola okno se seznamem alarml uloZzenych v databazi. Zobrazeny jsou pouze alarmy
zadaného zarizeni.

Syntaxe

RAIm.DbAlarmsByDevice Unused: Integer; Device: Variant

Argument Popis
Unused Hodnota se jiz nepouziva.
Device Nazev nebo ID (jedinecny identifikator)
zarizeni.
Poznamky

Pokud byl v seznamu alarm0 pred volanim procedury nastaven néjaky filtr, pak je tento
filtr zrusen.

5l Objekt RAIm
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Priklad

' Zobrazeni seznamu historickych alarmi zarizeni PLCI.

RAlm.DbAlarmsByDevice 0, "PLCL"

3.6.12 Procedura RAIm.DbAlarmsEx

Vyvola okno se seznamem alarmu uloZenych v databazi. Zobrazeny jsou pouze alarmy, které
vyhovuji zadanym parametram.

Syntaxe

RAIm.DbAlarmsEx Device: Variant; AimTypes, Reserved, FilterName: String; From, Till:

DateTime

Argument

Device

AlmTypes

Reserved

FilterName

From

Till

Popis

Nazev nebo ID (jedinecny identifikator)
zarizeni. Muze byt Empty, pokud se
argument nema pouZzit.

Seznam nazvd typd alarmG oddélenych
carkou. MuUze byt " nebo Empty, pokud se
argument nema pouZzit.

Vyhrazeno pro budouci pouziti.

Nazev filtru, ktery se ma pouzit pro filtraci.
MUze byt " nebo Empty, pokud se

argument nema poufZit.

Pocatek Casového intervalu (v UTC) pro Cas
vzniku alarmu, které se maji zobrazit. Mlze
byt Empty, pokud se argument nema pouzit.

Konec ¢Gasového intervalu (v UTC) pro cCas
vzniku alarmu, které se maji zobrazit. Mlze
byt Empty, pokud se argument nema pouzit.
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5l Objekt RAIm

Priklad

' Zobrazeni seznamu historickych alarmi typu Limit Hi a Limit HiHi.

RAIm.DbAlarmsEx Empty, "Limit Hi,Limit HiHi", "", "", Empty, Empty

3.6.13 Procedura RAIm.DisableDeviceAlarms

Zakaze vSechny alarmy zadaného typu v zadaném zafizeni.
Syntaxe
RAIm.DisableDeviceAlarms AiImType: Variant; Device: Variant

Argument Popis

AlmType Nazev nebo ID (jedinecny identifikator)
typu alarmu. MGZe byt Empty, pokud se

argument nema pouZzit.

Device Nazev nebo ID (jedinecny identifikator)

zarizeni.

Poznamky

Povolit alarmy je mozné pomoci procedury RAIm.EnableDeviceAlarms.

5l Objekt RAIm

Priklad

' Zakdzani vsSech alarmi v zarizeni PLCI.

RAlm.DisableDeviceAlarms Empty, "PLC1"
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3.6.14 Procedura RAIm.EnableDeviceAlarms

Povoli vSechna alarmy zadaného typu v zadaném zarizeni.
Syntaxe
RAIm.EnableDeviceAlarms AImType: Variant; Device: Variant

Argument Popis

AlmType Nazev nebo ID (jedinecny identifikator)
typu alarmu. MUze byt Empty, pokud se

argument nema pouzit.

Device Nazev nebo ID (jedinecny identifikator)

zarizeni.

Poznamky

Zakazat alarmy je mozné pomoci procedury RAIm.DisableDeviceAlarms.

Al Objekt RAIm

Priklad

' Povoleni vSech alarmi v zarizeni PLCI.

RAlm.EnableDeviceAlarms Empty, "PLCL"

3.6.15 Konstanty podminky/stavu pro vyvolani alarmu

Prehled podminek/stavu, které mohou vyvolat alarm.

Hodnota @ Vyznam
10 Zména hodnoty proménné (libovolna).

11 Zména hodnoty proménné (pfrirlistek).
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Hodnota @ Vyznam

12 Zmeéna hodnoty proménné (pokles).

20 Nabézna hrana binarni proménné.

21 Sestupna hrana binarni proménné.

30 Prekroceni horni kritické meze proménné.
31 PrekroCeni horni varovné meze promeénné.
32 Podkroceni dolni varovné meze promeénné.
33 Podkroceni dolni kritické meze promeénné.
40 Hodnota proménné v rozsahu.

5l Objekt RAIm
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3.7 Objekt RConst

Vlastnosti tohoto objektu jsou objekty, které obsahuji sadu konstant urcitého typu.

Vlastnosti:

22| Viastnost RConst.ProjObjType

3.7.1 Vliastnost RConst.ProjObjType

Tato vlastnost je typu objekt. Vlastnosti tohoto objektu odpovidaji konstantam typU objektd,
které se pouzivaji v projektech Reliance (napf. zarizeni, proménna, alarm). Tyto vlastnosti
vraceji hodnotu typu Variant(Integer) a jsou urceny pouze pro ¢teni.

Vlastnosti:
Vlastnost Popis
Action Akce
ActionFolder SloZka akci
Alarm Alarm
AlarmFolder Slozka alarmu
AlarmGroup Skupina alarmu
AlarmType Typ alarmu
CommbDriver Komunikacni driver
CommbDriverFolder Slozka komunikacénich drivert
CommChannel Komunika&ni kanal
CommZone Komunikacni zéna
CommZoneFolder SloZka komunikacnich zén
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Vlastnost

Computer
ComputerFolder
ConnCommDriver

ConnCommDiriverFolder

ConnCustomReport

ConnCustomReportFolder

ConnDataTable
ConnDataTableFolder
ConnDbReport

ConnDbReportFolder

ConnDbTrend
ConnDbTrendFolder
ConnDevice
ConnDeviceFolder
ConnRecipeType
ConnRecipeTypeFolder
ConnScript
ConnScriptFolder
ConnUser

ConnUserFolder

I Reliance 5 - Skripty

Popis

Pocitac

Slozka pocitacd

Pfipojeny komunikacni driver

SloZka pfipojenych komunika&nich

driver(
Pfipojena uZivatelska sestava

Slozka pfipojenych uzivatelskych

sestav

Pfipojena datova tabulka

Slozka pfipojenych datowych tabulek
Pfipojena tabulkova sestava

Slozka pfipojenych tabulkowch

sestav

Pfipojeny graf

Slozka pfipojenych grafd
Pfipojené zafizeni

SloZka pfipojenych zafizeni
Pfipojeny typ receptury

Slozka pfipojenych typl receptur
Pfipojeny skript

Slozka pfipojenych skriptu
Pfipojeny uzivatel

Slozka pfipojenych uzivatell



Vlastnost

ControlRoom
CustomReport
CustomReportFolder

CustomReportltem

CustomReportltemFolder

DataStructure
DataStructureField
DataStructureFolder
DataTable
DataTableField
DataTableFieldFolder
DataTableFolder
DbReport
DbReportFolder
DbReportltem
DbReportltemFolder
DbTrend
DbTrendFolder
DbTrendSeries
DbTrendSeriesFolder
Device

DeviceFolder

Popis

Dispedink

UZivatelsk4 sestava

Slozka uzivatelskych sestav
Polozka uzivatelské sestawy
SloZka poloZek uZivatelské sestawy
Datové struktura

PoloZzka datove struktury
SloZka datowych struktur
Datovéa tabulka

Polozka datové tabulky
Slozka polozek datové tabulky
SloZka datowych tabulek
Tabulkova sestava

Slozka tabulkowch sestav
PoloZka tabulkové sestawy
SloZka polozek tabulkové sestawy
Graf

Slozka graft

Rada grafu

SloZka fad grafu

Zafizeni

Slozka zafizeni

Objekt RConst m
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Viastnost
Language

Modem
ModemFolder
Permission
Picture
PictureFolder
Printer
PrinterFolder
Recipeltem
RecipeltemFolder
RecipeType
RecipeTypeFolder
RTTrend
RTTrendFolder
RTTrendSeries
RTTrendSeriesFolder
Script
ScriptFolder
ScriptThread
ServerConnection
ServerConnectionGroup

SQLConnection
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Popis

Jazyk projektu

Modem

Slozka modemt
Oprawnéni

Obrazek

Slozka obrazki

Tiskarna

SloZka tiskaren

Polozka receptury
Slozka polozek receptury
Typ receptury

Slozka typu receptur
Plovouci graf

Slozka plovoucich grafd
Rada plovouciho grafu
SloZka fad plowouciho grafu
Skript

Slozka skriptl
Podproces skriptu

Sitové propojeni

Skupina sitowch propojeni

SQL pfipojeni



Vlastnost

Tag

TagFolder
TelephoneSeniceProvider
TextString

Timer

User

UserFolder

Window

WindowFolder

5l Objekt RConst

Popis

Proménna

Slozka proménnych
Modemowé pfipojeni
Text

Casovad

UZivatel

Slozka uzivatell
Okno

Slozka oken

Objekt RConst m
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3.8 Objekt RDb

Objekt RDb obsahuje procedury a funkce pro praci s historickymi daty z vizualizace, které jsou
ukladany runtime moduly do databazi. Objekt umoZnuje napf. ziskat hodnotu zadané
proménné v daném case, statistické informace o zadané proménné v urcitém c¢asovém obdobi
a nebo ziskat odkaz na objekt TTable pro praci s databazovou tabulkou.

Procedury a funkce:

22| Procedura RDb.AppendRecord
22| Funkce RDb.CreateTableObject
22| Funkce RDb.GetTagHistValue
22| Procedura RDb.GetTagStatistics

»

w

3.8.1 Procedura RDb.AppendRecord

Prida novou vétu (zaznam) do zadané datové tabulky.
Syntaxe
RDb.AppendRecord DataTable: Variant

Argument @ Popis

DataTable | Nazev nebo ID (jedinecny identifikator) datové

tabulky.

Poznamky

Pro spravnou funkci je nutné, aby parametr Vzorkovani u zadané datové tabulky byl
nastaven na hodnotu Rizené ze skriptt (procedurou RDb.AppendRecord).

5l Objekt RDb

Priklad

Const c Arraylen = 5
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' Pocet prvkil proménné typu pole
Dim ArrayIndex

' Index prvku proménné typu pole
For ArrayIndex = 0 To ¢ ArraylLen - 1

RTag.SetTagValue "System", "TimeStamp", RTag.GetTagElementValue ("PLC1",
"TimeStamp Arr",

ArrayIndex)
RTag.SetTagValue "System", "Pressurel", RTag.GetTagElementValue ("PLC1",

"Pressurel Arr",
ArrayIndex)

RTag.SetTagValue "System", "Pressure2", RTag.GetTagElementValue ("PLC1",
"Pressure2 Arr",

ArrayIndex)
RDb.AppendRecord "Pressures"
Next

3.8.2 Funkce RDb.CreateTableObject

Vytvofi novy objekt pro praci s databazovou tabulkou - TTable.
Syntaxe
RDb.CreateTableObject: TTable

Navratové hodnoty

Proménna obsahujici odkaz na databazovou tabulku (TTable).

Poznamky

Pro pristup k proménnym, proceduram a funkcim objektu plati syntaxe pro praci
svlastnostmi a metodami objektl. Pro deklaraci proménné, do niz bude predana
navratova hodnota, je nutné pouzit prikaz Set. Po ukonéeni prace s objektem databazové
tabulky je nutné zrusit odkaz proménné na objekt, aby mohl byt objekt uvolnén z paméti.
Odkaz se odstrani pfifazenim konstanty Nothing do proménné.

Al Objekt RDb

Priklad

Dim Table
Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.
Table.DatabaseName = "Teploty" ' Nazev datové tabulky podle projektu.
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If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.
Table.Append ' Priddni nové véty.
" UlozZeni aktudlniho systémového data do nové véty.
Table.DateFieldValue = Date
" Ulozeni aktudlniho systémového casu do nové véty.
Table.TimeFieldValue = Time

' Ulozeni hodnoty proménné Teplota ze zarizeni PLC1 do nové véty.

Table.SetFieldValue "PLCl", "Teplota'", RTag.GetTagValue ("PLC1l", "Teplota")
Table.Post " UloZeni provedenych zmén do tabulky.
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.

End If

Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.

3.8.3 Funkce RDb.GetTagHistValue

Vraci hodnotu zadané proménné v zadaném Case s moznosti tolerance z datové tabulky.

Syntaxe

RDb.GetTagHistValue(DevName, TagName, DataTableName: String; ValTime,
Tolerance: DateTime; ByRef RecTime: DateTime; ByRef Error: Variant): Variant

Argument Popis
DevName Nazev zarizeni.
TagName Nazev proménné.

DataTableNa Nazev datové tabulky, ktera se bude prohledavat.

me
ValTime Datum a ¢as hledané hodnoty.

Tolerance Tolerance argumentu ValTime.

RecTime Datum a Cas nalezené hodnoty.

Error Chybovy kod funkce (Prehled chybovych kodu

objektu Reliance).
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Navratové hodnoty

Hodnota nalezené proménné.

Poznamky

Funkce vyhledava hodnoty i v archivnich souborech (pokud jde o tabulku typu dBASE
nebo Paradox). Funkce se pokusi vyhledat hodnotu proménné v intervalu od (ValTime -
Tolerance) do (ValTime + Tolerance) co nejblize k hodnoté ValTime. Pri pouziti je vhodné
kontrolovat hodnotu predanou do argumentu Error, ktera informuje o vysledku provedeni
funkece.

Al Objekt RDb

Priklad
Dim Value, ValTime, Tolerance, RecTime, Error, Text
ValTime = Date + TimeSerial (6, 0, 0) ' Dnes, 6 hodin rdno.
Tolerance = TimeSerial (0, 5, 0) ' Tolerance hodnoty +/- 5 minut.

" Nalezeni hodnoty proménné Teplota ze zarizeni PLCI
" v datové tabulce Teploty.

Value = RDb.GetTagHistValue ("PLC1", "Teplota", "Teploty", ValTime, Tolerance, RecTime,
Error)

If Error = 0 Then

Text = "Hodnota ze: " + CStr(RecTime) + " Jje: " + CStr(Value) + "."
Else

Text = "Chyba (kéd " + CStr (Error) + ")."
End If

' Ulozeni informace o vysledku funkce
' do proménné Displej ze zarizeni System.

RTag.SetTagValue "System", "Displej", Text

3.8.4 Procedura RDb.GetTagStatistics

Poskytuje statistické informace o proménné v zadaném ¢asovém intervalu.

Syntaxe

RDb.GetTagStatistics(DevName, TagName, DataTableName: String;, From, Till:
DateTime; ByRef Min, Max, Sum, Ave, Count, Error: Variant)
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Argument
DevName
TagName

DataTableName
From

Till

Min

Max

Sum

Ave

Count

Error

I Reliance 5 - Skripty

Popis
Nazev zarizeni.
Nazev promeénné.

Nazev datové tabulky, ktera se bude

prohledavat.

Pocatek casového intervalu pro vypocet

statistickych informaci o proménné.

Konec ¢asového intervalu pro vypocet

statistickych informaci o proménné.

Mimimalni hodnota proménné v zadaném

casovém intervalu.

Maximalni hodnota proménné v zadaném

casovém intervalu.

Soucet hodnot proménny v zadaném ¢asovém

intervalu.

Pridmérna hodnota proménné v zadaném

casovém intervalu.
Pocet hodnot v zadaném ¢asovém intervalu.

Chybovy kod funkce (Prehled chybovych koduo

objektl Reliance).
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Poznamky

Procedura vyhledava a zpracovava hodnoty i v archivnich souborech (pokud jde o tabulku
typu dBASE nebo Paradox). Procedura se pokusi vyhledat a zpracovat hodnoty v intervalu
od From do Till. Pfi pouZiti je vhodné kontrolovat hodnotu predanou do argumentu Error,
ktera informuje o vysledku provedeni procedury.

5l Objekt RDb

Priklad
Dim Value, From, Till, AMin, AMax, ASum, AAve, ACount, Error, Text
From = Date + TimeSerial(6, 0, 0) ' Od: dnes 6 hodin rano.
Till = Date + TimeSerial (7, 0, 0) ' Do: dnes 7 hodin rdno.

' Zjisténi statistickych informaci o proménné Teplota
' ze zarizeni PLC1 v datové tabulce Teploty.

Value = RDb.GetTagStatistics ("Kotelna", "Teplota", "Teploty", From, Till, AMin, AMax,
ASum, AAve, ACount, Error)

If Error = 0 Then

Text = "Mimimum: " + CStr (AMin) + " Maximum: " 4+ CStr (AMax) + " Soucet: " + CStr (ASum)
+ " Prumér: " + CStr(AAve) + " Pocet hodnot: " + CStr(ACount) + "."
Else

Text = "Chyba (kéd " + CStr (Error) + ")."
End If

" Ulozeni informace o vysledku procedury
' do proménné Displej ze zarizeni System.

RTag.SetTagValue "System", "Displej", Text
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3.9 Objekt RDev

Objekt RDev obsahuje procedury a funkce pro praci se zarizenimi.

Procedury a funkce:
2| Procedura RDev.ConnectToCommDriver
2| Procedura RDev.SendCustomData

22| Procedura RDev.ReceiveCustomDataReply

3.9.1 Procedura RDev.ConnectToCommDriver

Pripoji runtime modul k zadanému komunikaénimu driveru.
Syntaxe
RDev.ConnectToCommDriver ProgiD: String; Computer: Variant

Argument Popis

ProgID Jedinecny identifikator (tak, jak je
uveden v registracni databazi Windows)

COM rozhrani komunikacniho driveru.

Computer Nazev nebo ID (tak, jak je definovano ve
vizualizaénim projektu) pocitace, na
kterém je nebo ma byt spustén
komunikacni driver. Hodnota " znamena
lokalni poditac (tj. pocitac, na kterém je

spustén runtime modul).
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Poznamky

Tuto proceduru je mozné pouzit pro znovupfipojeni runtime modulu ke komunika¢nimu
driveru (napf. jestlize byl driver ukonéen a nemohl byt automaticky znovu spustén
runtime modulem).

5l Objekt RDev

Priklad

' Pripojeni runtime modulu k Teco OPC Serveru na lokdlnim pocitaci.

RDev.ConnectToCommDriver "TECO.DA2", ""

3.9.2 Procedura RDev.SendCustomData

Odesle uzivatelska data do zarizeni prostrednictvim zadaného komunikacniho driveru.
Syntaxe

RDev.SendCustomData ProgID: String, Computer: Variant, Params: Variant, Data:
Variant

Argument Popis

ProgID Jedinecny identifikator (tak, jak je
uveden v registracni databazi Windows)

COM rozhrani komunikacniho driveru.

Computer Nazev nebo ID (tak, jak je definovano ve
vizualizacnim projektu) pocitace.
Hodnota "' znamena lokalni pocitac (tj.

pocitac, na kterém je spustén runtime

modul).
Params Parametry komunikace.
Data Odesilana data.
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Poznamky

Tuto proceduru je mozné pouzit k odeslani uzivatelsky definované komunikacni zpravy.
Zprava je zarazena do fronty komunikaénich paketl generovanych komunikaénim
driverem automaticky a odeslana.

5l Objekt RDev

Priklad
dim Params
" Prvni parametr je cil, kam se komunikacni paket ma poslat. 1 - do komunikacdniho kandlu,
2 - do zarizeni. (podporovan pouze koéd 2 - zarizeni)
V tomto

" Druhy parametr je ID kanalu nebo zarizeni, podle hodnoty prvniho parametru.
prikladu ID zarizeni.

Params = array(2,2)
' Odeslani uzivatelsky definovaného komunikacniho paketu do zarizeni Sauter.

RDev.SendCustombata "R DrvSauter.dll","",Params,"POO10IN/"

3.9.3 Procedura RDev.ReceiveCustomDataReply

Prijme odpovéd na uzZivatelska data odeslana do =zafizeni prostrednictvim zadaného
komunikacniho driveru.

I Reliance 5 - Skripty



Objekt RDev m

Syntaxe

RDev.ReceiveCustomDataReply ProgID: String, Computer: Variant, Params: Variant,
ByRef DataReply: Variant

Argument Popis

ProgID Jedinecny identifikator (tak, jak je
uveden v registracni databazi Windows)

COM rozhrani komunikacniho driveru.

Computer Nazev nebo ID (tak, jak je definovano ve
vizualizaénim projektu) pocitace.
Hodnota "' znamena lokalni pocitac (tj.

pocitac, na kterém je spustén runtime

modul).
Params Parametry komunikace.
DataReply Odpovéd na data, predavano odkazem.

Poznamky

Tuto proceduru je mozné pouzit k prijeti odpovédi na odeslanou uZivatelsky definovanou
komunikacni zpravu. Pfijata data Ize zpracovavat jako pole byt nebo textovy retézec.

5l Objekt RDev

P¥iklad
dim Params, Data
" Prvni parametr je zdroj, odkud se komunikacni paket ma prijmout. 1 - z komunikacniho
kandlu, 2 - ze zarizeni. (podporovan pouze koéd 2 - zarizeni)

" Druhy parametr je ID kandlu nebo zarizeni, podle hodnoty prvniho parametru. V tomto
prikladu ID zarizeni.

Params = array(2,2)
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" Prijeti odpovédi na uzivatelsky definovany komunikacni paket odeslany do zarizeni
Sauter.

RDev.ReceiveCustomDataReply "R DrvSauter.dll","", Params,Data
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3.10 Objekt RError

Tento objekt obsahuje informaci o chybé vzniklé pfi poslednim volani jakékoliv vlastnosti,
procedury nebo funkce objektl Reliance s vyjimkou objektu RError. Pomoci vlastnosti tohoto
objektu je mozné pristupovat kinformaci ochybé (chybovém koédu) a jejimu textovému
popisu.

Vlastnosti:
2| Vlastnost RError.Code

22| Vlastnost RError.Description

Ostatni:
33| Pfehled chybovych kédu objektt Reliance

3.10.1 Viastnost RError.Code
Urcuje celociselny kéd chyby posledniho volani procedury nebo funkce objektl Reliance
s vyjimkou objektu RError.
Syntaxe
RError.Code: Integer

Poznamky

Vlastnost je uréena pouze pro ¢teni.

Hodnota Vyznam
0 Posledni volani bylo Uspésné.

>0 Kod vzniklé chyby (Prehled chybovych kodu

objektl Reliance).

5l Objekt RError
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Priklad

If RError.Code > 0 Then
" UlozZeni chybového hlaseni do proménné Displej ze zarizeni System.
RTag.SetTagValue "System", "Displej'", RError.Description

End If

3.10.2 Viastnost RError.Description
UrCuje textovy popis chyby posledniho volani procedury nebo funkce objektl Reliance
s vyjimkou objektu RError.
Syntaxe
RError.Description: String
Poznamky

Vlastnost je uréena pouze pro ¢teni. Prehled chybovych kodo objektt Reliance

5l Objekt RError

Priklad

If RError.Code > 0 Then
" Ulozeni chybového hldaseni do proménné Displej ze zarizeni System.
RTag.SetTagValue "System", "Displej'", RError.Description

End If

3.10.2.1 Prehled chybovych kodii objektii Reliance

Spolec¢né chybové kody

Kod Textovy popis - Vysvétleni
(RError.Code) | RError.Description

0 Success. Uspésné provedeni pfistupu

k vlastnosti nebo volani procedury
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Kod Textovy popis - Vysvétleni
(RError.Code) | RError.Description

nebo funkce.

1 Unknown error. Neznama chyba (chyba v misté,
kde se vznik chyby ocekava, ale
neni mozné presné zjistit, k jaké
chybé doslo).

2 Unexpected error. Neocekavana chyba (napf. pfi
volani funkce

RDb.GetTagHistValue).

3 Service is not Sluzba neni podporovana.
supported.
100 Device not found. Zarizeni nebylo nalezeno - nazev

zarizeni neni spravné zadan nebo
zarizeni neni pripojeno k pocitadi,
na kterém se skript spousti.

101 Tag not found. Proménna nebyla nalezena -
nazev proménné neni spravné

zadan.

102 Database not found. Databaze nebyla nalezena - nazev
databaze neni spravné zadan nebo
databaze neni pripojena k pocitadi,

na kterém se skript spousti.
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Kod Textovy popis - Vysvétleni
(RError.Code) | RError.Description

500 Cannot create Nelze vytvorit adresar.

directory.

5l Objekt RError

Chybové kody metod objektu TTable

Kod - Textovy popis - Vysvétleni

RError.Code RError.Description

10001 Tag not included in Databazova polozka odpovidajici
database definition. zadané proménné neni obsazena

v definici databaze.

10002 Missing database Nebyla nastavena vlastnost
name. DatabaseName.

10003 Missing archive Nebyla nastavena vlastnost
name. ArchiveName.

10010 Table does not exist. Tabulka neexistuje.

10011 Table already exists. Tabulka jiz existuje.

10012 Table not active. Tabulka neni otevrena.

10013 Table not in edit or Tabulka neni v rezimu Edit nebo
insert mode. Insert.

10014 Table is busy. K tabulce pristupuje jiny

program.
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Kod - Textovy popis - Vysvétleni

RError.Code RError.Description

10015 Cannot open table. Nepodarilo se otevrit tabulku.
10016 TTable object does Objekt TTable neumoznuje

not support working pracovat s tabulkami v SQL

with SQL databases. databazi.

10030 Field not found in Databazova polozka nebyla
table. nalezena v tabulce, i kdyzZ je

obsazena v definici databaze.

10031 Invalid field value. Neplatna hodnota databazové
polozky (pfi ¢teni hodnoty
polozky).

10032 Invalid value for field. | Neplatna hodnota databazové

polozky (pfi zapisu hodnoty

polozky).
Al Objekt TTable
Chybové kody metod objektu RTag
Kod - Textovy popis - Vysvétleni
RError.Code RError.Description
11001 Invalid tag value. Neplatna hodnota proménné

(napf. protoze proménna jesté
nebyla vyétena ovladacem ze

zarizeni).
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Kod -
RError.Code

11002

11003

11004

11005

11006

11007

11008

11009

11010

I Reliance 5 - Skripty

Textovy popis -

RError.Description

Incorrect tag type.

Cannot send

commands.

Cannot assign value

to tag.

Array tag type

required.

Non-array tag type

required.

Incompatible tag

types.

Unsupported tag
type.

Cannot determine tag

value.

Array index out of

bounds.

Vysvétleni

Nespravny typ proménné (napf.
volanim funkce
RTag.GetTagValue nelze ziskat

hodnotu proménné typu pole).

Nelze povelovat (napf. protoze
vizualizace je spusténa

v nahlizeci verzi runtime modulu).

Proménné nelze priradit hodnotu

typu OleVariant.

Procedura nebo funkce vyZzaduje

proménnou typu pole.

Procedura nebo funkce vyzaduje

promeénnou, ktera neni typu pole.

Nekompatibilni typy proménnych
(napf. pfi volani procedury

RTag.MoveTagValue).

Nepodporovany typ proménné.

Hodnotu proménné nelze zjistit.

Zadany index proménné typu

pole je mimo meze (napf. pfi



Objekt RError 272

Kod - Textovy popis - Vysvétleni

RError.Code RError.Description

volani procedury

RTag.MoveTagElementValues).

11011 Element count out of | Zadany pocet prvk( pfesahuje
bounds. velikost pole (napf. pfi volani
procedury

RTag.MoveTagElementValues).

11012 Zero elements to Zadany pocet prvku je nulovy
move. (napt. pri volani procedury

RTag.MoveTagElementValues).

11013 Device driver not Ovladac zafizeni neni k dispozici.
available.

11014 Device not currently Neni navazano spojeni se
connected. zarizenim (napf. protoze neni

navazano sitové spojeni

s pocitacem typu server).

Al Objekt RTag

Chybové kody metod objektu RSys

Kod RError.Code | Textovy popis Vysvétleni

RError.Description

12001 Window not found. Okno projektu nebylo nalezeno

(napf. pri volani procedury
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Kod RError.Code

12002

12003

12010

12011

12012

12013

Al Objekt RSys

I Reliance 5 - Skripty

Textovy popis

RError.Description

Application name

cannot be empty.

Sound file name

cannot be empty.

File does not exist.

Source file does not

exist.

Destination file

already exists.

Cannot copy a file to

itself.

Vysvétleni

RSys.ActivateWindow).

Nazev souboru aplikace nemUze
byt prazdny (napf. pfi volani
procedury RSys.ExecApp).
Nazev zvukového souboru
nemUZe byt prazdny (napf. pfi
volani procedury

RSys.PlaySound).
Soubor neexistuje.

Zdrojovy soubor neexistuje.

Cilovy soubor jiz existuje.

Nazev zdrojového a cilového
souboru je shodny - nelze

kopirovat.
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Chybové kody metod objektu RDb

Kod RError.Code = Textovy popis Vysvétleni

RError.Description

13001 Database does not Zadna z tabulek zadané databaze
exist. neexistuje (aktualni ani archivni).

13002 Tag not stored in Proménna nebyla nalezena
database. v Zadné z tabulek zadané

databaze (proménna se neuklada

do zadané databaze).

13003 Incorrect tag type. Nespravny typ proménné (napf.
typ retézec pfi volani procedury

RDb.GetTagStatistics).

13004 Cannot open Nepodarilo se otevrit zadnou
database. z tabulek zadané databaze.
13005 No data available. V zadaném ¢asovém rozsahu

nejsou zadna data.

Al Objekt RDb

Chybové kody metod objektu RScr

Kod RError.Code | Textovy popis Vysvétleni

RError.Description

14001 Script not found. Skript nebyl nalezen.

&l Objekt RSer
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Chybové kody metod objektu RUser

Kod RError.Code = Textovy popis Vysvétleni

RError.Description

15001 User not found. Uzivatel nebyl nalezen.

15002 No user logged on. Z&dny uZivatel momentalné neni
prihlasen.

15003 Invalid security level. Zadané hodnoté neodpovida

Zadné opravneéni.

Al Objekt RUser

Chybové kody metod objektu RAIm

Kod RError.Code | Textovy popis Vysvétleni

RError.Description

16001 Invalid alarm type. Neplatny typ alarmu (hodnota

neni v rozsahu 0..2).

5l Objekt RAIM

Chybové kody metod objektu Rinet

Kod RError.Code = Textovy popis Vysvétleni

RError.Description

17001 Error initializing Chyba pfi inicializaci SMTP.
SMTP.
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Kod RError.Code

17002

17003

17004

5l Objekt RInet

Textovy popis

RError.Description

Incomplete SMTP

configuration.

Error connecting to

SMTP server.

Error sending E-mail.

Chybové kody metod objektu RModem

Kod RError.Code

18001

18002

18003

18004

18005

Textovy popis

RError.Description
SMS driver not
initialized.

Error sending SMS.

Error dialing phone

number.

SMS not found.

Error sending AT

command.

Objekt RError

Vysvétleni

Nelplné nastaveni parametrl

SMTP.

Chyba pfi navazovani spojeni se

SMTP serverem.

Chyba pfi odesilani E-mailové

zpravy.

Vysvétleni

Ovladac¢ GSM zarizeni nebyl

inicializovan.
Chyba pri odesilani SMS zpravy.

Chyba pfi vytaceni telefonniho

Cisla.

Zadana SMS zprava nebyla
nalezena ovladacem GSM

zarizeni.

Chyba pfi odesilani AT prikazu.

276
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Al Objekt RModem
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Objekt RInet P¥g:]

3.11 Objekt RInet

Objekt RInet obsahuje procedury a funkce pro odesilani E-mailovych zprav. Je nutné mit
zadané parametry SMTP server, Cislo portu, Timeout pfipojeni a Adresa odesilatele na zalozce
E-mail u pocitace ve Spravci struktury projektu.

Procedury a funkce:

2| Funkce RInet.SendMail

3.11.1 Funkce RInet.SendMail

Odesle E-mailovou zpravu.
Syntaxe

RInet.SendMail(DestAddress, Subject, Text, FileName: String): Boolean

Argument Popis

DestAddress Seznam adres prijemclt oddélenych
stfednikem.

Subject Predmét zpravy.

Text Text zpravy.

FileName Seznam soubort oddélenych stfednikem,

které se maji odeslat jako priloha zpravy.
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Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam
True Zprava byla odeslana.

False Pfi odesilani doslo k chybé (informace o chybé

se ulozi do databaze alarma).

Poznamky

V pripadé, Ze zprava nema mit zadné prilohy, se jako posledni argument preda prazdny
retézec "".

5l Objekt RInet

Priklad

' Odesldni dvou souborud na adresu reliancel@hotmail.com.

If RInet.SendMail ("reliance@hotmail.com", "Pozdrav", "Test funkce SendMail."™, "C:
\Data\Datal.txt;C:\Data\Data2.txt") Then

' Informace o vysledku funkce se ulozi do proménné Displej ze zarizeni System.
RTag.SetTagValue "System", "Displej", "Zprava odesléna"
End If
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3.12 Objekt RModem

Objekt RModem obsahuje procedury a funkce pro praci s GSM modemy. Umoznuje odesilat a
prijimat SMS zparvy pomoci GSM modemu pripojeného k pocitaci. Je nutné mit aktivovan
parametr Spustit ovladac pro SMS, zvolen Typ GSM zarizeni, vyplnény Parametry komunikace
a zadané Cislo servisniho centra SMS na zéloice SMS u poditade ve Spravci struktury
projektu.

Procedury a funkce:

2| Funkce RModem.GSMSendATCommand
2| Funkce RModem.GSMGetSMSStatus
2| Funkce RModem.GSMSendSMS

2| Funkce RModem.GSMSendSMSEXx

Ostatni:
23| Pfehled chybovych kédu (CMS) podle standardu GSM 07.05

3.12.1 Funkce RModem.GSMSendATCommand

Odesle zadany AT prikaz do GSM modemu.
Syntaxe
RModem.GSMSendATCommand(Command: String): Boolean

Argument Popis

Command AT prikaz
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Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam

True AT prikaz byl zarazen do fronty.
False Doslo k chybé.
Poznamky

Pri pouziti této funkce se AT prikaz pouze zaradi do fronty v SMS driveru. Odeslani AT
pfikazu do GSM modemu provede SMS driver jakmile budou veSkeré predchozi
pozadavky ve fronté vyrizeny.

5l Objekt RModem

Priklad

Dim SCNumber, ATCommand

' Cislo servisniho centra je uloZeno v proménné SCNumber ve zarizeni System.
SCNumber = RTag.GetTagValue ("System", "SCNumber'")

ATCommand = "AT+CSCA=""" & SCNumber & """"

If RModem.GSMSendATCommand (ATCommand) Then

r

End If

3.12.2 Funkce RModem.GSMGetSMSStatus

Vraci status odesilané zpravy na zakladé jedinecného identifikatoru.
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Syntaxe

RModem.GSMGetSMSStatus(/D: Integer; ByRef Text, PhoneNumber, Status,
ErrorCode: Variant): Boolean

Argument Popis
ID Jedinecny identifikator odesilané SMS zpravy

ziskany pfi odesilani pomoci funkce

RModem.GSMSendSMSEXx.

Text Text odesilané zpravy.

PhoneNumber Telefonni Cislo prijemce.

Status Status odesilané zpravy (viz nasledujici tabulka).
ErrorCode Chybovy kod pfi odesilani zpravy (Prehled

chybovych kodu (CMS) pro GSM 07.05).

Hodnota Vyznam

0 Zprava ceka ve fronté.
1 Zprava byla Uspésné odeslana.
2 Chyba pfi odesilani SMS zpravy. Chybovy kod je predan

do proménné ErrorCode.

3 Status SMS zpravy neni k dispozici.
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Navratové hodnoty

Hodnota Vyznam
True Status SMS zpravy je k dispozici.
False Status SMS zpravy neni k dispozici.

5l Objekt RModem

Priklad

Dim PhoneNumber, Text, Status, ErrCode, ID

" Identifikator posledni odesilané zpravy je
" ulozen v proménné LastSMSID v zarizeni System.

ID = RTag.GetTagValue ("System", "LastSMSID")

' Zjisteni informaci o odesilané SMS zprave.
RModem.GSMGetSMSStatus ID, Text, PhoneNumber, Status, ErrCode
' Nastaveni statusu SMS zpravy

' do proménné LastSMSStatus v zarizeni System.

RTag.SetTagValue "System", "LastSMSStatus", Status

' Nastaveni chybového kdédu SMS zprdvy

' do proménné LastSMSErrCode v zarizeni System.

RTag.SetTagValue "System", "LastSMSErrCode", ErrCode

3.12.3 Funkce RModem.GSMSendSMS

Odesle SMS zpravu na zadané telefonni Gislo.

Syntaxe

RModem.GSMSendSMS(PhoneNumber, Text: String): Boolean

Argument Popis

PhoneNumber | Telefonni Cislo pfijemce.

Text Text SMS zpravy.

I Reliance 5 - Skripty



Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam

True SMS zprava byla zak6dovana a zarazena do
fronty.
False Doslo k chybé.
Poznamky

Pfi pouziti této funkce se SMS zprava pouze zaradi do fronty v SMS driveru. Neni mozné
ziskat zadnou informaci o vysledku jejiho odeslani. Pokud je tato informace vyZzadovana,
je nutné pro odesilani SMS zpravy pouzit funkci GSMSendSMSEXx.

5l Objekt RModem

Priklad

Dim PhoneNumber, Text

' Telefonni ¢islo je uloZeno v proménné Number v zarizeni System.
PhoneNumber = RTag.GetTagValue ("System", "Number")

' Text SMS zpravy je ulozZen v proménné Text v zarizeni System.
Text = RTag.GetTagValue ("System", "Text")

If RModem.GSMSendSMS (PhoneNumber, Text) Then

r

End If

3.12.4 Funkce RModem.GSMSendSMSEXx

Odesle SMS zpravu na zadané telefonni Cislo. Funkce predava jedinecny kéd SMS zpravy
uréeny pro zjisténi statusu (informace o vysledku odeslani) SMS zpravy.
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Syntaxe
RModem.GSMSendSMSEx(PhoneNumber, Text: String; ByRef ID: Integer): Boolean

Argument Popis
PhoneNumber | Telefonni Cislo prijemce.
Text Text SMS zpravy.

ID Jedinecny identifikator zpravy.

Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam

True SMS zprava byla zakédovana a zarazena do
fronty.
False Doslo k chybé.
Poznamky

Pri pouziti této funkce se SMS zprava zaradi do fronty v ovladac¢i SMS, do argumentu ID je
predan jedinecny identifikator SMS zpravy v ramci spusténi ovladace SMS (resp. celé
vizualizace). Tento identifikator je urCen pro testovani statusu (informace o vysledku
odeslani) zpravy pomoci funkce RModem.GSMGetSMSStatus. Informace o statusu
odesilanych zprav jsou v ovladacéi SMS uchovavany podle jeho nastaveni (vychozi hodnota
je 24 hodin).

5l Objekt RModem

Priklad

Dim PhoneNumber, Text, ID
' Telefonni ¢islo je uloZeno v proménné Number v zarizeni System.
PhoneNumber = RTag.GetTagValue ("System", "Number")

' Text zprdvy je uloZen v proménné Text v zarizeni System.
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Text = RTag.GetTagValue ("System", "Text")

If RModem.GSMSendSMSEx (PhoneNumber, Text, ID) Then
" Ulozeni ID odeslané zpravy z diuvodu dalsiho testovani
' pomoci funkce RModem.GSMGetSMSStatus.
RTag.SetTagValue "System", "LastSMSID", ID

End If

3.12.5 Prehled chybovych kodi (CMS) podle standardu GSM 07.05

Kod Vyznam

1 Unassigned (unallocated) number.
8 Operator determined barring.

10 Call barred.

21 Short message transfer rejected.

27 Destination out of service.

28 Unidentified subscriber.

29 Facility rejected.

30 Unknown subscriber.

38 Network out of order.

41 Temporary failure.

42 Congestion.

47 Resources unavailable, unspecified.
50 Requested facility not subscribed.
69 Requested facility not implemented.
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Kod Vyznam

81 Invalid short message transfer reference value.

95 Invalid message, unspecified.

96 Invalid mandatory information.

97 Message type non-existent or not implemented.

98 Message not compatible with short message protocol
state.

99 Information element non-existent or not implemented.

111 Protocol error, unspecified.

127 Interworking, unspecified.

128 Telematic interworking not supported.

129 Short message Type O not supported.

130 Cannot replace short message.

143 Unspecified TP-PID error.

144 Data coding scheme (alphabet) not supported.

145 Message class not supported.

159 Unspecified TP-DCS error.

160 Command cannot be actioned.

161 Command unsupported.

175 Unspecified TP-Command error.
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Kod

176

192

193

194

195

196

197

198

199

208

209

210

211

212

213

255

300

301

302

Vyznam

TPDU not supported.

SC busy.

No SC subscription.

SC system failure.

Invalid SME address.
Destination SME barred.
SM Rejected-Duplicate SM.
TP-VPF not supported.
TP-VP not supported.

DO SIM SMS storage full.

No SMS storage capability in SIM.

Error in MS.

Memory Capacity Exceeded.
SIM Application Toolkit Busy.
SIM data download error.
Unspecified error cause.

ME failure.

SMS service of ME reserved.

Operation not allowed.

Objekt RModem p:3:3
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Kod
303
304
305
310
311
312
313
314
315
316
317
318
320
321
322
330
331
332

340

Vyznam

Operation not supported.
Invalid PDU mode parameter.
Invalid text mode parameter.
SIM not inserted.

SIM PIN required.

PH-SIM PIN required.

SIM failure.

SIM busy.

SIM wrong.

SIM PUK required.

SIM PIN2 required.

SIM PUK2 required.

Memory failure.

Invalid memory index.
Memory full.

SMSC address unknown.

No network service.

Network timeout.

NO +CNMA ACK EXPECTED.
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Kod

500

512

513

514

515

516

517

518

519

520

521

Vyznam
Unknown error.
User abort.
Unable to store.

Invalid status.

Invalid character in address string.

Invalid length.

Invalid character in pdu.
Invalid parameter.

Invalid length or character.
Invalid character in text.

Timer expired.

5l Objekt RModem
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3.13 Objekt RProj

Objekt RProj obsahuje procedury a funkce pro praci s projektem Reliance.

Procedury a funkce:

2| Funkce RProj.GetObject

22| Funkce RProj.GetObjectList
22| Funkce RProj.ObjectExists

3.13.1 Funkce RProj.GetObject

Vraci objekt definovany v projektu.

Syntaxe
RProj.GetObject(ObjectType: Integer; Objectident: Variant; ByRef Object: Variant):
Boolean

Argument Popis

ObjectType Typ objektu. Viz vlastnosti objektu
RConst.ProjObjType.

Objectldent Uplny nazev nebo ID (jedineény
identifikator) objektu. UpIny nazev
jednoznacné urcuje objekt v ramci
projektu. Napf. Modbus1/TlakPlynu je
Uplny nazev proménné TlakPlynu ze
zarizeni Modbus1.

Object Objekt definovany v projektu (napfr.

zarizeni, proménna, alarm).
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Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam

True Objekt byl nalezen.
False Objekt nebyl nalezen.
Poznamky

Oddélovac v uplném nazvu objektu (v argumentu Objectldent) je zavisly na nastaveni v
dialogu Moznosti projektu (Projekt > Objekty).

5l Objekt RProj

Priklad

Dim Object
' Ziskdni objektu proménné TlakPlynu z zarizeni Modbusl.

If RProj.GetObject (RConst.ProjObjType.Tag, "Modbusl/TlakPlynu", Object) Then

]

End If

3.13.2 Funkce RProj.GetObjectList

Vraci seznam objektl definovanych v projektu.

Syntaxe

RProj.GetObjectList(ObjectType, ParentObjectType: Integer; ParentObjectident:
Variant; ByRef ObjectList, ObjectCount: Variant): Boolean

Argument Popis

ObjectType Typ objektl, které maji byt vraceny v
seznamu ObjectList. Viz vlastnosti objektu

RConst.ProjObjType.
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Argument

ParentObjectType

ParentObjectident

I Reliance 5 - Skripty

Popis

Typ nadfizeného objektu, jehoz podrizené
objekty maji byt vraceny v seznamu
ObjectList (napf. proménné jsou
podrizenymi objekty slozky proménnych,
zarizeni a slozky zafizeni). MUze byt
Empty, pokud se argument nema pouzit. V
tom pripadé budou v seznamu vraceny
vSechny objekty typu ObjectType. Viz
vlastnosti objektu RConst.ProjObjType.

Uplny nazev nebo ID (jedinedny
identifikator) nadfizeného objektu, jehoz
podrizené objekty maji byt vraceny v
seznamu ObjectList (napf. proménné jsou
podfizenymi objekty sloZky proménnych,
zafizeni a slozky zafizeni). Uplny nazev
jednoznacné urcuje objekt v ramci
projektu. Napf. Modbus1/Digitalni_vstupy
je uplny nazev slozky proménnych
Digitalni_vstupy ze zafizeni Modbus1.
Muze byt Empty, pokud se argument
nema pouzit. V tom pripadé musi byt
Empty také argument ParentObjectType a
v seznamu budou vraceny vSechny objekty

typu ObjectType.
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Argument Popis

ObjectList Seznam objektl vracenych touto funkci

(napf. zafizeni, proménna, alarm).

ObjectCount Pocet objektl vracenych v seznamu

ObjectList.

Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam
True Podafrilo se ziskat seznam objektu.

False Nepodarilo se ziskat seznam objekt(. Mozné
priciny: byl zadan neplatny typ objektl a/nebo
nadfizeného objektu; nadfizeny objekt nebyl
nalezen; nadfizeny objekt nemuize mit

podrizené objekty zadaného typu apod.

Poznamky

Oddélova¢ v Uuplném nazvu objektu (v argumentu ParentObjectldent) je zavisly na
nastaveni v dialogu MoZnosti projektu (Projekt > Objekty).

5l Objekt RProj

Priklad

Dim ObjectList, ObjectCount
' Ziskdani seznamu objektd typu Proménnd ze zarizeni Modbusl.

If RProj.GetObjectList (RConst.ProjObjType.Tag, RConst.ProjObjType.Device, "Modbusl",
Objectlist, ObjectCount) Then

r

End If
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3.13.3 Funkce RProj.ObjectExists

Vraci pfiznak, zda v projektu existuje zadany objekt.

Syntaxe

RProj.0ObjectExists(ObjectType: Integer; Objectident: Variant): Boolean

Argument Popis

ObjectType Typ objektu. Viz vlastnosti objektu
RConst.ProjObjType.

Objectldent Uplny nazev nebo ID (jedineény
identifikator) objektu. Uplny nazev
jednoznacné urcuje objekt v ramci
projektu. Napr. Modbus1/TlakPlynu je
Uplny nazev proménné TlakPlynu ze

zarizeni Modbus1.

Navratové hodnoty

Hodnota Vyznam

True Objekt existuje.
False Objekt neexistuje.
Poznamky

Oddélovac v Gplném nazvu objektu (v argumentu Objectldent) je zavisly na nastaveni v
dialogu Moznosti projektu (Projekt > Objekty).

5l Objekt RProj
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Priklad

Dim ObjectType, FullObjectName

ObjectType = RTag.GetTagValue ("System", "ObjectType")
FullObjectName = Trim(RTag.GetTagValue ("System", "FullObjectName"))
If RProj.ObjectExists (ObjectType, FullObjectName) Then

r

" Objekt existuje.

End If
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3.14 Objekt RScr

Objekt RScr obsahuje procedury a funkce pro praci se skripty definovanymi v projektu
Reliance. Pomoci néj je moZné povolovat/zakazovat provadéni skriptl, ziskat parametry
predané do skriptu z vizualizace nebo ziskat informace o skriptech.

Procedury a funkce:

2| Procedura RScr.DisableScript

22| Procedura RScr.EnableScript

22| Procedura RScr.ExecScript

22| Procedura RScr.ExecScriptForThinClient
22| Procedura RScr.ExecScriptOnComputer
22| Funkce RScr.GetCurrentScriptData

22| Funkce RScr.GetCurrentScriptDataEx
2| Funkce RScr.GetCurrentThreadName
2| Funkce RScr.GetScriptinfo

22| Funkce RScr.GetScriptText

»

w

»

w

22| Procedura RScr.ResetCurrentScriptUser

22| Procedura RScr.SetCurrentScriptUser

Udalosti:
2| zakladni udalosti

w

22| Udalost vyvolana komponentou

22| Udalost vyvolana zmé&nou hodnoty/kvality/¢asové znacky proménné

w

22| Udalost vyvolana alarmem

»

22| Udalost vyvolana SMS zpravou

w

22| Udalost vyvolana pfijetim poZzadavku od tenkého klienta

»

22| Udalost vyvolana sluzbou Maatrix

w

22| Udalost vyvolana vlioZenym webovym prohlize¢em
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3.14.1 Procedura RScr.DisableScript

Zakaze zadany skript.
Syntaxe
RScr.DisableScript Script: Variant

Argument Popis

Script Nazev nebo ID (jedinecny identifikator) skriptu.

Poznamky

Objekt RScr m

Povolovani/zakazovani skriptd pomoci procedur RScr.EnableScript a RScr.DisableScript
je platné pouze po dobu béhu projektu. Pri dalSim spusténi projektu je povoleni/zakazani
skriptu dano parametrem Povolit spousténi (Reliance Design > Spravci > Spravce skriptu

> parametry skriptu > zalozka Zakladni).

5l Objekt RSer

Priklad

If RSys.GetComputerName = "PC1l" Then
' Zakdzani skriptu Skriptl, je-1i spuStén na pocitaci PCI.
RScr.DisableScript "Skriptl"

Else

" Povoleni skriptu Skriptl, neni-1i spustén na pocditacdi PCI.

RScr.EnableScript "Skriptl"
End If

3.14.2 Procedura RScr.EnableScript

Povoli zadany skript.
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Syntaxe
RScr.EnableScript Script: Variant

Argument Popis

Script Nazev nebo ID (jedinecny identifikator) skriptu.

Poznamky

Povolovani/zakazovani skriptl pomoci procedur RScr.EnableScript a RScr.DisableScript

je platné pouze po dobu béhu projektu. Pri dalSim spusténi projektu je povoleni/zakazani
skriptu dano parametrem Povolit spousténi (Reliance Design > Spravci > Spravce skriptu
> parametry skriptu > zalozka Zakladni).

5l Objekt RSer

Priklad

If RSys.GetComputerName = "PC1l" Then
' Zakdzani skriptu Skriptl, je-1i spusStén na pocditadi PCI.
RScr.DisableScript "Skriptl"

Else
' Povoleni skriptu Skriptl, neni-1i spusStén na pocitaci PCI.
RScr.EnableScript "Skriptl"

End If

3.14.3 Procedura RScr.ExecScript

Zaradi zadany skript do fronty skriptU, které se maji provést.
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Syntaxe

RScr.ExecScript Script: Variant; PriorExec: Boolean; [ExecForEachThinClient:
Boolean]

Argument Popis
Script Povinny. Nazev nebo ID (jedinecny identifikator) skriptu.
PriorExec Povinny. Argument, ktery urcuje, zda se ma skript provést

prednostné (viz tabulka nize).

ExecForEachThinClie Nepovinny. Argument, ktery urCuje, zda se ma skript provést
nt pro kazdého pripojeného tenkého klienta (tzn. v kontextu
kazdého pripojeného tenkého klienta). Je-li argument

vynechan, pouzije se vychozi hodnota False.

Hodnota Vyznam

True Skript se zaradi do fronty prednostnich skriptl na misto uréené jeho
prioritou (Reliance Design > Spravci > Spravce skriptt > parametry
skriptu > zalozka Upresnit). Tim je zajiSténo, ze skript bude
proveden drive, nez vSechny skripty zafazené do fronty normalnich

skriptd.

False Skript se zaradi do fronty normalnich skriptl na misto uréené jeho

prioritou.

Poznamky

Procedura zaradi skript do fronty. Ten se vykona nejdfive po dokoncéeni aktualniho
skriptu. Pro okamzité spusténi skriptu z mista volani je mozné pouzit prikaz Execute
v kombinaci s funkci RScr.GetScriptText.
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5l Objekt RScr

Priklad

' SpusSténi skriptu Skriptl s pozadavkem na jeho prednostni provedeni.

RScr.ExecScript "Skriptl",

True

3.14.4 Procedura RScr.ExecScriptForThinClient

Zaradi zadany skript do fronty skriptl, které se maji provést. Skript se provede v kontextu

zadaného tenkého klienta.

Syntaxe

RScr.ExecScriptForThinClient Script: Variant; PriorExec: Boolean,;
WebServerSessionName: String

Argument
Script

PriorExec

WebServerSessionNa

me
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Popis
Nazev nebo ID (jedinecny identifikator) skriptu.

Argument, ktery urcuje, zda se ma skript provést prednostné

(viz tabulka nize).

Jedinecny identifikator relace, tzn. spojeni tenkého klienta s

webovym serverem.
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Hodnota Vyznam

True Skript se zaradi do fronty prednostnich skriptd na misto uréené jeho
prioritou (Reliance Design > Spravci > Spravce skriptu > parametry
skriptu > zalozka Upresnit). Tim je zajisténo, Ze skript bude
proveden drive, nez vsechny skripty zarazené do fronty normalnich

skripta.

False Skript se zaradi do fronty normalnich skriptl na misto uréené jeho

prioritou.

Poznamky

Procedura zaradi skript do fronty. Ten se vykona nejdfive po dokonceni aktualniho
skriptu.

Al Objekt RSer

Priklad

' Spusténi skriptu ThinClientScript v kontextu tenkého klienta urceného identifikatorem
relace

" ulozenym v proménné WebServerSessionName ze zarizeni System.

RScr.ExecScriptForThinClient "ThinClientScript", True, RTag.GetTagValue ("System",
"WebServerSessionName")

3.14.5 Procedura RScr.ExecScriptOnComputer

Zaradi zadany skript do fronty skriptu, které se maji provést, na zadaném pocitadi.
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Syntaxe

RScr.ExecScriptOnComputer Script: Variant; PriorExec: Boolean; Computer: Variant

Argument Popis
Script Nazev nebo ID (jedinecny identifikator) skriptu.
PriorExec Argument, ktery urcuje, zda se ma skript provést prednostné

(viz tabulka nize).

Computer Nazev nebo ID (jedinecny identifikator) pocitace

definovaného v projektu, na némz se ma skript provést.

Hodnota Vyznam

True Skript se zaradi do fronty prednostnich skriptl na misto uréené jeho
prioritou (Reliance Design > Spravci > Spravce skriptt > parametry
skriptu > zalozka Upresnit). Tim je zajisténo, ze skript bude
proveden drive, nez vsechny skripty zarazené do fronty normalnich

skriptd.

False Skript se zaradi do fronty normalnich skriptl na misto uréené jeho

prioritou.

Poznamky

Procedura zaradi skript do fronty na zadaném poditaci. Skript se vykona nejdrive po
dokondeni aktualniho skriptu. Je nutné, aby bylo navazano spojeni mezi pocitacem, na
némz se vola tato procedura, a zadanym pocitacem. Jinak volani procedury skondci
chybou. Typické pouziti je spusténi skriptu z klienta na serveru. Mezi klientem a serverem
musi byt definovano sitové propojeni, na jehoz zakladé se za béhu projektu navaze
spojeni mezi pocitaci (runtime moduly). Skript, ktery se ma spustit na zadaném pocitadi,
nemusi byt pripojen (ve Spravci struktury projektu) k pocitaci, na némz se vola tato
procedura.
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Al Objekt RSer

Priklad

' SpusSténi skriptu ServerScriptl na pocitaci Serverl

RScr.ExecScriptOnComputer "ServerScriptl", True, "Serverl"

3.14.6 Funkce RScr.GetCurrentScriptData

Vraci data predana do skriptu z vizualizace.
Syntaxe

RScr.GetCurrentScriptData(ByRef Data: Variant): Boolean

Argument Popis

Data Data predana do skriptu.

Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam

True Do skriptu jsou predana néjaka data, proménné
Data byla prifazena hodnota (datum vzniku a

text alarmu v textové podobé).

False Do skriptu nejsou predana zadna data,

proménné Data nebyla prifazena hodnota.

Poznamky

Funkce je ponechana pouze kvuli zachovani zpétné kompatibility. Je mozné ji pouzit
k ziskani textu alarmu, pfi jehoz vzniku, zaniku nebo kvitaci byl vyvolan. Pro zpracovani
dat predanych do skriptl je doporuc¢eno pouzivat funkci RScr.GetCurrentScriptDataEx.
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5l Objekt RScr

Priklad

" Tento skript bude vyvoldan pri vzniku alarmu.

Dim Data

" Do skriptu jsou preddna data (text alarmu).
If RScr.GetCurrentScriptData (Data) Then
" Odeslani e-mailu s textem alarmu.

If RInet.SendMail ("reliance@hotmail.com", "Vznik alarmu", Data, "") Then

r

End If
End If

3.14.7 Funkce RScr.GetCurrentScriptDataEx

Vraci data predana do skriptu z vizualizace.

Syntaxe

RScr.GetCurrentScriptDataEx(ByRef Data: Variant): Boolean

Argument Popis

Data Data predana do skriptu.

Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam

True Do skriptu jsou predana néjaka data, proménné

Data byla pfifazena hodnota.

False Do skriptu nejsou predana Zzadna data,

proménné Data nebyla pfifazena hodnota.
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Poznamky

Objekt Data ma nasledujici strukturu:

Polozka Typ
SenderName String
UserName String

WebServerSessionNam String

e

StrParl String
StrPar2 String
StrPar3 String
StrPar4 String
StrParb String
StrPar6 String
StrPar7 String
StrPar8 String
StrPar9 String
DoublePar1 Double
DoublePar2 Double
DateParl DateTime
DatePar2 DateTime
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Polozka Typ
DatePar3 DateTime
DatePar4 DateTime
IntParl Integer
IntPar2 Integer
IntPar3 Integer
IntPar4d Integer
IntPar5 Integer
IntPar6 Integer
IntPar7 Integer
ByteParl Byte
BytePar2 Byte
BytePar3 Byte
BytePar4 Byte
BoolParl Boolean
BoolPar2 Boolean
BoolPar3 Boolean
BoolPar4 Boolean
BoolPar5 Boolean
VariantParl Variant
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Polozka Typ

VariantPar2 Variant

Vyznam jednotlivych polozek zavisi na zplUsobu vyvolani skriptu:
Zakladni udalosti

Udalost vyvolana komponentou

Udalost vyvolana zménou hodnoty/kvality/Casové znacky proménné
Udalost vyvolana alarmem

Udalost vyvolana SMS zpravou

Udalost vyvolana pfijetim poZzadavku od tenkého klienta

Udalost vyvolana sluzbou Maatrix

Al Objekt RSer

Priklad 1

' Tento skript bude vyvolan pri kliknuti na komponentu.
Dim Data
' Do skriptu jsou predana data.
If RScr.GetCurrentScriptDataEx (Data) Then
" Kliknuto na komponentu, kterd vyvold skript s parametrem 3.
If Data.IntParl = 3 Then
,
End If
End If

Priklad 2

' Tento skript bude vyvolan pri zméné hodnoty, kvality nebo platnosti
proménné/proménnych.

Dim Data
' Do skriptu jsou predana data (informace o proménné a zméne).
If RScr.GetCurrentScriptDataEx (Data) Then

RTag.SetTagValue "System", "SenderName", Data.SenderName

RTag.SetTagValue "System", "DeviceName", Data.StrPar2
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RTag.SetTagValue "System", "TagName'", Data.StrPar3
RTag.SetTagValue "System'", "DeviceId", Data.IntPar2
RTag.SetTagValue "System", "TagId", Data.IntPar3
Select Case Data.BytePar3
Case 1
RTag.SetTagValue "System'", "ChangeKind", "Value"
RTag.SetTagValue "System", "PriorValue", Data.VariantParl
RTag.SetTagValue "System'", "Value", Data.VariantPar2
Case 2
RTag.SetTagValue "System", "ChangeKind", "Quality"
RTag.SetTagValue "System", "PriorValid", Data.BoolParl
RTag.SetTagValue "System", "Valid", Data.BoolPar2
Case 4
RTag.SetTagValue "System", "ChangeKind", "Time stamp"
RTag.SetTagValue "System", "PriorTimeStamp", Data.DateParl
RTag.SetTagValue "System", "TimeStamp", Data.DatePar2
End Select
End If
Priklad 3

" Tento skript bude vyvoldn pri vzniku alarmu.
Dim Data
" Do skriptu jsou preddna data (informace o alarmu).

If RScr.GetCurrentScriptDataEx (Data) Then

[

Odesldani e-mailu s textem alarmu.
If RInet.SendMail ("reliance@hotmail.com", "Vznik alarmu", "V "

+ Data.StrParl + ".", "") Then

+ CStr (Data.DateParl) +

vznikl alarm s textem "

r

End If
End If

Priklad 4

' Tento skript bude vyvolan pri prijeti SMS zpravy.
Dim Data

' Do skriptu jsou preddna data (informace o prijaté SMS zprave).

If Rscr.GetCurrentScriptDataEx (Data) Then
RTag.SetTagValue "System", "Rec Data", Data.StrParl " Data.
RTag.SetTagValue "System", "Rec Text", Data.StrPar?2 ' Text.
RTag.SetTagValue "System", "Rec Number", Data.StrPar3 " Cislo.
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RTag.SetTagValue "System", "Rec SCTime", Data.StrPar4 ' Cas servisniho centra.
RTag.SetTagValue "System", "Rec Time", CStr(Data.DateParl) ' Cas prijeti zpravy SMS
driverem.
End If

Priklad 5

' Tento skript bude vyvoldn pri prijeti pozadavku od tenkého klienta.
Dim Data
" Do skriptu jsou preddana data (informace o pripojeném tenkém klientovi).
If Rscr.GetCurrentScriptDataEx (Data) Then
' Typ pozadavku: Timeout = 0, Pripojeni = 1, Odpojeni = 2, Prihlaseni uzivatele = 3,
Odhldseni uzivatele = 4
Select Case Data.IntParl
Case 0
RTag.SetTagValue "System", "Request Type", "Disconnect (Expired Session)"
Case 1
RTag.SetTagValue "System", "Request Type", "Connect"
Case 2
RTag.SetTagValue "System", "Request Type", "Disconnect"
Case 3
RTag.SetTagValue "System", "Request Type", "User Logon"
Case 4
RTag.SetTagValue "System", "Request Type", "User Logout"
End Select
" Typ tenkého klienta: Reliance Web Client = 0
Select Case Data.IntPar2
Case 0
RTag.SetTagValue "System", "Client Type", "Reliance Web Client"
Case 2

RTag.SetTagValue "System", "Client Type", "Reliance Smart Client"

End Select

RTag.SetTagValue "System", "Session Name", Data.StrParl ' Jedinecny identifikdtor
relace.

RTag.SetTagValue "System", "IP", Data.StrPar2 " IP adresa pocitace
klienta.

RTag.SetTagValue "System", "Software Version", Data.StrPar3 ' Verze klienta.

RTag.SetTagValue "System", "Computer Name", Data.StrPar4 " Nazev pocitace
(konfigurace) .

RTag.SetTagValue "System", "User Name", Data.StrPar5 ' Jméno uzivatele.

RTag.SetTagValue "System", "User Agent", Data.StrPar6 " Informace o webovém

prohlizeci (hlavicka User-Agent). Pouze pro modul Reliance Smart Client.
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End If

Priklad 6

' Tento skript bude vyvolan sluzbou Maatrix.
Dim Data
If Rscr.GetCurrentScriptDataEx (Data) Then
RTag.SetTagValue "System", "Maatrix IncidentSolverFound", Data.BoolParl
End If

Priklad 7

' Tento skript bude vyvolan vlozZenym webovym prohlizZecem.
Dim Data
If Rscr.GetCurrentScriptDataEx (Data) Then
If Data.CustomStrParl = "BR1" Then
RSys.ActivateWindow "BoilerRooml"
End If
End If

3.14.8 Funkce RScr.GetCurrentThreadName

Vraci nazev aktualniho podprocesu, tzn. podprocesu, ve kterém je volana tato funkce.
Syntaxe

RScr.GetCurrentThreadName: String

Poznamky
Podprocesy jsou definovany v dialogu Moznosti projektu (Projekt > Skripty > Podprocesy).
U kazdého skriptu je mozné zvolit podproces, v kterém se skript bude spoustét.

5l Objekt RScr

Priklad

If RScr.GetCurrentThreadName = "Vypocty" Then

r

End If
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3.14.9 Funkce RScr.GetScriptinfo

Vraci informace o zadaném skriptu.

Syntaxe

RScr.GetScriptinfo(Script: Variant; ByRef Enabled, LastExecStartTime,
LastExecEndTime, LastForcedTerminTime, ForcedTerminCount, ExecErrorCount:
Variant): Boolean

Argument Popis

Script Nazev nebo ID (jedinecny identifikator)
skriptu.

Enabled Zda je skript povolen.

LastExecStartTime Datum a Gas pocatku posledniho vykonani
skriptu.

LastExecEndTime Datum a ¢as ukonceni posledniho

vykonani skriptu.

LastForcedTerminTime Datum a ¢as posledniho nuceného

ukonceni skriptu.

ForcedTerminCount Pocet nucenych ukonceni skriptu za dobu

béhu runtime modulu.

ExecErrorCount Pocet chyb (jinych nez syntaktickych) pfi
vykonavani skriptu za dobu béhu runtime

modulu.
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Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam
True Podairilo se ziskat informace o skriptu.

False Nepodarilo se ziskat informace o skriptu (skript

nebyl nalezen).

5l Objekt RScr

Priklad

Dim Enabled, LastExecStartTime, LastExecEndTime, LastForcedTerminTime, ForcedTerminCount,

ExecErrorCount

" Podarilo se ziskat informace o skriptu Skriptl.
If RScr.GetScriptInfo ("Skriptl", Enabled, LastExecStartTime, LastExecEndTime,
LastForcedTerminTime, ForcedTerminCount, ExecErrorCount) Then

If Not Enabled Then " Skript neni povolen.
RScr.EnableScript "Skriptl" ' Povoleni skriptu.
End If
End If

3.14.10 Funkce RScr.GetScriptText

Vraci text (kod) zadaného skriptu.

Syntaxe

RScr.GetScriptText(Script: Variant): String
Argument Popis

Script Nazev nebo ID (jedinecny identifikator) skriptu.
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Poznamky

Funkci je mozné pouzit v kombinaci s pfikazem Execute pro okamzité spusténi skriptu

Z mista volani.

5l Objekt RScr

Priklad
Dim ScriptCode
' Spusténi skriptu Skript2 s pozadavkem
' na jeho prednostni provedeni v rdmci fronty.
RScr.ExecScript "Skript2", True
ScriptCode = RScr.GetScriptText ("Skriptl")
' Zjisténi textu (kodu) skriptu. Vykondni primo z tohoto mista,
" skript Skriptl se vykona drive nez skript SkriptZ2.

Execute ScriptCode

3.14.11 Procedura RScr.ResetCurrentScriptUser

ZruSi nastaveni uZzivatele, jehoZz jménem se maji provadét nasledné prikazy v aktualnim
skriptu.

Syntaxe

RScr.ResetCurrentScriptUser

Poznamky
ZruSi nastaveni uzivatele provedené pomoci procedury RScr.SetCurrentScriptUser.

5l Objekt RScr

Priklad
Dim UserName
' Ziskdani jména uzivatele z vnitrni proménné.
UserName = RTag.GetTagValue ("System", "UserName")

' Nastaveni uzivatele UserName aktudlnimu skriptu.
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RScr.SetCurrentScriptUser UserName

' Nastaveni hodnoty proménné Setpoint ze zarizeni PLCI.

' Tento prikaz bude proveden jménem uzZivatele UserName.

RTag.SetTagValue "PLC1", "Setpoint", 20

' ZrusSeni nastaveni uzZivatele aktualnimu skriptu,

' tzn. ndvrat do stavu pred voldnim procedury RScr.SetCurrentScriptUser.

RScr.ResetCurrentScriptUser

3.14.12 Procedura RScr.SetCurrentScriptUser

Nastavi uzivatele, jehoz jménem se maji provadét nasledné prikazy v aktualnim skriptu.
Syntaxe
RScr.SetCurrentScriptUser User: Variant

Argument Popis

User Nazev nebo ID (jedinecny identifikator) uzivatele.
Hodnota "' nebo Empty odpovida stavu, kdy neni

pfihlasen zadny uzivatel.

Poznamky

Nastaveni uzivatele bude pouzito pro prikazy nasledujici po volani procedury
RScr.SetCurrentScriptUser az do konce aktualniho skriptu nebo do dalSiho volani této
procedury, prfipadné procedury RScr.ResetCurrentScriptUser.

5l Objekt RSer

Priklad

Dim UserName

' Ziskdni jména uzivatele z vnitfni proménné.
UserName = RTag.GetTagValue ("System", "UserName")
' Nastaveni uzivatele UserName aktudlnimu skriptu.
RScr.SetCurrentScriptUser UserName

' Nastaveni hodnoty proménné Setpoint ze zarizeni PLCI.
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" Tento prikaz bude proveden jménem uzZivatele UserName.
RTag.SetTagValue "PLC1l", "Setpoint", 20
" ZruSeni nastaveni uzZivatele aktudlnimu skriptu,
' tzn. ndvrat do stavu pred voldnim procedury RScr.SetCurrentScriptUser.

RScr.ResetCurrentScriptUser

3.14.13 Zakladni udalosti

U zakladnich udalosti je jako parametr do skriptu predavano pouze celé Cislo a Gplny nazev
objektu (okna, zafizeni, sitového propojeni, datové tabulky), ktery udalost vyvolal. Jde
o nasledujici udalosti:

kliknuti nebo dvojité kliknuti na plochu okna

nacteni, aktivaci, deaktivaci, zavieni a uvolnéni okna

e navazani, poruchu a obnoveni komunikace se zarizenim

navazani a ukonéeni komunikace mezi runtime moduly v ramci sitového propojeni
e prijeti dat datové tabulky z datového serveru

Vyznam polozek v objektu predanému do funkce RScr.GetCurrentScriptDataEx pfi zakladnich
udalostech:

Polozka Vyznam

SenderName Uplny nézev objektu, ktery udalost
vyvolal.

UserName Jméno prihlaseného uzivatele.

WebServerSessionNam | Jedinecny identifikator relace, tzn.

e spojeni tenkého klienta s
webovym serverem (pouze v
pripadeé spusténi skriptu v

kontextu tenkého klienta).

IntPar1 Parametr predany do skriptu.
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3.14.14 Udalost vyvolana komponentou

Vyznam polozek v objektu predanému do funkce RScr.GetCurrentScriptDatabEx pfi kliknuti
nebo dvojitém kliknuti na komponentu:

Polozka Vyznam

SenderName Uplny nazev komponenty, tzn.
nazev okna/nazev komponenty

(napf. Oknol/Tlacditkol).
UserName Jméno prihlaseného uzivatele.

WebServerSessionNam | Jedinecny identifikator relace, tzn.

e spojeni tenkého klienta s
webovym serverem (pouze v
pripadé spusténi skriptu v

kontextu tenkého klienta).
StrParl Nazev komponenty.

StrPar2 Nazev okna, ve kterém je

komponenta vlozena.

StrPar3 Uplny nézev promé&nné (tzn. nazev
zafizeni/nazev proménné), na
kterou ma vazbu kontejner, jehoz
prostrednictvim je komponenta
vloZzena do okna (plati pouze pro

komponenty v Sabloné okna).

StrPar4 Uplny nazev hlavni proménné

komponenty (tzn. nazev
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StrPar5

IntParl

IntPar2

IntPar3

IntPar4

Vyznam
zarizeni/nazev proménné).

Jedinecny identifikator relace, tzn.
spojeni tenkého klienta s
webovym serverem (pouze v
pripadé spusténi skriptu v
kontextu tenkého klienta). V
novych projektech pouzivejte

polozku WebServerSessionName.

Uzivatelsky definovany parametr
(celé Cislo, jako u zakladnich

udalosti).

ID (jedinecény identifikator) okna,

ve kterém je komponenta vloZzena.

ID (jedinecny identifikator)
promeénné, na kterou ma vazbu
kontejner, jehoz prostfednictvim je
komponenta vlozena do okna
(plati pouze pro komponenty v

Sabloné okna).

ID (jedinecny identifikator) hlavni

proménné komponenty.

Objekt RScr m
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Poznamky

Oddélova¢ nazvu okna a komponenty v poloZzce SenderName je zavisly na nastaveni v
dialogu Moznosti projektu (Projekt > Objekty). Totéz plati pro oddélova¢ v polozkach
StrPar3 a StrPar4.

3.14.15 Udalost vyvolana zménou hodnoty, kvality nebo ¢asové znacky
proménné

Vyznam polozek v objektu predanému do funkce RScr.GetCurrentScriptDatabEx pfi zméné
hodnoty, kvality nebo ¢asové znacky proménné:

Polozka Vyznam
SenderName Uplny nazev proménné, tzn. nazev

zarizeni/nazev proménné (napf.

Modbus1/TlakPlynu).
UserName Jméno prihlaseného uzivatele.

WebServerSessionNam | Jedineény identifikator relace, tzn. spojeni
e tenkého klienta s webovym serverem (pouze v

pripadé spusténi skriptu v kontextu tenkého

klienta).
StrPar2 Nazev zarizeni.
StrPar3 Nazev proménné.
StrPar4 Alias zarizeni.
StrPar5 Alias proménné.
StrPar6 Technologické oznaceni proménné.
StrPar7 Externi ID zafizeni.
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StrPar8
IntPar2
IntPar3

BytePar3

VariantParl

VariantPar2

LongWordParl

LongWordPar2

BoolPar1

BoolPar2

DateParl

DatePar2

Vyznam

Externi ID proménné.

ID (jedinecény identifikator) zarizeni.
ID (jedinecény identifikator) proménné.

Druh zmény: 1 = zména hodnoty, 2 = zména

kvality, 4 = zména Casové znacky.

Predchozi hodnota. Neni k dispozici pro
proménné typu pole (polozka je nastavena na

hodnotu Empty).

Nova hodnota. Neni k dispozici pro proménné
typu pole (polozka je nastavena na hodnotu

Empty).

Predchozi kvalita v Giselné podobé (podle

standardu OPC Data Access).

Nova kvalita v Ciselné podobé (podle standardu

OPC Data Access).

Predchozi kvalita ve zjednoduSené podobé: True

= dobra (platna), False = Spatna (neplatna).

Nova kvalita ve zjednodusené podobé: True =

dobra (platnda), False = Spatna (neplatna).
Predchozi ¢asova znacka (v UTC).

Nova ¢asova znacka (v UTC).

Objekt RScr m
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Poznamky

Oddélova¢ nazvu zarizeni a proménné v poloZzce SenderName je zavisly na nastaveni v
dialogu Moznosti projektu (Projekt > Objekty).

Udalosti se vyvolaji vtomto poradi: zména ¢asové znacky, zména hodnoty, zména kvality.

3.14.16 Udalost vyvolana alarmem

Vyznam polozek v objektu predanému do funkce RScr.GetCurrentScriptDataEx pfi vzniku,
zaniku, kvitaci nebo oznameni alarmu:

Polozka Vyznam

SenderNam | Uplny nazev alarmu, tzn. nazev zafizeni/néazev alarmu

e (napf. Modbusl1/PoruchaMotoru).
UserName Jméno prihlaseného uzivatele.
StrPar1 Cas vzniku této instance alarmu (v lokalnim ase)

nasledovany textem alarmu.

StrPar2 Nazev zarizeni.

StrPar3 Nazev proménné.

StrPar4 Nazev alarmu.

StrPar5 Alias zarizeni.

StrPar6 Alias proménné.

StrPar7 Alias alarmu.

StrPar8 Text alarmu.

StrPar9 Text zpravy pro ozndmeni alarmu uzivateli. Je k dispozici

pouze pii oznameni alarmu uzivateli.
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Polozka Vyznam

IntParl ID (jedinecny identifikator) alarmu.

IntPar2 ID (jedinecny identifikator) zarizeni.

IntPar3 ID (jedinecny identifikator) proménné.

IntPar4 Opravnéni pro kvitaci alarmu.

IntPar5 ID (jedinecény identifikator) typu alarmu.

IntPar6 ID (jedineény identifikator) uzivatele. Je k dispozici pouze

pfi oznameni alarmu uZivateli.
IntPar7 Pocet vyskytl alarmu u této instance.

ByteParl ID (jedinecny identifikator) typu alarmu. Tato poloZka slouzi
pro zachovani zpétné kompatibility. Nové pouzivejte

polozku IntPar5.

BytePar2 Podminka/Stav pro vyvolani alarmu (konstanty

podminky/stavu pro vyvolani alarmu).

BytePar3 Priorita alarmu.

BoolPar1 Zobrazit alarm v seznamu aktualnich alarmu.
BoolPar2 Ulozit alarm do databaze.

BoolPar3 Vyzadovat kvitaci alarmu.

BoolPar4 Zda je tato instance alarmu aktivni (pficina trva).
BoolPar5 Zda byla tato instance alarmu kvitovana.
DateParl Cas vzniku této instance alarmu (v UTC).
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Polozka Vyznam
DatePar2 Cas posledniho vyskytu alarmu (v UTC) u této instance.
DatePar3 Cas zaniku této instance alarmu (v UTC).
DatePar4 Cas kvitace této instance alarmu (v UTC).
Poznamky

Oddélova¢ nazvu zarizeni a alarmui v poloZzce SenderName je zavisly na nastaveni v
dialogu Moznosti projektu (Projekt > Objekty).

3.14.17 Udalost vyvolana SMS zpravou

Vyznam polozek v objektu predanému do funkce RScr.GetCurrentScriptDataEx:
P¥i prijeti SMS zpravy
Polozka Vyznam

SenderNa Nazev pocitaCe (podle projektu), na kterém je

me projekt spustén.

UserName Jméno prihlaSeného uzZivatele.

StrParl Data ve formatu PDU (pred dekédovanim).
StrPar2 Text SMS zpravy.

StrPar3 Telefonni Cislo odesilatele.

StrPar4 Cas servisniho centra v textové podobé.

DateParl Cas prijeti SMS zpravy SMS driverem.
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P¥i Gspésném odeslani SMS zpravy
Polozka Vyznam

SenderNa Nazev pocitace (podle projektu), na kterém je

me projekt spustén.

UserName Jméno prihlaseného uzivatele.

IntPar2 Jedinecny identifikator zpravy.
StrPar2 Text SMS zpravy.
StrPar3 Telefonni Cislo prijemce.

P¥i chybé béhem odesilani SMS zpravy

Polozka Vyznam
SenderNa Nazev pocitace (podle projektu), na kterém je
me projekt spustén.

UserName Jméno prihlaseného uzivatele.
IntPar2 Jedinecny identifikator zpravy.

IntPar3 Chybovy kod pfi odesilani zpravy (Prehled
chybovych kodu (CMS) pro GSM 07.05).

StrPar2 Text SMS zpravy.

StrPar3 Telefonni Cislo prijemce.
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3.14.18 Udalost vyvolana prijetim pozadavku od tenkého klienta

Vyznam polozek v objektu predanému do funkce RScr.GetCurrentScriptDataEx pfi pfijeti
pozadavku od tenkého klienta:

Polozka Vyznam

SenderName Nazev pocitace (podle projektu), na kterém je

projekt spustén.
UserName Jméno prihlaseného uzivatele.

WebServerSessionNam | Jedinecny identifikator relace, tzn. spojeni

e tenkého klienta s webovym serverem.

StrPar1 Jedinecény identifikator relace, tzn. spojeni
tenkého klienta s webovym serverem. V novych
projektech pouzivejte polozku

WebServerSessionName.

StrPar2 IP adresa pocitace klienta.

StrPar3 Verze klienta.

StrPar4 Nazev pocitace (konfigurace).

StrPar5 Jméno prihlaseného uzivatele. V novych

projektech pouzivejte polozku UserName.

StrPar6 Informace o webovém prohlizeéi (hlavicka User-

Agent). Pouze pro modul Reliance Smart Client.

IntParl Typ pozadavku: Timeout = O, Pfipojeni = 1,
Odpojeni = 2, Prihlaseni uzivatele = 3, Odhlaseni

uzivatele =4
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Polozka Vyznam

IntPar2 Typ tenkého klienta: Reliance Web Client = O,

Reliance Smart Client = 2

IntPar3 ID (jedinecény identifikator) pocitace

(konfigurace).

IntPar4 ID (jedinecny identifikator) uzivatele.

3.14.19 Udalost vyvolana sluzbou Maatrix

Vyznam polozek v objektu predanému do funkce RScr.GetCurrentScriptDataEx pfi ukoncéeni
sluzby Maatrix:

Polozka Vyznam

SenderNam | Nazev pocitace (podle projektu), na kterém je projekt

e spustén.

UserName Jméno prihlaseného uzivatele.

StrParl Text alarmu, ktery spustil sluzbu Maatrix.

StrPar2 ID (jedinecny identifikator) sluzby Maatrix.

StrPar3 Stav sluzby Maatrix: 'closed' = sluzba byla korektné

ukoncena, 'stopped' = sluzba byla preruSena nebo selhala,

'open' = sluzba bézi, 'null' = stav neni k dispozici

Dalsi informace jsou k dispozici v popisu API sluzby Maatrix,
véta F, parametr SubjectStatus:

http://www.maatrix.eu/index.php/cs/interface-fcall-cs
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StrPar4 Seznam jmen (emailovych adres) uzivatel( v systému
Maatrix, ktefi se budou zabyvat reSenim problému.

Emailové adresy jsou oddélené ¢arkami.

IntParl ID (jedinecny identifikator) alarmu, ktery spustil sluzbu
Maatrix.
BoolPar1 Vysledek sluzby (zda existuje osoba, ktera se bude zabyvat

feSenim problému).

DateParl Cas vzniku alarmu, ktery spustil sluzbu Maatrix.

3.14.20 Udalost vyvolana viozenym webovym prohlizecem

Vyznam polozek v objektu predanému do funkce RScr.GetCurrentScriptDatabEx ve skriptu
vyvolaném funkci external.ExecScript ze stranky ve vlozeném webovém prohlizedi:

Polozka Vyznam
SenderName Uplny nazev komponenty, tzn.

nazev okna/nazev komponenty

(napf. Oknol/InternetExplorerl).

UserName Jméno prihlaseného uzivatele.
StrParl Nazev komponenty.
StrPar2 Nazev okna, ve kterém je

komponenta vlozena.

StrPar3 Uplny nazev promé&nné (tzn. nazev
zafizeni/nazev proménné), na

kterou ma vazbu kontejner, jehoz
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Polozka

StrPar4

IntParl

IntPar2

IntPar3

IntPar4

CustomintParl

CustomStrParl

Objekt RScr m

Vyznam

prostrednictvim je komponenta
vloZzena do okna (plati pouze pro

komponenty v Sabloné okna).

Uplny nazev hlavni proménné
komponenty (tzn. nazev

zarizeni/nazev proménné).
viz CustomIntParl

ID (jedinecny identifikator) okna,

ve kterém je komponenta vlozena.

ID (jedinecny identifikator)
promeénné, na kterou ma vazbu
kontejner, jehoz prostfednictvim je
komponenta vlozena do okna
(plati pouze pro komponenty v

Sabloné okna).

ID (jedinecny identifikator) hlavni

proménné komponenty.

Parametr (celé Gislo) predany do
funkce external.ExecScript na

vlozené webové strance.

Parametr (fetézec) predany do
funkce external.ExecScript na

vlozené webové strance.
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Poznamky

Oddélova¢ nazvu okna a komponenty v poloZzce SenderName je zavisly na nastaveni v
dialogu MozZnosti projektu (Projekt > Objekty). Totéz plati pro oddélovac v polozkach
StrPar3 a StrPar4.
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Objekt RSys obsahuje pomocné procedury a funkce pro praci svizualizaci, které nejsou
tématicky zarazeny kjinému objektu a dalSi procedury a funkce (napf. pro praci se

systémovym ¢asem, soubory a adresari).

Funkce a procedury:

22| Procedura RSys.ActivateWindow

22| Procedura RSys.CloseWindow

2| Funkce RSys.ConvertTimeToDST
22| Funkce RSys.CopyFile

22| Funkce RSys.CreateAutomationObject
22| Funkce RSys.CreateDir

2| Funkce RSys.DateTimeTolnt64Time
22| Funkce RSys.DeleteFile

2| Funkce RSys.DirExists

22| Procedura RSys.EditCustomReport

»

w

»

»

w

»

22| Procedura RSys.ExecAction

22| Funkce RSys.ExecActionAndWait

22| Procedura RSys.ExecApp

22| Funkce RSys.ExecAppAndWait

2| Procedura RSys.ExitRuntimeModule
22| Funkce RSys.FileExists

2| Funkce RSys.GetActiveWindowName
22| Funkce RSys.GetBit

22| Funkce RSys.GetByte

w

w

»

»

w

22| Funkce RSys.GetComputerName

»

22| Funkce RSys.GetProgramLanguage
22| Funkce RSys.GetProjectDir

w

»

22| Funkce RSys.GetProjectLanguage
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»

22| Funkce RSys.GetUTCDateTime
22| Funkce RSys.GetWord
22| Funkce RSys.Int64TimeToDateTime

bt

»

bt

22| Funkce RSys.IsActiveServer

»

22| Funkce RSys.IsPrimaryServer

bt

22| Funkce RSys.IsSecondaryServer

22| Funkce RSys.LocalDateTimeToUTCDateTime
22| Procedura RSys.LogMessage

22 Funkce RSys.Now

2| Funkce RSys.PathToRelativePath

22| Procedura RSys.PlaySound

»

»

bt

23| Procedura RSys.PrintCustomReport
22| Procedura RSys.PrintDbReport

2| Procedura RSys.PrintDbTrend

22| Procedura RSys.PrintTagDbReport
2| Procedura RSys.PrintTagDbTrend
22| Procedura RSys.PrintTagDbTrends
2| Funkce RSys.RelativePathToPath

bt

»

22| Funkce RSys.RemoveDir

bt

2| Funkce RSys.RenameFile
22| Funkce RSys.ReplaceCZChars

»

22| Procedura RSys.RestartProject

22| Procedura RSys.RestartWindows

22| Procedura RSys.SaveCustomReport
22| Procedura RSys.SaveDbReport

22| Procedura RSys.SetBit

22| Procedura RSys.SetByte

2| Funkce RSys.SetLocalTime

22| Procedura RSys.SetMainWindowTitle

bt
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22 Procedura RSys.SetMonitorPower

3| Procedura RSys.SetProgramLanguage
22| Procedura RSys.SetProjectLanguage
33| Procedura RSys.SetWord

22| Funkce RSys.ShiftLeft

33 Funkce RSys.ShiftRight

»

bt

22| Procedura RSys.ShowCustomReport

32| Procedura RSys.ShowDbReport

22| Procedura RSys.ShowDbTrend

23| Procedura RSys.ShowTagDbReport

22| Procedura RSys.ShowTagDbTrend

2| Procedura RSys.ShowTagDbTrends

22| Procedura RSys.ShutDownWindows

33| Procedura RSys.Sleep

22| Funkce RSys.UTCDateTimeToLocalDateTime

»

3.15.1 Procedura RSys.ActivateWindow

Aktivuje zadané okno definované v projektu Reliance.
Syntaxe
RSys.ActivateWindow Window: Variant

Argument Popis

Window Nazev nebo ID (jedinecny identifikator) okna.

5l Objekt RSys

Priklad

RSys.ActivateWindow "Hlavni" ' Aktivace okna "Hlavni'".
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3.15.2 Procedura RSys.CloseWindow

Zavre zadané okno definované v projektu Reliance.
Syntaxe
RSys.CloseWindow Window: Variant

Argument Popis

Window Nazev nebo ID (jedinecny identifikator) okna.

5l Objekt RSys

Priklad

RSys.CloseWindow "Nastaveni" ' Zavreni okna "Nastaveni'.

3.15.3 Funkce RSys.ConvertTimeToDST

Prevadi zadanou hodnotu data a ¢asu na letni Cas.

Syntaxe

RSys.ConvertTimeToDST(Value: DateTime): DateTime

Argument @ Popis

Value Hodnota data a Casu, ktera ma byt prevedena.

Navratové hodnoty

Funkce vraci hodnotu data a ¢asu prevedenou na letni ¢as.
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Poznamky

Tuto funkci Ize pouzit pfi zpracovani dat s ¢asovou znackou v zimnim ¢ase. Pro spravnou
funkci je nutné zadat ¢as pocatku a konce obdobi letniho ¢asu prostfednictvim souboru
TimeConv.ini umisténého v kofenovém adresari vizualizacniho projektu. Jestlize zadana
casova znacka lezi uvnitf tohoto obdobi, navratova hodnota je rovna Casové znacce
zvétSené o jednu hodinu. Jestlize zadana ¢asova znacCka nelezi uvnitf tohoto obdobi nebo
obdobi letniho ¢asu nebylo zadano, navratova hodnota je rovna ¢asové znacce.

5l Objekt RSys

Priklad

Dim DeviceTime, ComputerTime

' Ulozeni aktudlniho data a cCasu ziskaného z PLC1 do proménné DeviceTime.

DeviceTime = RTag.GetTagValue ("PLC1", "Time")

' Prevod DeviceTime na letni cas a ulozZeni vysledku do proménné ComputerTime.
ComputerTime = RSys.ConvertTimeToDST (DeviceTime)

" Zména aktudlniho systémového casu poclitace na hodnotu ulozZenou v proménné ComputerTime.

If RSys.SetLocalTime (ComputerTime) Then

r

End If

3.15.4 Funkce RSys.CopyFile

Zkopiruje zadany soubor.
Syntaxe

RSys.CopyFile(SourceFile, DestFile: String; FaillfExists: Boolean): Boolean

Argument Popis
SourceFile | Uplny nazev kopirovaného souboru.
DestFile Uplny nazev cilového souboru.

FaillfExists | Argument, ktery urCuje chovani funkce v pripadé, ze

cilovy soubor jiz existuje (viz nasledujici tabulka).
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Hodnota @ Vyznam
True Funkce neprovede nic.

False Funkce se pokusi cilovy soubor prepsat.

Navratové hodnoty

Hodnota Vyznam

True Soubor byl zkopirovan.
False Soubor nebyl zkopirovan.
Poznamky

Navratova hodnota funkce je False v téchto pfipadech:
e Zdrojovy soubor neexistuje.
e Zdrojovy a cilovy soubor je totozny.

e Nazev cilového souboru je nepfipustny z hlediska konvence platné pro pojmenovani
soubord.

e Cilovy soubor jiZ existuje a argument FaillfExists = True.

e Cilovy soubor jiz existuje, argument FaillfExists = False, ale k cilovému souboru byl
odmitnut pristup.

¢ Na cilové jednotce neni dost mista pro zkopirovani souboru.

5l Objekt RSys

Priklad

' Soubor C:\Data\Data.txt existuje.
If RSys.FileExists("C:\Data\Data.txt") Then
' Zkopirovani souboru C:\Data\Data.txt do adresdre

" C:\Zalohy s pripadnym prepsdnim existujiciho souboru.
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If RSys.CopyFile("C:\Data\Data.txt", "C:\Zalohy\Data.txt", False) Then
'

End If

' Smazdni souboru C:\Data\Data.001.

RSys.DeleteFile "C:\Data\Data.001"

' Prejmenovdni souboru C:\Data\Data.txt na C:\Data\Data.O001.

If RSys.RenameFile ("C:\Data\Data.txt", "C:\Data\Data.001") Then
'

End If

End If

3.15.5 Funkce RSys.CreateAutomationObject

Vytvori zadany objekt (podporujici OLE Automation) a vrati odkaz na tento objekt. Na rozdil od
funkce CreateObject jazyka VBScript provede navic po vytvoreni objektu jesté jeho viaknové
bezpecnou inicializaci. Diky tomu umoznuje pracovat i s objekty, které jsou soucasti .NET
Frameworku (napt. System.Collections.ArrayList, System.Collections.SortedList,
System.Collections.Stack, System.Collections.Queue).

Syntaxe
RSys.CreateAutomationObject(AppName.TypeName: String): Variant

Argument Popis

AppName.TypeN | N&zev aplikace, kterd obsahuje objekt, a

ame . )
nazev typu objektu.

Argument AppName.TypeName ma tyto Casti:

Cast Popis
AppName N&zev aplikace, kterd obsahuje objekt.
TypeName Néazev typu nebo tfidy objektu, ktery ma

byt vytvoren.
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Poznamky

Kazda aplikace podporujici OLE Automation poskytuje minimalné jeden typ objektu.
Napf. textovy editor mize poskytovat objekt vlastni aplikace, objekt dokumentu a objekt

nastrojové listy.

Pro praci s objektem OLE Automation prifadte objekt

RSys.CreateAutomationObject do lokalni proménné. Napf.:

Dim ExcelSheet
Set ExcelSheet = RSys.CreateAutomationObject ("Excel.Sheet")

vraceny  funkci

Tento programovy kod spusti aplikaci, ktera vytvori objekt (v tomto pripadé Microsoft
Excel). Jakmile je vytvoren, odkaz se poznamena do lokalni proménné. Dale je mozné

pristupovat k vlastnostem a metodam objektu:

ExcelSheet.Application.Visible = True
pomoci objektu Application.

ExcelSheet.ActiveSheet.Cells(1l,1) .Value = "This is column A, row 1"
bunky v prvnim sloupci na prvnim radku.

ExcelSheet.SaveAs "C:\DOCS\TEST.XLS"
ExcelSheet.Application.Quit

metody Quit objektu Application.

Set ExcelSheet = Nothing

5l Objekt RSys

3.15.6 Funkce RSys.CreateDir

Vytvori zadany adresar.
Syntaxe
RSys.CreateDir(DirName: String): Boolean

Argument Popis

DirName Uplny nazev adresére.
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Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam

True Adresar byl vytvoren.
False Adresar nebyl vytvoren.
Poznamky

Funkce dokaze vytvorit najednou celou adresarovou strukturu. Ukonéeni nazvu adresare
zpétnym lomitkem neni povinné. Navratova hodnota funkce je False v téchto pripadech:

e Nazev adresare je nepripustny z hlediska konvence platné pro pojmenovani adresaru.

e Byl odmitnut pristup (nedostatecna prava pro vytvoreni adresare).

5l Objekt RSys

Priklad
If Not RSys.DirExists("C:\Data") Then ' Pokud neexistuje adresdr C:\Data.
If RSys.CreateDir ("C:\Data") Then ' Vytvoreni adresdre C:\Data.
'
End If
End If

3.15.7 Funkce RSys.DateTimeTolnt64Time

Pfevadi zadanou hodnotu data a Casu z formatu DateTime do formatu Int64Time, ktery
pouziva systém Reliance jako nativni format data a ¢asu.

Datum a ¢as ve formatu Int64Time je hodnota uloZzena jako Int64, tzn. jako 64bitové celé Cislo
(v projektech Reliance odpovida typu Int64 typ Largeint). Format Int64Time vychazi z formatu
FILETIME (znamého z Windows API), ve kterém souborové systémy ukladaji ¢asové znacky
souborll. Udava pocet 100nanosekundovych intervald od 1. 1. 1601. Systém Reliance
pouziva format Int64Time napt. pro ukladani ¢asovych znacek historickych dat (pokud jsou
data ukladana do SQL databaze) a Casovych znacek alarmu.
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Syntaxe
RSys.DateTimeTolnt64Time(Value: DateTime): Int64

Argument | Popis

Value Hodnota data a ¢asu, ktera ma byt prevedena.

Navratové hodnoty

Funkce vraci hodnotu data a Casu ve formatu Int64Time.

5l Objekt RSys

Priklad

Dim DateTimeValue, Int64TimeValue

' Zjisténi hodnoty proménné DateTimeValue ze zarizeni System.
DateTimeValue = RTag.GetTagValue ("System", "DateTimeValue")

' Prevod data a c¢asu do formdtu Inté64Time.

Int64TimeValue = RSys.DateTimeToInt64Time (DateTimeValue)

" Ulozeni vysledku do proménné Int64TimeValue ze zarizeni System.

RTag.SetTagValue "System", "Int64TimeValue", Int64TimeValue

3.15.8 Funkce RSys.DeleteFile

Vymaze zadany soubor.
Syntaxe
RSys.DeleteFile(FileName: String): Boolean

Argument Popis

FileName Uplny nézev souboru.
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Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam

True Soubor byl smazan.
False Soubor nebyl smazan.
Poznamky

Navratova hodnota funkce je False v téchto pfipadech:
e Soubor neexistuje.

e K souboru byl odmitnut pfistup.

5l Objekt RSys

Priklad
" Soubor C:\Data\Data.txt existuje.
If RSys.FileExists("C:\Data\Data.txt") Then
' Zkopirovdni souboru C:\Data\Data.txt do adresdre
" C:\Zalohy s pripadnym prepsdnim existujiciho souboru.
If RSys.CopyFile("C:\Data\Data.txt", "C:\Zalohy\Data.txt", False) Then
'
End If
' Smazdni souboru C:\Data\Data.001.
RSys.DeleteFile "C:\Data\Data.001"
' Prejmenovani souboru C:\Data\Data.txt na C:\Data\Data.001.
If RSys.RenameFile ("C:\Data\Data.txt"™, "C:\Data\Data.001") Then
'
End If
End If

3.15.9 Funkce RSys.DirExists

Vraci priznak zda existuje zadany adresar.

Reliance 5 - Skripty I



VLl Objekt RSys

Syntaxe
RSys.DirExists(DirName: String): Boolean

Argument Popis

DirName Uplny nazev adreséare.

Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam

True Adresar existuje.
False Adresar neexistuje.
Poznamky

Ukonceni nazvu adresare zpétnym lomitkem neni povinné.

5l Objekt RSys

Priklad
If Not RSys.DirExists("C:\Data") Then ' Pokud neexistuje adresdr C:\Data.
If RSys.CreateDir("C:\Data") Then ' Vytvoreni adresdre C:\Data.
'
End If
End If

3.15.10 Procedura RSys.EditCustomReport

Zobrazi Navrhar sestav FastReport, ktery umozni upravit Sablonu zadané uzivatelské sestavy
definované v projektu Reliance.
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Syntaxe
RSys.EditCustomReport Report: Variant

Argume Popis

nt
Report Nazev nebo ID (jedinecny identifikator) uzivatelské
sestavy.
Poznamky

Uprava uzivatelskych sestav je podporovdna pouze u uZivatelskych sestav typu
FastReport.

5l Objekt RSys

Priklad

' Otevreni uzivatelské sestavy '"Sestaval'" v Ndvrhdri sestav FastReport.

RSys.EditCustomReport "Sestaval"

3.15.11 Procedura RSys.ExecAction

Zaradi zadanou akci do fronty akci, které maji byt provedeny. Procedura neceka na provedeni
akce. Akce se provede pozdéji v podprocesu uzivatelského rozhrani (primarnim viakné
programu).

Syntaxe
RSys.ExecAction Action: Variant

Argument Popis

Action Nazev nebo ID (jedinecny identifikator) akce.
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Al Objekt RSys

Priklad

' Provedeni akce ZobrazitGrafPromenne TlakPlynu.

RSys.ExecAction "ZobrazitGrafPromenne TlakPlynu"

3.15.12 Funkce RSys.ExecActionAndWait

Zaradi zadanou akci do fronty akci, které maji byt provedeny, a pocka na jeji provedeni a
dokonceni. Akce se provede v podprocesu uzivatelského rozhrani (primarnim viakné
programu).

Syntaxe
RSys.ExecActionAndWait(Action: Variant; Timeout: Integer): Boolean

Argument Popis

Action Nazev nebo ID (jedinecny identifikator) akce.

Timeout Doba (pocet milisekund), po kterou ma funkce Cekat na
provedeni a dokonceni akce. Jestlize se akce nedokonci
béhem této doby, funkce vrati hodnotu False. Pokud je
hodnota argumentu O nebo zaporné ¢islo, doba cekani
neni omezena.

Navratové hodnoty

Hodnota  Vyznam
True Akce se béhem zadané doby dokondcila.

False Provedeni akce selhalo. Akce nebyla nalezena

nebo se nedokoncila béhem zadané doby.
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5l Objekt RSys

Priklad

" Provedeni akce VybratSoubor, kterd uloZi ndzev vybraného souboru do proménné

' NazevSouboru ze zarizeni System.

If RSys.ExecActionAndWait ("VybratSoubor", 0) Then

" Otevreni vybraného souboru aplikaci sdruzenou s priponou tohoto souboru.
RSys.ExecApp RTag.GetTagValue ("System", '"NazevSouboru"), ""

End If

3.15.13 Procedura RSys.ExecApp

Spusti zadanou aplikaci nebo aplikaci sdruzenou s pfiponou zadaného souboru.
Syntaxe
RSys.ExecApp FileName, Params: String

Argument Popis

FileName Uplny nézev spustitelného souboru aplikace nebo
Uplny nazev souboru pro spusténi aplikace sdruzené

s pfiponou tohoto souboru.

Params Parametry predané spousténé aplikaci.

Poznamky

V pripadé, Ze neni nutné aplikaci predavat zadné parametry, preda se do argumentu
Params prazdny retézec.

Al Objekt RSys

Priklad

' Otevreni souboru C:\Data\Data.txt v aplikaci
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" C:\WinNT\System32\Notepad.exe (Poznamkovy blok).
RSys.ExecApp "C:\WinNT\System32\Notepad.exe", "C:\Data\Data.txt"
' Otevreni souboru C:\Data\Data.txt v aplikaci
' sdruzZené s priponou .txt (napr. Poznamkovy blok).
RSys.ExecApp "C:\Data\Data.txt", ""
' Otevreni souboru C:\Dokumenty\Data.doc v aplikaci
" sdruzené s priponou .doc (napr. Microsoft Word) .

RSys.ExecApp "C:\Dokumenty\Data.doc", ""

3.15.14 Funkce RSys.ExecAppAndWait

Spusti zadanou aplikaci a pocka na jeji ukonceni.
Syntaxe

RSys.ExecAppAndWait(FileName, Params: String; ShowCmd: Integer; ByRef
ExitCode: Variant): Boolean

Argument Popis

FileName Uplny nazev spustitelného souboru aplikace.
Params Parametry predané spousténé aplikaci.
ShowCmd |Zpusob zobrazeni hlavniho okna aplikace.

ExitCode Kod ukonceni aplikace.
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Konstanty parametru ShowCmd

Hodnota Popis

0 Skryje okno aplikace.

2 Okno aplikace zobrazi minimalizované.

3 Okno aplikace zobrazi maximalizované.

5 Zobrazi okno aplikace v jeho aktualni velikosti a pozici.

10 Zobrazi okno aplikace ve velikosti a pozici, kterou mélo pfi
vytvoreni.

Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam

True Uspé&sné spusténi aplikace.
False Spusténi aplikace selhalo.
Poznamky

V pripadé, Ze neni nutné aplikaci predavat zadné parametry, pfeda se do argumentu
Params prazdny retézec.

5l Objekt RSys
Priklad
Dim ExitCode
' Otevreni souboru C:\Data\Data.txt v aplikaci

' C:\Windows\System32\notepad.exe (Pozndmkovy blok).
RSys.ExecAppAndWait "C:\Windows\System32\notepad.exe", "C:\Data\Data.txt", 3, ExitCode
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3.15.15 Procedura RSys.ExitRuntimeModule

Ukondéi béh runtime modulu Reliance.
Syntaxe
RSys.ExitRuntimeModule

Poznamky

Procedura nekontroluje Opravnéni pro ukocCeni runtime modulu. V pfipadé potreby je
mozZné prava momentalné prihlaseného uZzivatele ovérit prostrednictvim procedur a funkci
objektu RUser.

Al Objekt RSys

Priklad

Dim UserName

' Nazev momentalné prihldseného uzivatele.

If RUser.GetLoggedOnUserName (UserName) Then
' Uzivatel ma servisni opravnéeni.

If RUser.CheckUserAccessRights (UserName, "S") Then

RSys.ShutDownWindows ' Ukonceni béhu operacniho systému.
Else
RSys.ExitRuntimeModule ' Ukonceni béhu runtime modulu.
End If
End If

3.15.16 Funkce RSys.FileExists

Vraci pfiznak zda existuje zadany soubor.
Syntaxe
RSys.FileExists(FileName: String): Boolean

Argument Popis

FileName Uplny nézev souboru.
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Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam
True Soubor existuje.

False Soubor neexistuje.

Al Objekt RSys

Priklad
' Soubor C:\Data\Data.txt existuje.
If RSys.FileExists("C:\Data\Data.txt") Then
' Zkopirovdni souboru C:\Data\Data.txt do adresdre
" C:\Zalohy s pripadnym prepsanim existujiciho souboru.
If RSys.CopyFile ("C:\Data\Data.txt", "C:\Zalohy\Data.txt", False) Then
'
End If
" Smazdni souboru C:\Data\Data.001.
RSys.DeleteFile "C:\Data\Data.001"
' Prejmenovani souboru C:\Data\Data.txt na C:\Data\Data.001.
If RSys.RenameFile ("C:\Data\Data.txt", "C:\Data\Data.001") Then
'
End If
End If

3.15.17 Funkce RSys.GetActiveWindowName

Vraci nazev aktivniho okna.
Syntaxe
RSys.GetActiveWindowName: String

Navratové hodnoty

Nazev aktivniho okna. Neni-li zadné okno aktivni, vraci funkce prazdny retézec.
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5l Objekt RSys

Priklad

" Okno Details neni aktivni.

If RSys.GetActiveWindowName <> "Details" Then
' Aktivujeme ho.
RSys.ActivateWindow "Details"

End If

3.15.18 Funkce RSys.GetBit

Vraci aktualni hodnotu vybraného bitu zadané hodnoty.
Syntaxe
RSys.GetBit(Value: Variant, BitNumber: Integer): Variant

Argument Popis
Value Hodnota.

BitNumber | Cislo bitu.

Navratové hodnoty

Aktualni hodnota vybraného bitu ze zadané hodnoty.
Poznamky

Zadana hodnota musi byt jednoduchého celoCiselného typu (Byte, Integer apod.).

Al Objekt RSys

Priklad

Dim Value
" Zjisténi hodnoty bitu 0 z hodnoty 6000.
Value = RSys.GetBit (6000, 0)
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3.15.19 Funkce RSys.GetByte

Vraci aktualni hodnotu vybraného bajtu zadané hodnoty.
Syntaxe
RSys.GetByte(Value: Variant, ByteNumber: Integer): Variant

Argument Popis
Value Hodnota.

ByteNumbe | Cislo bajtu.

r

Navratové hodnoty

Aktualni hodnota vybraného bajtu ze zadané hodnoty.
Poznamky

Zadana hodnota musi byt jednoduchého celoCiselného typu (Integer, Long apod.).

5l Objekt RSys

Priklad

Dim Value
' Zjisténi hodnoty bajtu 0 z hodnoty 6000.
Value = RSys.GetByte (6000, 0)

3.15.20 Funkce RSys.GetComputerName

Vraci nazev logického pocitace podle projektu Reliance, na kterém je projekt spustén.
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Syntaxe
RSys.GetComputerName: String

Navratové hodnoty

Nazev pocitace jako retézec.

Al Objekt RSys

Priklad

' Projekt je spusStén na pocitaci PCI.

If RSys.GetComputerName = "PC1l" Then
' Vykonavani skriptu Skriptl na poc¢itac¢i PCl bude zakdzano.
RScr.DisableScript "Skriptl"

End If

3.15.21 Funkce RSys.GetProgramLanguage

Vraci aktivni jazyk programu (runtime modulu).
Syntaxe
RSys.GetProgramLanguage: String

Navratové hodnoty

Hodnota Vyznam
CSY cestina
ENU anglictina
PLK polstina
RUS rustina
DEU némcina
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LTH litevstina
HUN madarstina
FRA francouzstina
SKY slovenstina
ELL rectina

TRK turectina

SLV slovinstina
ESP Spanélstina
ARA arabstina

5l Objekt RSys

Priklad
" Ulozeni aktivniho jazyka programu do proménné ProgramLanguage ze zarizeni System.

RTag.SetTagValue "System", "ProgramlLanguage'", RSys.GetProgramLanguage

3.15.22 Funkce RSys.GetProjectDir

Vraci adresar spusténého projektu.
Syntaxe

RSys.GetProjectDir: String
Navratové hodnoty

Adresar spusténého projektu vzdy ukoncéeny zpétnym lomitkem.

Al Objekt RSys
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Priklad
Dim PrjDir
PrjDir = RSys.GetProjectDir
' SpusSténi aplikace Prehledy.exe v podadresari Apps adresdre projektu.

RSys.ExecApp PrjDir + "Main\Apps\Prehledy.exe", ""

3.15.23 Funkce RSys.GetProjectLanguage

Vraci aktivni jazyk projektu.
Syntaxe
RSys.GetProjectLanguage: String

Navratové hodnoty

Nazev aktivniho jazyka projektu.

5l Objekt RSys

Priklad

' Ulozeni nazvu aktivniho jazyka projektu do proménné ProjectLanguage ze zarizeni System.

RTag.SetTagValue "System'", "ProjectLanguage", RSys.GetProjectLanguage

3.15.24 Funkce RSys.GetWord

Vraci aktualni hodnotu vybraného wordu zadané hodnoty.
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Syntaxe
RSys.GetWord(Value: Variant, WordNumber: Integer): Variant

Argument Popis
Value Hodnota.

WordNumb | Cislo wordu.

er

Navratové hodnoty

Aktualni hodnota vybraného wordu ze zadané hodnoty.

Poznamky

Zadana hodnota musi byt jednoduchého celociselného typu (Long).

Al Objekt RSys

Priklad

Dim Value
' Zjisténi hodnoty wordu 0 z hodnoty 600000.
Value = RSys.GetWord (600000, O0)

3.15.25 Funkce RSys.GetUTCDateTime

Vraci aktualni systémové datum a ¢as pocitace. Hodnota je v UTC (na rozdil od funkci Now a
RSys.Now, které vraceji hodnotu v mistnim Case).

UTC je zkratka anglického vyrazu Coordinated Universal Time, tzn. koordinovany svétovy cCas.
Cas UTC je zaloZen na atomovych hodinach a je velmi blizky greenwichskému stfednimu Gasu
(GMT). Jednotliva ¢asova pasma jsou definovana svymi odchylkami od UTC.

Mistni Cas je zavisly na nastaveni nékterych parametri v operacnim systému (Casové pasmo,
automaticky prechod na letni ¢as).
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Syntaxe

RSys.GetUTCDateTime: DateTime

Navratové hodnoty
Funkce vraci hodnotu data a casu ve formatu DateTime.

Poznamky

Pouziti této funkce umoznuje vyhnout se problémim s nekonzistenci ¢asovych Udajl pfi
prechodu ze zimniho na letni ¢as a zpét.

Al Objekt RSys

Priklad

Dim UTCDateTimeValue

" Ziskani data a casu v UTC.

UTCDateTimeValue = RSys.GetUTCDateTime

" Ulozeni vysledku do proménné UTCDateTimeValue ze zarizeni System.

RTag.SetTagValue "System'", "UTCDateTimeValue", UTCDateTimeValue

3.15.26 Funkce RSys.Int64TimeToDateTime

Prevadi zadanou hodnotu data a ¢asu z formatu Int64Time, ktery pouziva systém Reliance
jako nativni format data a ¢asu, do formatu DateTime.

Datum a Cas ve formatu Int64Time je hodnota ulozena jako Int64, tzn. jako 64bitové celé Cislo
(v projektech Reliance odpovida typu Int64 typ Largelnt). Format Int64Time vychazi z formatu
FILETIME (znamého z Windows API), ve kterém souborové systémy ukladaji ¢asové znacky
soubort. Udava pocet 100nanosekundovych intervall od 1. 1. 1601. Systém Reliance
pouziva format Int64Time napt. pro ukladani ¢asovych znacek historickych dat (pokud jsou
data ukladana do SQL databaze) a ¢asovych znacek alarm.
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Syntaxe
RSys.Int64TimeToDateTime(Value: Int64): DateTime

Argument | Popis

Value Hodnota data a ¢asu, ktera ma byt prevedena.

Navratové hodnoty

Funkce vraci hodnotu data a ¢asu ve formatu DateTime.

Poznamky

Tuto funkci Ize pouzit napf. pfi zpracovani historickych dat ulozenych systémem Reliance
do tabulky v Microsoft SQL Serveru. Mohlo by se napf. jednat o export uréitych zaznamu
do souboru ve formatu CSV.

5l Objekt RSys

Priklad

Dim DateTimeValue, Int64TimeValue

' Zjisténi hodnoty proménné Inté64TimeValue ze zarizeni System.
Int64TimeValue = RTag.GetTagValue ("System", "Int64TimeValue")

" Prevod data a casu do formdatu DateTime.

DateTimeValue = RSys.Int64TimeToDateTime (Int64TimeValue)

' Ulozeni vysledku do proménné DateTimeValue ze zarizeni System.

RTag.SetTagValue "System", "DateTimeValue", DateTimeValue

3.15.27 Funkce RSys.IsActiveServer

Uréuje, zda ma pocitac, na kterém je projekt spustén, momentalné aktivni roli (zda je to aktivni
server - pii pouziti redundance datovych serverd). Pouze server, ktery ma aktivni roli, zajistuje
nasledujici funkce: komunikace se zafizenimi, ziskavani historickych dat, generovani alarmd,
odesilani informaci o alarmech E-mailem a/nebo SMS zpravou.
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Syntaxe

RSys.IsActiveServer: Boolean

Navratové hodnoty

Hodnota Vyznam

True Pocitac (server) ma aktivni roli.

False Pocitac (server) nema aktivni roli.
Poznamky

Funkce je uréena pro projekty, ve kterych je pouzita redundance datovych server(. Funkci
je vhodné zavolat ve skriptech uréenych pro primarni a sekundarni server, které se maiji
spustit po spusténi projektu (nebo pfi inicializaci podprocesu) a pfi zméné role serveru
(aktivni/zaloha). Pokud se funkce zavola na jiném poditaci, vraci vzdy hodnotu True.
Vysledek funkce je mozné ulozit do néjaké proménné v zarizeni System (v jiném zarizeni
byt nemuze).

5l Objekt RSys
Priklad

" Ulozeni vysledku voldni funkce do proménné IsActiveServer ze zarizeni System.

RTag.SetTagValue "System'", "IsActiveServer'", RSys.IsActiveServer

3.15.28 Funkce RSys.IsPrimaryServer

UrCuje, zda je pocitac, na kterém je projekt spustén, v projektu nastaven jako primarni server
(pfi pouziti redundance datovych server().
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Syntaxe

RSys.IsPrimaryServer: Boolean

Navratové hodnoty

Hodnota Vyznam

True Pocitac je nastaven jako primarni server.

False Pocita¢ neni nastaven jako primarni server.
Poznamky

Funkce je urcena pro projekty, ve kterych je pouZita redundance datovych serverd. Funkci
je vhodné zavolat ve skriptu, ktery se ma spustit po spusténi projektu (nebo pri
inicializaci podprocesu). Vysledek funkce je mozné ulozit do néjaké proménné v zafizeni
System (v jiném zarizeni byt nemuze).

5l Objekt RSys

Priklad

" Ulozeni vysledku voldni funkce do proménné IsPrimaryServer ze zarizeni System.

RTag.SetTagValue "System", "IsPrimaryServer", RSys.IsPrimaryServer

3.15.29 Funkce RSys.IsSecondaryServer

UrCuje, zda je pocitaC, na kterém je projekt spustén, v projektu nastaven jako sekundarni
server (pfi pouziti redundance datovych serverq).
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Syntaxe

RSys.IsSecondaryServer: Boolean

Navratové hodnoty

Hodnota Vyznam
True Pocitac je nastaven jako sekundarni server.
False Pocita¢ neni nastaven jako sekundarni
server.
Poznamky

Funkce je urcena pro projekty, ve kterych je pouzita redundance datovych server(. Funkci
je vhodné zavolat ve skriptu, ktery se ma spustit po spusténi projektu (nebo pfi
inicializaci podprocesu). Vysledek funkce je mozné ulozit do néjaké proménné v zafizeni
System (v jiném zarizeni byt nemuze).

Al Objekt RSys

Priklad

' Ulozeni vysledku volani funkce do proménné IsSecondaryServer ze zarizeni System.

RTag.SetTagValue "System", "IsSecondaryServer", RSys.IsSecondaryServer

3.15.30 Funkce RSys.LocalDateTimeToUTCDateTime

Prevadi zadanou hodnotu data a ¢asu z mistniho ¢asu na ¢as UTC.

Mistni Cas je zavisly na nastaveni nékterych parametrli v operacnim systému (Casové pasmo,
automaticky prechod na letni ¢as).

UTC je zkratka anglického vyrazu Coordinated Universal Time, tzn. koordinovany svétovy cCas.
Cas UTC je zaloZen na atomovych hodinach a je velmi blizky greenwichskému stfednimu éasu
(GMT). Jednotliva ¢asova pasma jsou definovana svymi odchylkami od UTC.
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Syntaxe
RSys.LocalDateTimeToUTCDateTime(Val/ue: DateTime): DateTime

Argument | Popis

Value Hodnota data a ¢asu, ktera ma byt prevedena.

Navratové hodnoty

Funkce vraci hodnotu data a ¢asu ve formatu DateTime.

5l Objekt RSys

Priklad

Dim UTCDateTimeValue, LocalDateTimeValue

" Zjisténi hodnoty proménné LocalDateTimeValue ze zarizeni System.
LocalDateTimeValue = RTag.GetTagValue ("System", "LocalDateTimeValue")
' Prevod data a casu na UTC.

UTCDateTimeValue = RSys.LocalDateTimeToUTCDateTime (LocalDateTimeValue)
" Ulozeni vysledku do proménné UTCDateTimeValue ze zarizeni System.

RTag.SetTagValue "System'", "UTCDateTimeValue", UTCDateTimeValue

3.15.31 Procedura RSys.LogMessage

Zapise zadany text do logovaciho souboru runtime modulu.
Syntaxe
RSys.LogMessage Text: String

Argument Popis

Text Text, ktery ma byt zapsan do logovaciho souboru.
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Poznamky

Logovaci soubory runtime modulu jsou uloZzeny v adresari <Reliance5>\Logs. Jsou
pojmenovany podle spustitelného souboru runtime modulu a data, kdy byly vytvoreny.
Napf. logovaci soubor programu Reliance 5 Control Server vytvoreny 1.12.2009 se
jmenuje R _Ctlsrv 2009 12 0l.log.

Al Objekt RSys

Priklad

dim Counter

Counter = RTag.GetTagValue ("System", "Counter")

RSys.LogMessage "System/Counter = " + CStr (Counter)

3.15.32 Funkce RSys.Now

Vraci aktualni systémové datum a ¢as pocitace. Hodnota je v mistnim ¢ase (na rozdil od funkce
RSys.GetUTCDateTime, ktera vraci hodnotu v UTC).

Mistni Cas je zavisly na nastaveni nékterych parametrl v operaénim systému (Casové pasmo,
automaticky prechod na letni ¢as).

Syntaxe
RSys.Now: DateTime
Navratové hodnoty

Aktualni systémové datum a Cas pocitace.

Al Objekt RSys

Priklad
Dim NewTime
NewTime = RSys.Now + TimeSerial(l, 0, 0) ' O 1 hodinu dopredu.
If RSys.SetLocalTime (NewTime) Then ' Nastaveni nového data a c¢asu v systému.
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r

End If

3.15.33 Funkce RSys.PathToRelativePath

Prevede zadanou absolutni cestu na odpovidajici relativni cestu.
Syntaxe
RSys.PathToRelativePath(Path: String): String

Argument | Popis

Path Absolutni cesta, ktera ma byt prevedena na

relativni.

Poznamky

V kontextu systému Reliance se pojmem relativni cesta rozumi cesta k adresari
definovana pomoci proménné prostredi, napr. cesta $ (Reliance) \Doc\. Seznam
proménnych prostredi je uveden v nasledujici tabulce.

Proménné prostredi systému Reliance

Proménna Hodnota

$(Reliance)\ Adresar <Reliance5>\, tj. adresar programovych souborl Reliance 5

$(Components)\ Adresar <Reliance5>\Components\, tj. adresar komponent (grafickych objektd) Reliance 5
$(Drivers)\ Adresar <Reliance5>\Drivers\, tj. adresar komunikacnich drivert Reliance 5

$(Project)\ Adresar <Projekt>\, tj. adresar vizualizac¢niho projektu Reliance 5

$(CustomReports)\ Adresar <Projekt>\Main\CustomReports\

$(SettingsProfiles)\ Adresar <Projekt>\Settings\Profiles\

$(SettingsComponents)\ Adresar <Projekt>\Settings\Components\
$(SettingsRecipes)\ Adresar <Projekt>\Settings\Recipes\

$(HistoryAlarmsEvents)\ | Adresar <Projekt>\History\AlarmsEvents\
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$(HistoryData)\ Adresar <Projekt>\History\Data\
$(HistoryPostmort)\ Adresar <Projekt>\History\Postmort\

$(HistoryWindowRecords | Adresar <Projekt>\History\WindowRecords\

N
$(UserDocuments)\ Adresar %USERPROFILE%\Dokumenty\, tj. adresar obsahujici data uzivatele
$(ApplicationData)\ Adresaf %PROGRAMDATA%\, tj. adresar obsahujici data aplikaci

Al Objekt RSys

Priklad

' Prevod cesty na odpovidajici relativni cestu a jeji ulozZeni do proménné "RelativePath"

RTag.SetTagValue "System", "RelativePath",
RSys.PathToRelativePath (RTag.GetTagValue ("System", "Path"))

3.15.34 Procedura RSys.PlaySound

Prehraje zvuk ulozeny v zadaném souboru.
Syntaxe
RSys.PlaySound FileName: String
Argument Popis

FileName Nazev zvukového souboru (WAV) bez cesty,

umisténého v podadresari MMedia projektu.

5l Objekt RSys

Priklad

Dim ID

' Hodnota proménné Teplota v zarizeni PLC1 je vétsi nez 100.

If RTag.GetTagValue ("PLC1", "Teplota") > 100 Then
RSys.PlaySound "Beep.wav'" ' Prehrdni zvuku.

" Odeslani SMS zprdavy s textem Prekrocena kriticka teplota.
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If RModem.GSMSendSMSEx ("+420123456789", RSys.ReplaceCZChars ("Prekroc¢ena kriticka
teplota"), ID) Then

r

End If
End If

3.15.35 Procedura RSys.PrintCustomReport

Vytiskne zadanou uzivatelskou sestavu definovanou v projektu Reliance na vychozi tiskarnu.
Syntaxe

RSys.PrintCustomReport Report: Variant

Argume Popis

nt

Report Nazev nebo ID (jedinecny identifikator) uzivatelské

sestavy.

5l Objekt RSys

Priklad

' Tisk uzivatelské sestavy "Sestaval'.

RSys.PrintCustomReport "Sestaval"

3.15.36 Procedura RSys.PrintDbReport

Vytiskne zadanou tabulkovou sestavu definovanou v projektu Reliance na vychozi tiskarnu.
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Syntaxe
RSys.PrintDbReport Report: Variant

Argument | Popis

Report Nazev nebo ID (jedinecny identifikator)

tabulkové sestavy.

Al Objekt RSys

Priklad

' Tisk tabulkové sestavy "Reportl".
RSys.PrintDbReport "Reportl"

3.15.37 Procedura RSys.PrintDbTrend

Vytiskne zadany graf definovany v projektu Reliance na vychozi tiskarnu.
Syntaxe
RSys.PrintDbTrend Trend: Variant

Argument | Popis

Trend Nazev nebo ID (jedinecny identifikator) grafu.

5l Objekt RSys

Priklad

" Tisk grafu "Trendl".
RSys.PrintDbTrend "Trendl"
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3.15.38 Procedura RSys.PrintTagDbReport

Vytiskne tabulkovou sestavu zadané proménné na vychozi tiskarnu. Nejedna se o tabulkovou
sestavu definovanou pomoci Spravce tabulkovych sestav. V tabulkové sestavé budou
zobrazena historicka data této proménné (data z datové tabulky). Pokud jsou data proménné
ukladana do vice datovych tabulek, budou data nactena z tabulky, kterd& ma nejhustsi
vzorkovani.

Syntaxe

RSys.PrintTagDbReport DevName, TagName: String

Argument Popis
DevName Nazev zarizeni.
TagName Nazev proménné.

5l Objekt RSys

Priklad

' Tisk tabulkové sestavy promenné TeplotaVody ze zarizeni PLCI.

RSys.PrintTagDbReport "PLC1l", "TeplotaVody"

3.15.39 Procedura RSys.PrintTagDbTrend

Vytiskne graf zadané proménné na vychozi tiskarnu. Nejedna se o graf definovany pomoci
Spravce grafi. V grafu budou zobrazena historickd data této proménné (data z datové
tabulky). Pokud jsou data proménné ukladana do vice datovych tabulek, budou data nactena
z tabulky, ktera ma nejhustsi vzorkovani.
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Syntaxe

RSys.PrintTagDbTrend DevName, TagName: String

Argument Popis
DevName Nazev zafizeni.
TagName Nazev proménné.

5l Objekt RSys

Priklad

' Tisk historického grafu proménné TeplotaVody ze zarizeni PLCI.

RSys.PrintTagDbTrend "PLC1l", "TeplotaVody"

3.15.40 Procedura RSys.PrintTagDbTrends

Vytiskne graf vybranych proménnych na vychozi tiskarnu. Nejedna se o graf definovany
pomoci Spravce graft. V grafu budou zobrazena historicka data vybranych proménnych (data
z datové tabulky). Pokud jsou data nékteré proménné ukladana do vice datovych tabulek,
budou data nactena z tabulky, ktera ma nejhustsi vzorkovani.

Syntaxe
RSys.PrintTagDbTrends TagNames: String

Argument Popis

TagNames Uplné nazvy proménnych oddélené &arkou.

5l Objekt RSys

Priklad

' Tisk historického grafu proménné TeplotaVody ze zarizeni PLC1l a proménné TeplotaVody ze
zarizeni PLCZ2.

RSys.PrintTagDbTrends "PLC1l/TeplotaVody,PLC2/TeplotavVody"
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3.15.41 Funkce RSys.RelativePathToPath

Prevede zadanou relativni cestu na odpovidajici absolutni cestu.
Syntaxe
RSys.RelativePathToPath(RelativePath: String): String

Argument Popis

RelativePat | Relativni cesta, ktera ma byt prevedena na

h absolutni.

Poznamky

V kontextu systému Reliance se pojmem relativni cesta rozumi cesta k adresari
definovana pomoci proménné prostredi, napr. cesta $ (Reliance) \Doc\. Seznam
proménnych prostredi je uveden v nasledujici tabulce.

Proménné prostredi systému Reliance

Proménna Hodnota

$(Reliance)\ Adresar <Reliance5>\, tj. adresar programovych souborl Reliance 5

$(Components)\ Adresar <Reliance5>\Components\, tj. adresai komponent (grafickych objektd) Reliance 5
$(Drivers)\ Adresar <Reliance5>\Drivers\, tj. adresar komunikacnich driverd Reliance 5

$(Project)\ Adresar <Projekt>\, tj. adresar vizualizacniho projektu Reliance 5

$(CustomReports)\ Adresar <Projekt>\Main\CustomReports\

$(SettingsProfiles)\ Adresar <Projekt>\Settings\Profiles\

$(SettingsComponents)\ Adresar <Projekt>\Settings\Components\
$(SettingsRecipes)\ Adresar <Projekt>\Settings\Recipes\
$(HistoryAlarmsEvents)\ | Adresar <Projekt>\History\AlarmsEvents\
$(HistoryData)\ Adresar <Projekt>\History\Data\

$(HistoryPostmort)\ Adresar <Projekt>\History\Postmort\
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$(HistoryWindowRecords | Adresar <Projekt>\History\WindowRecords\

N
$(UserDocuments)\ Adresar %USERPROFILE%\Dokumenty\, tj. adresar obsahujici data uzivatele
$(ApplicationData)\ Adresar %PROGRAMDATA%\, tj. adresar obsahujici data aplikaci

Al Objekt RSys

Priklad

' Prevod relativni cesty na odpovidajici absolutni cestu a jeji ulozZeni do proménné
"Path"

RTag.SetTagValue "System", "Path", RSys.RelativePathToPath (RTag.GetTagValue ("System",
"RelativePath"))

3.15.42 Funkce RSys.RemoveDir

Odstrani zadany adresar.
Syntaxe
RSys.RemoveDir(DirName: String): Boolean

Argument Popis

DirName Uplny nazev adresére.

Navratové hodnoty

Hodnota Vyznam
True Adresar byl odstranén.

False Adresar nebyl odstranén.
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Ukonceni nazvu adresare zpétnym lomitkem neni povinné. Navratova hodnota funkce je

False v téchto pripadech:
e Adresar neexistuje.
e Adresar neni prazdny.

e K adresari byl odmitnut pristup.

5l Objekt RSys

Priklad

If RSys.RemoveDir ("C:\Data'") Then

r

End If

3.15.43 Funkce RSys.RenameFile

Prfejmenuje zadany soubor.
Syntaxe
RSys.RenameFile(O/dName, NewName : String): Boolean

Argument Popis
OldName PUvodni nazev souboru.

NewName Novy nazev souboru.

Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam
True Soubor byl pfejmenovan.

False Soubor nebyl prejmenovan.
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Poznamky

Navratova hodnota funkce je False v téchto pripadech:
e Plvodni soubor neexistuje.
e Cesta cilového souboru neexistuje.

e K souboru byl odmitnut pristup.

Al Objekt RSys

Priklad
' Soubor C:\Data\Data.txt existuje.
If RSys.FileExists("C:\Data\Data.txt") Then
" Zkopirovdni souboru C:\Data\Data.txt do adresdre
" C:\Zalohy s pripadnym prepsdnim existujiciho souboru.
If RSys.CopyFile("C:\Data\Data.txt", "C:\Zalohy\Data.txt", False) Then
'
End If
" Smazdni souboru C:\Data\Data.001.
RSys.DeleteFile "C:\Data\Data.001"
' Prejmenovani souboru C:\Data\Data.txt na C:\Data\Data.001.
If RSys.RenameFile ("C:\Data\Data.txt", "C:\Data\Data.001") Then
'
End If
End If

3.15.44 Funkce RSys.ReplaceCZChars

Nahradi znaky s ¢eskou diakritikou v retézci za odpovidajici znaky bez diakritiky.
Syntaxe
RSys.ReplaceCZChars(Text: String): String

Argument Popis

Text Retézec s obsahujici znaky s éeskou diakritikou.
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Navratové hodnoty

Reté&zec bez ceské diakritiky.

Poznamky

Funkci je vhodné pouzivat napf. pii odesilani SMS zprav pomoci funkci
RModem.GSMSendSMS a RModem.GSMSendSMSEXx, kde znaky s éeskou diakritikou
nejsou podporovany.

5l Objekt RSys

Priklad
Dim ID
" Hodnota proménné Teplota v zarizeni PLC1 je veétsi nez 100.
If RTag.GetTagValue ("PLC1", "Teplota") > 100 Then
RSys.PlaySound "Beep.wav'" ' Prehrani zvuku.

' Odeslani SMS zpravy s textem Prekrocena kriticka teplota.

If RModem.GSMSendSMSEx ("+420123456789", RSys.ReplaceCZChars ("Prekroc¢ena kriticka
teplota"), ID) Then

[

End If
End If

3.15.45 Procedura RSys.RestartProject

Ukonéi projekt a znovu jej spusti s nastavenim definovanym pro zadany pocitac. Pritom
nedojde k ukoncéeni runtime modulu.
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Syntaxe
RSys.RestartProject Computer: Variant

Argument Popis

Computer Nazev nebo ID (tak, jak je definovano v
projektu) pocitace, jehoZ nastaveni ma
byt pouzito pfi znovuspusténi projektu.
Hodnota "" znamena pocitac, na kterém
je projekt pravé spustén (jehoz nastaveni

jsou momentalné pouzita).

Poznamky

Restart projektu (na stejném pocitaci) maze byt vhodny napft. pro provedeni automatické
aktualizace. Ta se provadi pri spousténi projektu, pokud je zapnuta prislusna volba.

Ukonceni projektu a jeho spusténi s nastavenim definovanym pro jiny pocitac Ize pouzit
napf. tehdy, pokud ma byt pouzit jiny zplsob komunikace se zafizenimi (napf. pfimo pres
komunikacni drivery misto komunikace prostfednictvim datového serveru).

Procedura nekontroluje opravnéni pro ukonceni projektu. V pripadé potreby je mozné
prava momentalné prihlaSeného uzivatele ovérit prostfednictvim procedur a funkci

objektu RUser.

Al Objekt RSys

Priklad

Dim UserName

" Nazev momentdlné prihldseného uzivatele.

If RUser.GetLoggedOnUserName (UserName) Then
' Uzivatel md servisni oprdavnéni.
If RUser.CheckUserAccessRights (UserName, "S") Then

RSys.RestartProject "" ' Restart projektu.

End If

End If
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3.15.46 Procedura RSys.RestartWindows

Ukondéi runtime modul a restartuje operacni systém.
Syntaxe
RSys.RestartWindows

Poznamky

Procedura nekontroluje opravnéni pro ukonceni runtime modulu. V pfipadé potreby je mozné
prava momentalné prihlaseného uzivatele oveérit prostrednictvim procedur a funkci objektu
RUser.

5l Objekt RSys

Priklad

Dim UserName

' Nazev momentalné prihldaseného uzivatele.

If RUser.GetLoggedOnUserName (UserName) Then
' Uzivatel ma servisni oprdvnéni.
If RUser.CheckUserAccessRights (UserName, "S") Then

RSys.RestartWindows ' Restartovani operacniho systému.

End If

End If

3.15.47 Procedura RSys.SaveCustomReport

UloZi zadanou uZivatelskou sestavu definovanou v projektu Reliance do souboru.
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Syntaxe
RSys.SaveCustomReport Report: Variant; FileName: String

Argument Popis

Report Nazev nebo ID (jedinecny

identifikator) uZivatelské sestavy.

FileName Nazev souboru, do kterého ma byt

uzivatelska sestava ulozZena.

Poznamky

V pripadé uzivatelskych sestav typu FastReport I1ze pomoci pripony souboru urcit format
ulozeného dokumentu.
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Formaty dokumentu
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Format dokumentu

FastReport

Portable Document Format
Microsoft Excel 97-2003
Microsoft Excel 2007 XML
Microsoft Excel 2007 XML
Microsoft Word 2007 XML
OpenDocument Text
OpenDocument Spreadsheet
Hypertext Markup Language
dBASE

Text

Rich Text

CSV Text

Portable Network Graphics
JPEG

Windows Bitmap

Graphics Interchange Format
Tag Image File Format

Enhanced Windows Metafile
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Pripona
rrp nebo fp3
pdf
xls
xIsx
xml
docx
odt
ods
htm nebo html
dbf
txt
rtf
csv
png
Jpg nebo jpeg
bmp
gif
tiff

emf



5l Objekt RSys

Priklad

" Ulozeni uzivatelské sestavy "Reportl" do zadaného souboru.

RSys.SaveCustomReport "Reportl",

3.15.48 Procedura RSys.SaveDbReport

Objekt RSys BEYL:)

"C:\Reliance\CustomReports\Reportl.htm"

Ulozi zadanou tabulkovou sestavu definovanou v projektu Reliance v zadaném Casovém

rozsahu do souboru.

Syntaxe

RSys.SaveDbReport Report: Variant; FileName: String; From, Till: DateTime

Argument

Report

FileName

From

Till

Popis

Nazev nebo ID (jedinecny

identifikator) tabulkové sestavy.

Nazev souboru, do kterého ma byt

tabulkova sestava ulozena.

Pocatek casového intervalu (v UTC)
pro Gasovy rozsah tabulkové sestavy,
ktera se ma ulozit.

Konec ¢asového intervalu (v UTC) pro
casovy rozsah tabulkové sestavy, ktera
se ma ulozit.
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Formaty dokumentu

Format dokumentu Pripona
FastReport rrp nebo fp3
Portable Document Format pdf
Microsoft Excel 97-2003 xls
Microsoft Excel 2007 XML xIsx
Microsoft Excel 2007 XML xml
Microsoft Word 2007 XML docx
OpenDocument Text odt
OpenDocument Spreadsheet ods
Hypertext Markup Language htm nebo html
dBASE dbf
Text txt
Rich Text rtf
CSV Text csv

Al Objekt RSys

Priklad
Dim From, Till
From = Date + TimeSerial(6, 0, 0) ' Od: dnes 6 hodin rano.
Till = Date + TimeSerial (7, 0, 0) ' Do: dnes 7 hodin rano.

" Ulozeni tabulkové sestavy "Reportl" do zadaného souboru.

RSys.SaveDbReport "Reportl", "C:\Reliance\DbReports\Reportl.csv", From, Till
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3.15.49 Procedura RSys.SetBit

Nastavi hodnotu vybraného bitu zadané proménné.
Syntaxe
RSys.SetBit ByRef Variable: Variant; BitNumber: Integer, BitValue: Variant
Argument Popis
Variable Proménna jazyka VBScript.

BitNumber Cislo bitu.

BitValue Nova hodnota vybraného bitu.

Poznamky

Zadana proménna musi byt jednoduchého celociselného typu (Byte, Integer apod.).

Al Objekt RSys

Priklad

Dim Commands

" Nastaveni hodnoty bitu 0 proménné Commands na True.
Commands = 6000

RSys.SetBit Commands, 0, True

3.15.50 Procedura RSys.SetByte

Nastavi hodnotu vybraného bajtu zadané proménné.
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Syntaxe
RSys.SetByte ByRef Variable: Variant; ByteNumber: Integer, ByteValue: Variant

Argument Popis
Variable Proménna jazyka VBScript.
ByteNumber | Cislo bajtu.

ByteValue Nova hodnota vybraného bajtu.

Poznamky

Zadana proménna musi byt jednoduchého celociselného typu (Integer, Long apod.).

5l Objekt RSys

Priklad

Dim Commands

' Nastaveni hodnoty bajtu 0 proménné Value na 200.
Value = 6000

RSys.SetByte Value, 0, 200

3.15.51 Funkce RSys.SetLocalTime

Nastavi aktualni datum a ¢as v pocitaci.
Syntaxe
RSys.SetLocalTime(Value: DateTime): Boolean

Argument Popis

Value Nové datum a Cas.

I Reliance 5 - Skripty



Objekt RSys m

Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam

True Podarilo se nastavit datum a cas.
False Nepodarilo se nastavit datum a Cas.
Poznamky

Pro nastaveni data a Casu v pocitai musi mit aktualné prihlaseny uzivatel (do Windows)
prislusné opravnéni.

5l Objekt RSys

Priklad
Dim NewTime
NewTime = RSys.Now + TimeSerial(l, 0, 0) ' O 1 hodinu dopredu.
If RSys.SetLocalTime (NewTime) Ihen " Nastaveni nového data a c¢asu v systému.
r
End If

3.15.52 Procedura RSys.SetMainWindowTitle

Nastavi titulek hlavniho okna runtime modulu.
Syntaxe
RSys.SetMainWindowTitle Title: String

Argument Popis

Title Novy titulek okna.
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Poznamky

Vychozi titulek hlavniho okna runtime modulu je ponechan, novy titulek okna
v argumentu Title je pouze pripojen.

Al Objekt RSys

Priklad

RSys.SetMainWindowTitle "DEMO"

3.15.53 Procedura RSys.SetMonitorPower

Nastavi stav displeje.
Syntaxe
RSys.SetMonitorPower State: Integer

Argument Popis

State Stav displeje

Prehled hodnot parametru State:

Hodnota Popis

-1 zapne displej
1 prepne displej do Usporného rezimu
2 vypne displej

Al Objekt RSys

Priklad

" Zapnuti monitoru

RSys.SetMonitorPower -1
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3.15.54 Procedura RSys.SetProgramLanguage

Nastavi jazyk programu (runtime modulu) na zadany jazyk.
Syntaxe
RSys.SetProgramLanguage Language: Variant

Argument Popis

Language Zkratka nebo index jazyka.

Prehled jazyk:

Jazyk Index Zkratka
cestina 0 CSY
anglictina 1 ENU
polstina 2 PLK
rustina 3 RUS
némcina 4 DEU
litevstina 5 LTH
madarstina 6 HUN
francouzstina 7 FRA
slovenstina 8 SKY
reCtina 9 ELL
turecCtina 10 TRK
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Jazyk Index Zkratka
slovinstina 11 SLV
Spanélstina 12 ESP
arabstina 13 ARA

5l Objekt RSys

Priklad

RSys.SetProgramLanguage "CSY" ' Nastaveni jazyka programu na CSY (cestina).

3.15.55 Procedura RSys.SetProjectLanguage

Nastavi aktivni jazyk projektu na zadany jazyk.
Syntaxe
RSys.SetProjectLanguage Language: Variant

Argument Popis

Language Nazev nebo ID (jedineény identifikator) jazyka projektu.

Al Objekt RSys

Priklad

RSys.SetProjectLanguage '"Czech (Czech Republic)" ' Nastaveni aktivniho jazyka projektu na
"Czech (Czech Republic)".

3.15.56 Procedura RSys.SetWord

Nastavi hodnotu vybraného wordu zadané proménné.
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Syntaxe

RSys.SetWord ByRef Variable: Variant; WordNumber: Integer, WordValue: Variant

Argument Popis
Variable Proménna jazyka VBScript.

WordNumbe | Cislo wordu.

r

WordValue Nova hodnota vybraného wordu.

Poznamky

Zadana proménna musi byt jednoduchého celociselného typu (Long).

Al Objekt RSys

Priklad
Dim Commands
" Nastaveni hodnoty wordu 0 proménné Value na 654.

Value = 600000
RSys.SetWord Value, 0, 654

3.15.57 Funkce RSys.ShiftLeft

Provadi bitovy posun hodnoty zadané proménné doleva o zadany pocet bit0.
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Syntaxe
RSys.ShiftLeft(Value: Variant, BitCount: Integer): Variant
Argument Popis

Value Hodnota.

BitCount Pocet bitU.

Navratové hodnoty

Vysledek bitového posunu zadané hodnoty.
Poznamky

Zadana hodnota musi byt jednoduchého celoCiselného typu (Byte, Integer apod.).

5l Objekt RSys

Priklad

Dim Value
' Bitovy posun hodnoty 6000 doleva o 3 bity.
Value = RSys.ShiftLeft (6000, 3)

3.15.58 Funkce RSys.ShiftRight

Provadi bitovy posun hodnoty zadané proménné doprava o zadany pocet bit0.
Syntaxe
RSys.ShiftRight(Value: Variant, BitCount: Integer): Variant

Argument Popis
Value Hodnota.

BitCount Pocet bitU.
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Navratové hodnoty

Vysledek bitového posunu zadané hodnoty.
Poznamky

Zadana hodnota musi byt jednoduchého celoCiselného typu (Byte, Integer apod.).

Al Objekt RSys

Priklad

Dim Value
" Bitovy posun hodnoty 6000 doprava o 3 bity.
Value = RSys.ShiftRight (6000, 3)

3.15.59 Procedura RSys.ShowCustomReport

Zobrazi zadanou uZivatelskou sestavu definovanou v projektu Reliance.
Syntaxe
RSys.ShowCustomReport Report: Variant; [Unused: Boolean]

Argument Popis

Report Nazev nebo ID (jedinecny identifikator)

uZzivatelské sestavy.

Unused Nepovinny. Hodnota se jiZ nepouziva.

Al Objekt RSys

Priklad

' Zobrazeni uzivatelské sestavy '"Sestaval" v samostatném okné.

RSys.ShowCustomReport "Sestaval", True
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3.15.60 Procedura RSys.ShowDbReport

Zobrazi zadanou tabulkovou sestavu definovanou v projektu Reliance.
Syntaxe
RSys.ShowDbReport Report: Variant; [Unused: Boolean]

Argument Popis

Report Nazev nebo ID (jedinecny identifikator)

tabulkové sestavy.

Unused Nepovinny. Hodnota se jiZ nepouziva.

5l Objekt RSys

Priklad

" Zobrazeni tabulkové sestavy "Sestaval'" v samostatném okné.

RSys.ShowDbReport "Sestaval", True

3.15.61 Procedura RSys.ShowDbTrend

Zobrazi zadany graf definovany v projektu Reliance.
Syntaxe

RSys.ShowDbTrend Trend: Variant; [Unused: Boolean]

Argument Popis

Trend Nazev nebo ID (jedinecny identifikator)
grafu.

Unused Nepovinny. Hodnota se jiz nepouziva.
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5l Objekt RSys

Priklad

" Zobrazeni grafu "Grafl" v samostatném okné.

RSys.ShowDbTrend "Grafl", True

3.15.62 Procedura RSys.ShowTagDbReport

Zobrazi tabulkovou sestavu zadané proménné. Nejedna se o tabulkovou sestavu definovanou
pomoci Spravce tabulkovych sestav. V tabulkové sestavé budou zobrazena historicka data
této proménné (data z datové tabulky). Pokud jsou data proménné ukladana do vice datovych
tabulek, budou data nactena z tabulky, ktera ma nejhustsi vzorkovani.

Syntaxe

RSys.ShowTagDbReport DevName, TagName: String; [Unused: Boolean]

Argument Popis

DevName Nazev zafizeni.

TagName Nazev proménné.

Unused Nepovinny. Hodnota se jiz nepouziva.

Al Objekt RSys

Priklad

' Zobrazeni tabulkové sestavy proménné TeplotaVody ze zarizeni PLC1 v samostatném okné.

RSys.ShowTagDbReport "PLC1", "TeplotaVody", True

3.15.63 Procedura RSys.ShowTagDbTrend

Zobrazi graf zadané proménné. Nejedna se o graf definovany pomoci Spravce grafi. V grafu
budou zobrazena historicka data této proménné (data z datové tabulky). Pokud jsou data
proménné ukladana do vice datovych tabulek, budou data nactena z tabulky, ktera ma
nejhustsi vzorkovani.
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Syntaxe

RSys.ShowTagDbTrend DevName, TagName: String; [Unused: Boolean]

Argument Popis

DevName Nazev zarizeni.

TagName Nazev proménné.

Unused Nepovinny. Hodnota se jiz nepouziva.

Al Objekt RSys

Priklad

' Zobrazeni historického grafu proménné TeplotaVody ze zarizeni PLC1 v samostatném okné.

RSys.ShowTagDbTrend "PLC1", "TeplotaVody", True

3.15.64 Procedura RSys.ShowTagDbTrends

Zobrazi graf zadanych proménnych. Nejedna se o graf definovany pomoci Spravce graft. V
grafu budou zobrazena historicka data vybranych proménnych (data z datové tabulky). Pokud
jsou data nékteré proménné ukladana do vice datovych tabulek, budou data nactena z
tabulky, ktera ma nejhustsi vzorkovani.

Syntaxe

RSys.ShowTagDbTrends TagNames: String; [Unused: Boolean]

Argument Popis
TagNames Uplné nazvy proménnych oddélené &arkou.
Unused Nepovinny. Hodnota se jiZ nepouziva.

5l Objekt RSys
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' Zobrazeni historického grafu proménné TeplotaVody ze zarizeni PLC1 a proménné

TeplotaVody ze zarizeni PLC2 v samostatném oknée.

RSys.ShowTagDbTrends "PLCl/TeplotaVody,PLC2/TeplotaVody", True

3.15.65 Procedura RSys.ShutDownWindows

Ukonéi béh runtime modulu a béh operaéniho systému.
Syntaxe

RSys.ShutDownWindows

5l Objekt RSys

Priklad

Dim UserName

' Nazev momentdlné prihlaseného uzivatele.

If RUser.GetLoggedOnUserName (UserName) Then
' Uzivatel ma servisni oprdvnéni.

If RUser.CheckUserAccessRights (UserName, "S") Then

RSys.ShutDownWindows ' Ukonceni béhu operacniho systému.
Else
RSys.ExitRuntimeModule ' Ukonceni behu runtime modulu.
End If
End If

3.15.66 Procedura RSys.Sleep

Pozastavi provadéni skriptu na zadany c¢as.
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Syntaxe
RSys.Sleep Interval : Integer
Argument Popis

Interval Casovy interval, na ktery je pozastaveno provadéni

skriptu (ms).

Al Objekt RSys

Priklad

RSys.Sleep 2000 ' Pozastavi provadeni skriptu na 2 sekundy.

3.15.67 Funkce RSys.UTCDateTimeTolLocalDateTime

Prevadi zadanou hodnotu data a ¢asu z UTC na mistni Cas.

UTC je zkratka anglického vyrazu Coordinated Universal Time, tzn. koordinovany svétovy c¢as.
Cas UTC je zaloZen na atomovych hodinach a je velmi blizky greenwichskému stfednimu éasu
(GMT). Jednotliva ¢asova pasma jsou definovana svymi odchylkami od UTC.

Mistni Cas je zavisly na nastaveni nékterych parametrd v operaénim systému (Casové pasmo,
automaticky prechod na letni ¢as).

Syntaxe
RSys.UTCDateTimeTolLocalDateTime(Value: DateTime): DateTime

Argument | Popis

Value Hodnota data a Casu, ktera ma byt prevedena.

Navratové hodnoty

Funkce vraci hodnotu data a ¢asu ve formatu DateTime.
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Poznamky

Tuto funkci Ize pouzit napf. pfi zpracovani historickych dat uloZzenych systémem Reliance
do tabulky v Microsoft SQL Serveru, pokud jsou ¢asové znacky zaznamu ulozeny v UTC.
Mohlo by se napf. jednat o export urCitych zaznamd do souboru ve formatu CSV s
¢asovymi znackami v mistnim Case.

5l Objekt RSys

Priklad

Dim LocalDateTimeValue, UTCDateTimeValue

' Zjisténi hodnoty proménné UTCDateTimeValue ze zarizeni System.
UTCDateTimeValue = RTag.GetTagValue ("System", "UTCDateTimeValue")

' Prevod data a c¢asu na mistni c&as.

LocalDateTimeValue = RSys.UTCDateTimeToLocalDateTime (UTCDateTimeValue)
' Ulozeni vysledku do proménné LocalDateTimeValue ze zarizeni System.

RTag.SetTagValue "System", "LocalDateTimeValue", LocalDateTimeValue
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3.16 Objekt TTable

Objekt pro praci s databazovou tabulkou obsahujici aktualni nebo archivni (tabulka po
provedeni databazové otocky) data. Tento objekt neni na rozdil od ostatnich objektl Reliance
automaticky vytvoren a inicializovan. Pro jeho vytvoreni je nutné zavolat funkci
RDb.CreateTableObject.

Vlastnosti:

w

2| V]astnost TTable.ArchiveName

»

2| Vlastnost TTable.DatabaseName
2] Vlastnost TTable.DateFieldValue
2| Vlastnost TTable.lsArchive

2] Vlastnost TTable.TimeFieldValue

w

»

w

Funkce a procedury:

22| Procedura TTable.Append

2| Funkce TTable.Bof

2| Procedura TTable.Cancel

2| Procedura TTable.CloseTable
2| Funkce TTable.CreateTable
| Procedura TTable.Delete

2| Funkce TTable.DeleteTable
2| Procedura TTable.Edit

22| Funkce TTable.EmptyTable
2| Funkce TTable.Eof

2| Funkce TTable.FieldExists
2| Procedura TTable.First

2| Funkce TTable.GetFieldValue
2| Procedura TTable.Last

22| Procedura TTable.MoveBy

2| Procedura TTable.Next

»

»

»

bt

»

»
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»

22| Funkce TTable.OpenTable

»| Procedura TTable.Post

2| Procedura TTable.Prior

»| Procedura TTable.SetFieldValue

2| Funkce TTable.TableExists

33| Procedura TTable.UpdateTableStructure

»

3.16.1 Vlastnost TTable.ArchiveName

Urcuje nazev souboru (Gplnou cestu) archivni databazové tabulky.
Syntaxe
TTable.ArchiveName: String

Poznamky

Vlastnost je uCena pro ¢teni i zapis. Ma vyznam pouze je-li TTable.IsArchive = True.

5l Objekt TTable

Priklad

Dim Table

Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.

Table.DatabaseName = "Databazel" ' Ndzev databdze podle projektu.
Table.IsArchive = True ' Pracovat se bude s archivni tabulkou.

" Srpen roku 2000.

Table.ArchiveName = "C:\Reliance\Proj Viz\Test\DATA\2000\dl 0008.DB"
If Table.TableExists Then ' Tabulka existuje.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.
'
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.
End If
End If
Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.
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3.16.2 Vlastnost TTable.DatabaseName
UrCuje datovou tabulku, se kterou ma byt tento objekt sdruzen. Odpovida vlastnosti Nazev
zadané u datové tabulky definované ve Spravci datovych tabulek.
Syntaxe
TTable.DatabaseName: String
Poznamky

Vlastnost je u¢ena pro éteni i zapis.

Al Objekt TTable

Priklad

Dim Table
Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.

Table.DatabaseName = "Teploty" ' Ndazev databdze podle projektu.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.
Table.Append ' Priddni nové véty.

" UlozZeni aktudlniho systémového data do nové véty.
Table.DateFieldValue = Date
" Ulozeni aktudlniho systémového casu do nové véty.
Table.TimeFieldValue = Time

" Ulozeni hodnoty proménné Teplota ze zarizeni PLC1 do databdze.

Table.SetFieldValue "PLCl", "Teplota'", RTag.GetTagValue ("PLC1l", "Teplota")
Table.Post ' UloZeni provedenych zmén do tabulky.
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.

End If

Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.

3.16.3 Vlastnost TTable.DateFieldValue

Urcuje hodnotu polozky datum na aktualni vété v databazové tabulce.
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Syntaxe
TTable.DateFieldValue: DateTime

Poznamky

Vlastnost je uCena pro éteni izapis. Databazova tabulka musi byt oteviena. Kazda
databazova tabulka vytvorena runtime moduly obsahuje dvé polozky nesouci ¢asovou
znacku (datum a ¢as) uloZzeni hodnoty. Tato vlastnost uréuje datum této znacky.

Al Objekt TTable

Priklad

Dim Table

Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.

Table.DatabaseName = "Teploty" ' Nazev databdze podle projektu.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.
Table.Append ' Priddni nové véty.

' Ulozeni aktudlniho systémového data do nové véty.
Table.DateFieldValue = Date
' Ulozeni aktudlniho systémového casu do nové véty.
Table.TimeFieldValue = Time

" Ulozeni hodnoty proménné Teplota ze zarizeni PLC1 do databdze.

Table.SetFieldValue "PLCl", "Teplota", RTag.GetTagValue ("PLC1l", "Teplota")
Table.Post " Ulozeni provedenych zmén do tabulky.
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.

End If

Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.

3.16.4 Vlastnost TTable.lsArchive

Urduje zda objekt pracuje s archivni nebo aktualni databazovou tabulkou.
Syntaxe
TTable.lsArchive: Boolean

Poznamky

Vlastnost je ucena pro Cteni i zapis.
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Hodnota @ Vyznam

True Prace s archivni tabulkou. VyZaduje nastavit

vlastnost TTable.ArchiveName.

False Prace s aktualni tabulkou (vychozi).

Al Objekt TTable

Priklad

Dim Table
Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.
Table.DatabaseName = "Databazel" ' Ndzev databdze podle projektu.

Table.IsArchive = True " Pracovat se bude s archivni tabulkou.

" Srpen roku 2000.

Table.ArchiveName = "C:\Reliance\Proj Viz\Test\DATA\2000\dl 0008.DB"
If Table.TableExists Then ' Tabulka existuje.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.
'
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.
End If
End If
Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.

3.16.5 Vlastnost TTable.TimeFieldValue

Urcuje hodnotu polozky ¢as na aktualni vété v databazi.
Syntaxe
TTable.TimeFieldValue: DateTime

Poznamky

Vlastnost je ucena pro Cteni izapis. Databazova tabulka musi byt oteviena. Kazda
databazova tabulka vytvorena runtime moduly obsahuje dvé polozky nesouci ¢asovou
znacku (datum a ¢as) ulozeni hodnoty. Tato vlastnost uréuje ¢as této znacky.
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5l Objekt TTable

Priklad

Dim Table
Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.

Table.DatabaseName = "Teploty" ' Nazev databdze podle projektu.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.
Table.Append ' Priddni nové véty.

" Ulozeni aktudlniho systémového data do nové véty.
Table.DateFieldValue = Date
" Ulozeni aktudlniho systémového casu do nové véty.
Table.TimeFieldValue = Time

" Ulozeni hodnoty proménné Teplota ze zarizeni PLCI1 do databdze.

Table.SetFieldValue "PLCl", "Teplota", RTag.GetTagValue ("PLC1l", "Teplota")
Table.Post " Ulozeni provedenych zmén do tabulky.
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.

End If

Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.

3.16.6 Procedura TTable.Append

Prida novou vétu do databazové tabulky a nastavi ukazatel na tuto vétu.
Syntaxe
TTable.Append

Poznamky

Po pridani véty je tabulka automaticky uvedena do editacniho rezimu (neni nutné volat
proceduru TTable.Edit). Pro ulozeni zmén je nutné zavolat proceduru TTable.Post. Pro
stornovani zmén je mozné zavolat proceduru TTable.Cancel. Jestlize je tabulka uzavriena
pomoci procedury TTable.CloseTable bez volani TTable.Post, jsou zmény stornovany.

5l Objekt TTable

Priklad

Dim Table
Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.
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Table.DatabaseName = "Teploty" ' Ndzev databdze podle projektu.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.
Table.Append ' Pridani nové véty.

' Ulozeni aktudlniho systémového data do nové véty.
Table.DateFieldValue = Date
" Ulozeni aktudlniho systémového casu do nové vety.
Table.TimeFieldValue = Time

" Ulozeni hodnoty proménné Teplota ze zarizeni PLC1 do databdze.

Table.SetFieldvalue "PLCl", "Teplota", RTag.GetTagValue ("PLC1l", "Teplota")
Table.Post ' Ulozeni provedenych zmén do tabulky.
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.

End If

Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.

3.16.7 Funkce TTable.Bof
Vraci priznak zacatku databazové tabulky (ukazatel aktualni véty je na prvni vété databazové
tabulky).
Syntaxe
TTable.Bof: Boolean
Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam

True Ukazatel aktualni véty je na prvni véte tabulky.
False Ukazatel aktualni véty neni na prvni vété
tabulky.
Poznamky

Databazova tabulka musi byt oteviena. Funkci je vhodné pouzivat v kombinaci
s procedurami a funkcemi TTable.First, TTable.Last, TTable.Next, TTable.Prior,
TTable.MoveBy, TTable.Eof.

5l Objekt TTable
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Priklad

Dim Table

Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.

Table.DatabaseName = "Teploty" ' Nazev databdze podle projektu.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.
Table.Last ' Presun na posledni zdaznam.
While Not Table.Bof ' Dokud neni priznak zacdatku tabulky.
'
Table.Prior ' Presun na predchozi vétu.
WEnd
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.
End If
Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.

3.16.8 Procedura TTable.Cancel

Stornuje provedené zmény v databazové tabulce od posledniho volani procedury
TTable.Append nebo procedury TTable.Edit.

Syntaxe
TTable.Cancel

Poznamky

Databazova tabulka musi byt oteviena. Provedené zmény lze také stornovat uzavienim
databazové tabulky pomoci procedury TTable.CloseTable. Ulozit provedené zmény lze
pomoci procedury TTable.Post nebo pfechodem na jinou vétu (procedury TTable.First,
TTable.Last, TTable.Prior, TTable.Next, TTable.MoveBy).

5l Objekt TTable

Priklad

Dim Table
Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.

Table.DatabaseName = "Teploty" ' Nazev databdze podle projektu.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.
Table.Append ' Pridani nové véty do databdze.

" Ulozeni aktudlniho systémového data do nové véty.
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Table.DateFieldValue = Date
" Ulozeni aktudlniho systémového casu do nové vety.
Table.TimeFieldValue = Time

' Ulozeni aktudlni hodnoty proménné Teplota ze zarizeni Kotelna do databdzové tabulky.

Table.SetFieldvValue "PLCl", "Teplota", RTag.GetTagValue ("PLC1l", "Teplota")
Table.Cancel ' Stornovani provedenych zmén.
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.

End If

Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.

3.16.9 Procedura TTable.CloseTable

Zavre databazovou tabulku.
Syntaxe
TTable.CloseTable

Poznamky

Funkce pfi zavieni stornuje provedené zmeény v databazové tabulce od posledniho volani
procedury TTable.Append nebo TTable.Edit.

5l Objekt TTable

Priklad

Dim Table
Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.

Table.DatabaseName = "Teploty" ' Nazev databdze podle projektu.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.
Table.Append ' Priddni nové véty.

" Ulozeni aktudlniho systémového data do nové véty.
Table.DateFieldValue = Date
' Ulozeni aktudlniho systémového cCasu do nové véty.
Table.TimeFieldValue = Time

" Ulozeni hodnoty proménné Teplota ze zarizeni PLC1 do databdze.

Table.SetFieldvValue "PLCl1l", "Teplota", RTag.GetTagValue ("PLC1l", "Teplota")
Table.Post ' Ulozeni provedenych zmén do tabulky.
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.

End If
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Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.

3.16.10 Funkce TTable.CreateTable

Zalozi novou databazovou tabulku.
Syntaxe

TTable.CreateTable
Navratové hodnoty

Hodnota Vyznam

True Tabulku se podarilo vytvorit.
False Tabulku se nepodairilo vytvorit.
Poznamky

Objekt TTable m

Funkce zalozi aktualni nebo archivni databazi v zavislosti na parametru TTable.IsArchive.

Pred volanim funkce je vhodné otestovat existenci

tabulky pomoci funkce

TTable.TableExists. V pripadé existence neni stavajici databazova tabulka prepsana.

5l Objekt TTable

Priklad

Dim Table, TableNotExists

Set Table = RDb.CreateTableObject " Vytvoreni objektu.

TableNotExists = True

Table.DatabaseName = "Teploty" ' Nazev databdze podle projektu.
If Table.TableExists Then ' Tabulka uz existuje.
TableNotExists = Table.DeleteTable ' Odstranéni tabulky.

End If
If TableNotExists Then

If Table.CreateTable Then " ZalozZeni tabulky.

r

End If
End If
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Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.

3.16.11 Procedura TTable.Delete

Odstrani aktualni vétu z databazové tabulky.
Syntaxe
TTable.Delete

Poznamky

Databazova tabulka musi byt oteviena. Odstranéni véty z databazové tabulky je nevratna
operace. Po odstranéni véty se ukazatel aktualni véty presune na nejblizsi vétu. Jestlize je
databazova tabulka prazdna, vraceji funkce TTable.Bof a TTable.Eof hodnotu True.

5l Objekt TTable

Priklad
Dim Table
Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.
Table.DatabaseName = "Teploty" ' Nazev databdze podle projektu.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.

If Not (Table.Bof And Table.Eof) Then ' Tabulka neni prazdna.

Table.Last ' Presun na posledni vétu.
Table.Delete ' Odstranéni véty.
End If
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.
End If
Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.

3.16.12 Funkce TTable.DeleteTable

Odstrani databazovou tabulku.
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Syntaxe
TTable.DeleteTable: Boolean
Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam

True Tabulku se podarilo odstranit.
False Tabulku se nepodarilo odstranit.
Poznamky

Databazova tabulka nesmi byt oteviena pomoci jiného objektu TTable ani pomoci jiné
aplikace (napf. jiného runtime modulu).

Pfed volanim funkce je mozné otestovat existenci tabulky pomoci funkce
TTable.TableExists.

5l Objekt TTable

Priklad

Dim Table, TableNotExists

Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.

TableNotExists = True

Table.DatabaseName = "Teploty" ' Nazev databdze podle projektu.

If Table.TableExists Then ' Tabulka uz existuje.
TableNotExists = Table.DeleteTable ' Odstranéni tabulky.

End If

If TableNotExists Then

If Table.CreateTable Then " Zalozeni tabulky.
r
End If
End If
Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.
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3.16.13 Procedura TTable.Edit

Uvede aktualni vétu databazové tabulku do editacniho rezimu.
Syntaxe
TTable.Edit

Poznamky

Databazova tabulka musi byt oteviena a musi obsahovat alespon jednu vétu. V editacnim
rezimu je mozZné nastavovat hodnoty poloZzek. Pro uloZeni zmén je nutné zavolat
proceduru TTable.Post. Ulozit provedené zmény lze také prechodem na jinou vétu
(procedury TTable.First, TTable.Last, TTable.Prior, TTable.Next, TTable.MoveBy).
Provedené zmeény lIze stornovat pomoci procedury TTable.Cancel nebo uzavienim
databazové tabulky pomoci procedury TTable.CloseTable.

Al Objekt TTable

Priklad

Dim Table
Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.

Table.DatabaseName = "Teploty" ' Ndazev databdze podle projektu.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.
Table.Last ' Prechod na posledni vétu.
Table.Edit ' Prechod do editac¢niho rezimu.

' Ulozeni hodnoty 0 do polozky odpovidajici proménné Teplota v zarizeni PLCI.

Table.SetFieldValue "PLC1", "Teplota", O
Table.Post ' Ulozeni zmén.
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.
End If
Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.

3.16.14 Funkce TTable.EmptyTable

Odstrani vSechny véty z databazové tabulky.
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Syntaxe
TTable.EmptyTable: Boolean
Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam

True Tabulku se podarilo vyprazdnit.
False Tabulku se nepodafrilo vyprazdnit.
Poznamky

Databazova tabulka nesmi byt oteviena pomoci jiného objektu TTable ani pomoci jiné
aplikace (napf. jiného runtime modulu). Pfed volanim funkce je mozné otestovat existenci
tabulky pomoci funkce TTable.TableExists.

5l Objekt TTable

Priklad

Dim Table

Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.

Table.DatabaseName = "Teploty" ' Nazev databdze podle projektu.
If Table.TableExists Then ' Tabulka existuje.
If Table.EmptyTable Then ' Vyprdazdnéni tabulky.
'
End If
End If
Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.

3.16.15 Funkce TTable.Eof

Vraci priznak konce databazové tabulky (ukazatel aktualni véty je na prvni vété databazové
tabulky).
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Syntaxe
TTable.Eof: Boolean
Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam

True Ukazatel aktualni véty je na posledni vété
tabulky.
False Ukazatel aktualni véty neni na posledni vété
tabulky.
Poznamky

Databazova tabulka musi byt oteviena. Funkci je vhodné pouzivat v kombinaci
s procedurami a funkcemi TTable.First, TTable.Last, TTable.Next, TTable.Prior,
TTable.MoveBy, TTable.Bof.

5l Objekt TTable

Priklad

Dim Table
Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.

Table.DatabaseName = "Teploty" ' Nédzev databdze podle projektu.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.
Table.First ' Presun na prvni vétu.
While Not Table.Eof ' Dokud neni priznak konce tabulky.
Table.Next ' Presun na dalsi veétu.
WEnd
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.
End If
Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.
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3.16.16 Funkce TTable.FieldExists

Vraci priznak zda zadana polozka (proménna) existuje v databazové tabulce.
Syntaxe

TTable.FieldExists(DevName, TagName: String): Boolean

Argument Popis
DevName Nazev zarizeni.

TagName Nazev proménné.

Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam

True Zadana polozka v databazi existuje.
False Zadana polozka v databazi neexistuje.
Poznamky

Databazova tabulka musi byt otevrena.

5l Objekt TTable

Priklad
Dim Table
Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.
Table.DatabaseName = "Teploty" ' Nazev databdze podle projektu.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.

" Polozka odpovidajici proménné Teplota ze zarizeni PLCI1 neexistuje.

If Not Table.FieldExists ("PLC1l", "Teplota") Then
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.
If Table.DeleteTable Then ' Odstranéni tabulky.
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If Table.CreateTable Then ' Zalozeni nové tabulky (zménila se struktura).
If Table.OpenTable ' Otevreni tabulky.
Table.CloseTable
End If
End If
End If
End If
End If
Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.

3.16.17 Procedura TTable.First

Presune ukazatel aktualni véty na prvni vétu v databazové tabulce.
Syntaxe
TTable.First

Poznamky

Databazova tabulka musi byt oteviena. Proceduru je vhodné kombinovat s funkcemi
TTable.Bof a TTable.Eof. Funkce také ulozi zmény provedené v databazové tabulce od
posledniho volani procedury TTable.Append nebo procedury TTable.Edit.

5l Objekt TTable

Priklad

Dim Table
Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.

Table.DatabaseName = "Teploty" ' Nédzev databdze podle projektu.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.
Table.First ' Presun na prvni vétu.
While Not Table.Eof ' Dokud neni priznak konce tabulky.
'
Table.Next ' Presun na dalsi vétu.
WEnd
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.
End If
Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.
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3.16.18 Funkce TTable.GetFieldValue

Vraci hodnotu zadané polozky (proménné) na aktualni vété databazové tabulky.

Syntaxe

TTable.GetFieldValue(DevName, TagName : String): Variant

Argument Popis
DevName Nazev zarizeni.
TagName Nazev proménné.

Navratové hodnoty

Hodnota zadané polozky (proménné).

Poznamky

Databazova tabulka musi byt oteviena. Existenci databazové polozky je vhodné testovat

pomoci funkce TTable.FieldExists.

5l Objekt TTable

Priklad
Dim Table, Count, Sum
Sum = 0
Count = 0
Set Table = RDb.CreateTableObject

Table.DatabaseName = "Teploty"
If Table.OpenTable Then
Table.First

While Not Table.Eof

r

r

r

r

r

Vytvoreni objektu.

Nazev databdze podle projektu.
Otevreni tabulky.

Prechod na prvni vétu.

Dokud neni konec tabulky

' Zjisténi hodnoty polozZky odpovidajici proménné Teplota ze zarizeni PLCI.

Sum =
Count = Count + 1
Table.Next

WEnd

Sum + Table.GetFieldValue ("PLC1",

r

"Teplota")

Prechod na dalsi vétu.
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Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.
Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.
If Count > 0 Then ' Osetreni déleni nulou.

" Ulozeni informace o vysledku funkce do proménné Displej ze zarizeni System.
RTag.SetTagValue "System", "Displej", "Prumérnd hodnota je: " + CStr(Value / Count)
End If
End If

3.16.19 Procedura TTable.Last

Presune ukazatel aktualni véty na posledni vétu v databazové tabulce.
Syntaxe
TTable.Last

Poznamky

Databazova tabulka musi byt oteviena. Proceduru je vhodné kombinovat s funkcemi
TTable.Bof a TTable.Eof. Funkce také ulozi zmény provedené v databazové tabulce od
posledniho volani procedury TTable.Append nebo procedury TTable.Edit.

5l Objekt TTable

Priklad

Dim Table
Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.

Table.DatabaseName = "Teploty" ' Ndzev databdze podle projektu.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.
Table.Last ' Presun na posledni zdznam.
While Not Table.Bof ' Dokud neni priznak zacdtku tabulky.
Table.Prior ' Presun na predchozi vétu.
WEnd
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.
End If
Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.
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3.16.20 Procedura TTable.MoveBy

Pfesune ukazatel aktualni véty o zadany pocet vét v databazové tabulce.
Syntaxe
TTable.MoveBy Count: Integer

Argument Popis

Count Pocet vét, o ktery bude posunut ukazatel aktualni véty.

MUZe mit zapornou hodnotu (posun zpét).

Poznamky

Databazova tabulka musi byt oteviena. Proceduru je vhodné kombinovat sfunkcemi
TTable.Bof a TTable.Eof. Funkce také ulozi zmény provedené v databazové tabulce od
posledniho volani procedury TTable.Append nebo procedury TTable.Edit.

5l Objekt TTable

Priklad
Dim Table
Set Table = RDb.CreateTableObject " Vytvoreni objektu.
Table.DatabaseName = "Teploty" ' Nazev databdze podle projektu.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.

If Not (Table.Bof And Table.Eof) Then ' Tabulka neni prazdna.

Table.First ' Presun na prvni vétu.
Table.MoveBy 5 " Posun o 5 vét.
End If

Table.CloseTable
End If
Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.

3.16.21 Procedura TTable.Next

Pfesune ukazatel aktualni véty na nasledujici vétu v databazové tabulce.
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Syntaxe
TTable.Next

Poznamky

Databazova tabulka musi byt oteviena. Proceduru je vhodné kombinovat s funkcemi
TTable.Bof a TTable.Eof. Funkce také ulozi zmény provedené v databazové tabulce od
posledniho volani procedury TTable.Append nebo procedury TTable.Edit.

Al Objekt TTable

Priklad

Dim Table
Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.

Table.DatabaseName = "Teploty" ' Ndazev databdze podle projektu.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.
Table.First ' Presun na prvni vétu.
While Not Table.Eof " Dokud neni priznak konce tabulky.
'
Table.Next ' Presun na dalsi vétu.
WEnd
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.
End If
Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.

3.16.22 Funkce TTable.OpenTable

Otevre databazovou tabulku.
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Syntaxe
TTable.OpenTable : Boolean
Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam

True Tabulku se podarilo otevrit.
False Tabulku se nepodarilo otevrit.
Poznamky

Pfed otevienim databazové tabulky je vhodné otestovat jeji existenci pomoci funkce
TTable.TableExists a pfipadné ji zalozit pomoci funkce TTable.CreateTable.

5l Objekt TTable

Priklad

Dim Table
Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.

Table.DatabaseName = "Teploty" ' Nazev databdze podle projektu.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.
Table.Append ' Pridani nové véty.

" Ulozeni aktudlniho systémového data do nové véty.
Table.DateFieldValue = Date
" Ulozeni aktudlniho systémového casu do nové véty.
Table.TimeFieldValue = Time

" Ulozeni hodnoty proménné Teplota ze zarizeni PLCI1 do databdze.

Table.SetFieldvValue "PLCl", "Teplota", RTag.GetTagValue ("PLC1l", "Teplota")
Table.Post " Ulozeni provedenych zmén do tabulky.
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.

End If

Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.
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3.16.23 Procedura TTable.Post

Ulozi provedené zmény v databazové tabulce od posledniho volani procedury TTable.Append
nebo procedury TTable.Edit.

Syntaxe
TTable.Post

Poznamky

Databazova tabulka musi byt oteviena. Ulozit provedené zmény Ize také prechodem na
jinou vétu (procedury TTable.First, TTable.Last, TTable.Prior, TTable.Next,
TTable.MoveBy). Provedené zmény Ize stornovat pomoci procedury TTable.Cancel nebo
uzavrenim databazové tabulky pomoci procedury TTable.CloseTable.

5l Objekt TTable

Priklad

Dim Table
Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.

Table.DatabaseName = "Teploty" ' Ndzev databdze podle projektu.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.
Table.Append ' Pridani nové véty.

" Ulozeni aktudlniho systémového data do nové véty.
Table.DateFieldValue = Date
' Ulozeni aktudlniho systémového casu do nové vety.
Table.TimeFieldValue = Time

" Ulozeni hodnoty proménné Teplota ze zarizeni PLC1 do databdze.

Table.SetFieldvValue "PLCl", "Teplota", RTag.GetTagValue ("PLC1l", "Teplota")
Table.Post ' Ulozeni provedenych zmén do tabulky.
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.

End If

Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.

3.16.24 Procedura TTable.Prior

Presune ukazatel aktualni véty na predchozi vétu v databazoveé tabulce.
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Syntaxe
TTable.Prior

Poznamky

Databazova tabulka musi byt oteviena. Proceduru je vhodné kombinovat sfunkcemi
TTable.Bof a TTable.Eof. Funkce také ulozi zmény provedené v databazové tabulce od
posledniho volani procedury TTable.Append nebo procedury TTable.Edit.

Al Objekt TTable

Priklad

Dim Table
Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.

Table.DatabaseName = "Teploty" ' Nazev databdze podle projektu.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.
Table.Last ' Presun na posledni zdznam.
While Not Table.Bof ' Dokud neni priznak zacdatku tabulky.
'
Table.Prior ' Presun na predchozi vétu.
WEnd
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.
End If
Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.

3.16.25 Procedura TTable.SetFieldValue

Nastavi hodnotu zadané polozky (proménné) na aktualni vété databazové tabulky na zadanou
hodnotu.
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Syntaxe
TTable.SetFieldValue DevName, TagName: String; Value: Variant

Argument Popis
DevName Nazev zarizeni.
TagName Nazev proménné.

Value Nova hodnota polozky.

Poznamky

Databazova tabulka musi byt oteviena a musi byt veditacnim rezimu (procedury
TTable.Append a TTable.Edit). Existenci databazové polozky je vhodné testovat pomoci
funkce TTable.FieldExists. Pro uloZzeni zmén je nutné zavolat proceduru TTable.Post.
Ulozit provedené zmény lze také prechodem na jinou vétu (procedury TTable.First,
TTable.Last, TTable.Prior, TTable.Next, TTable.MoveBy). Provedené zmény lze stornovat
pomoci procedury TTable.Cancel nebo uzavienim databazové tabulky pomoci procedury
TTable.CloseTable.

5l Objekt TTable

Priklad

Dim Table
Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.

Table.DatabaseName = "Teploty" ' Nazev databdze podle projektu.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.
Table.Append ' Priddni nové véty.

" Ulozeni aktudlniho systémového data do nové véty.
Table.DateFieldValue = Date
' Ulozeni aktudlniho systémového cCasu do nové véty.
Table.TimeFieldValue = Time

' Ulozeni hodnoty proménné Teplota ze zarizeni PLC1 do databdze.

Table.SetFieldvValue "PLCl1l", "Teplota", RTag.GetTagValue ("PLC1l", "Teplota")
Table.Post ' Ulozeni provedenych zmén do tabulky.
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.

End If
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Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.

3.16.26 Funkce TTable.TableExists

Vraci priznak, Ze databazova tabulka existuje.
Syntaxe

TTable.TableExists: Boolean
Navratové hodnoty

Hodnota @ Vyznam

True Tabulka existuje.
False Tabulka neexistuje.
Poznamky

Databazova tabulka musi byt oteviena. Tabulku je mozZné zalozit pomoci funkce
TTable.CreateTable.

Al Objekt TTable

Priklad

Dim Table

Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.

Table.DatabaseName = "Databazel" ' Ndzev databdze podle projektu.
Table.IsArchive = True ' Pracovat se bude s archivni tabulkou.

" Srpen roku 2000.

Table.ArchiveName = "C:\Reliance\Proj Viz\Test\DATA\2000\dl 0008.DB"
If Table.TableExists Then ' Tabulka existuje.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.
'
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.
End If
End If
Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.
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3.16.27 Procedura TTable.UpdateTableStructure

Aktualizuje strukturu databazové tabulky pfidanim novych sloupcl na zakladé poloZzek datové
tabulky definovanych ve Spravci datovych tabulek (pokud byly néjaké polozky dodate¢né
pridany).

Syntaxe
TTable.UpdateTableStructure

Poznamky

Databazova tabulka musi existovat. Nezalezi na tom, zda je oteviena nebo zaviena. Po
navratu z volani procedury je tabulka zavrena.

Al Objekt TTable

Priklad

Dim Table

Set Table = RDb.CreateTableObject ' Vytvoreni objektu.

Table.DatabaseName = "Teploty" ' Ndazev databdze podle projektu.
If Table.TableExists Then ' Tabulka existuje.
Table.UpdateTableStructure ' Aktualizace struktury tabulky.
If Table.OpenTable Then ' Otevreni tabulky.
'
Table.CloseTable ' Zavreni tabulky.
End If
End If
Set Table = Nothing ' Odstranéni objektu.
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3.17 Objekt RTag

Objekt RTag obsahuje procedury a funkce pro praci s proménnymi vizualizace. Proménné
mohou byt jednoduchych typt (Word, Byte, Bool, String apod.) nebo typu pole.

Procedury a funkce:

2| Procedura RTag.DecTagValue

2| Funkce RTag.GetBit

22| Funkce RTag.GetByte

2| Funkce RTag.GetTagElementValue

22| Funkce RTag.GetTagElementValueAsStr
22| Funkce RTag.GetTagValue

22| Funkce RTag.GetTagValueAsStr

22| Funkce RTag.GetWord

»

w

»

»

w

»

22| Procedura RTag.IncTagValue

2| Procedura RTag.MoveTagElementValues
22| Procedura RTag.MoveTagElementValuesToSimpleTag
22| Procedura RTag.MoveTagValue

22| Procedura RTag.MoveTagValueToArrayTag
22| Procedura RTag.SetBit

22| Procedura RTag.SetByte

2| Procedura RTag.SetTagElementValue

22| Procedura RTag.SetTagElementValues

22| Procedura RTag.SetTagValue

22| Procedura RTag.SetTagValueEx

22| Procedura RTag.SetWord

22| Procedura RTag.ShiftLeft

22| Procedura RTag.ShiftRight

22| Funkce RTag.TagExists

22| Procedura RTag.UpdateTagValue
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3.17.1 Procedura RTag.DecTagValue

Odecte zadanou hodnotu od hodnoty proménné Giselného typu.

Syntaxe

RTag.DecTagValue DevName, TagName: String; Value: Variant

Argument @ Popis
DevName Nazev zarizeni.
TagName Nazev proménné.

Value Odecitana hodnota.

Poznamky

Zadana proménna musi byt Giselného typu (Word, Byte, Float, DateTime apod.). Nesmi
byt typu pole. ZpUlsob zadani hodnoty zavisi na typu proménné:

Typ proménné Zapis
CeloCiselné proménné Posloupnost Cislic.

Realné proménné Posloupnost Gislic; jako oddélovac

desetinné ¢asti musi byt pouzita

teCka.

Ciselné proménné Posloupnost znak( v uvozovkach.
uréené pro praci s

¢asem

5l Objekt RTag
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Priklad

' Celoc¢iselna proménna; odecteni hodnoty 1 od hodnoty proménné Word ze zarizeni PLCI.
RTag.DecTagValue "PLC1", "Word", 1

' Redlnd proménnd,; odecteni hodnoty 0.25 od hodnoty proménné Float ze zarizeni PLCI.
RTag.DecTagValue "PLC1", "Float", 0.25

' Ciselnd proménnd urdend pro prdci s &asem; odedteni &asu 5 minut od hodnoty proménné
DateTime ze zarizeni PLCI.

RTag.DecTagValue "PLC1", "DateTime", "00:05:00"

3.17.2 Funkce RTag.GetBit

Vraci aktualni hodnotu vybraného bitu zadané proménné.
Syntaxe
RTag.GetBit(DevName, TagName: String, BitNumber: Integer): Variant

Argument Popis
DevName Nazev zafizeni.
TagName Nazev proménné.

BitNumber | Cislo bitu.

Navratové hodnoty

Aktualni hodnota vybraného bitu proménné.

Poznamky

Zadana proménna musi byt jednoduchého celoCiselného typu (Byte, Word apod.).
Platnost navratové hodnoty Ize ovéfit pouzitim funkce IsEmpty. Jestlize funkce IsEmpty
vrati hodnotu True, znamena to, Ze navratova hodnota funkce GetBit nebyla prifazena
(zadana proménna neexistuje, neni spravného typu nebo nema platnou hodnotu). Na
platnost navratové hodnoty ma vliv i parametr Vracet i neplatnou hodnotu proménné
(Reliance Design > Projekt > Moznosti > Skripty > Ostatni).

5l Objekt RTag
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Priklad

Dim Value
' Zjisténi hodnoty bitu 0 proménné Word ze zarizeni PLCI.
Value = RTag.GetBit ("PLC1", "Word", O0)

If Not IsEmpty(Value) Then ' Testovani platnosti hodnoty.

r

End If

3.17.3 Funkce RTag.GetByte

Vraci aktualni hodnotu vybraného bajtu zadané promeénné.
Syntaxe
RTag.GetByte(DevName, TagName: String, ByteNumber: Integer) : Variant

Argument Popis
DevName Nazev zarizeni.
TagName Nazev proménné.

ByteNumbe | Cislo bajtu.

r

Navratové hodnoty

Aktualni hodnota vybraného bajtu proménné.

Poznamky

Zadana proménna musi byt jednoduchého celociselného typu (Word, Longint apod.).
Platnost navratové hodnoty Ize ovérit pouzitim funkce IsEmpty. Jestlize funkce IsEmpty
vrati hodnotu True, znamena to, Ze navratova hodnota funkce GetByte nebyla prifazena
(zadana promeénna neexistuje, neni spravného typu nebo nema platnou hodnotu). Na
platnost navratové hodnoty ma vliv i parametr Vracet i neplatnou hodnotu proménné
(Reliance Design > Projekt > Moznosti > Skripty > Ostatni).

Al Objekt RTag
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Priklad

Dim Value
' Zjisténi hodnoty bajtu 0 proménné Word ze zarizeni PLCI.
Value = RTag.GetByte ("PLC1", "Word", O0)

If Not IsEmpty(Value) Then ' Testovani platnosti hodnoty.

r

End If

3.17.4 Funkce RTag.GetTagElementValue

Vraci aktualni hodnotu prvku proménné typu pole.
Syntaxe
RTag.GetTagElementValue(DevName, TagName: String; Index: Integer): Variant

Argument Popis

DevName Nazev zafizeni.
TagName Nazev proménné.
Index Index prvku.

Navratové hodnoty

Aktualni hodnota prvku pole.

Poznamky

Zadana proménna musi byt typu pole. Nesmi byt jednoduchého typu (Word, Byte, Bool,
String apod.). Platnost navratové hodnoty lze ovérit pouzitim funkce IsEmpty. Jestlize
funkce IsEmpty vrati hodnotu True, znamena to, Ze navratova hodnota funkce
GetTagElementValue nebyla pfifazena (zadana proménna neexistuje, neni spravného
typu nebo nema platnou hodnotu). Na platnost navratové hodnoty ma vliv i parametr
Vracet i neplatnou hodnotu proménné (Reliance Design > Projekt > MoZnosti > Skripty >
Ostatni).

5l Objekt RTag
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Priklad
Dim Value
' Zjisténi hodnoty prvku s indexem 0
' v proménné WordArray ze zarizeni PLCI.

Value = RTag.GetTagElementValue ("PLC1", "WordArray", O0)
If Not IsEmpty(Value) Then ' Testovdni platnosti hodnoty.

r

End If

3.17.5 Funkce RTag.GetTagElementValueAsStr

Vraci aktualni hodnotu prvku proménné typu pole jako retézec.

Syntaxe

RTag.GetTagElementValueAsStr(DevName, TagName: String; Index: Integer):
Variant

Argument Popis
DevName Nazev zarizeni.
TagName Nazev proménné.

Index Index prvku.

Navratové hodnoty

Aktualni hodnota prvku pole.

Poznamky

Zadana proménna musi byt typu pole. Nesmi byt jednoduchého typu (Word, Byte, Bool,
String apod.). Platnost navratové hodnoty lze ovérit pouzitim funkce IsEmpty. Jestlize
funkce IsEmpty vrati hodnotu True, znamena to, Ze navratova hodnota funkce
GetTagElementValueAsStr nebyla prifazena (zadana proménna neexistuje, neni
spravného typu nebo nema platnou hodnotu). Na platnost navratové hodnoty ma vliv
i parametr Vracet i neplatnou hodnotu proménné (Reliance Design > Projekt > Moznosti
> Skripty > Ostatni).
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Priklad
Dim Value
' Zjisténi hodnoty prvku s indexem 0
' v proménné WordArray ze zarizeni PLCI.
Value = RTag.GetTagElementValueAsStr ("PLC1l", "WordArray", O0)
If Not IsEmpty(Value) Then ' Testovani platnosti hodnoty.

r

End If

3.17.6 Funkce RTag.GetTagValue

Vraci aktualni hodnotu zadané proménné.
Syntaxe

RTag.GetTagValue(DevName, TagName: String): Variant

Argument Popis
DevName Nazev zarizeni.

TagName Nazev proménné.

Navratové hodnoty

Aktualni hodnota proménné.

Poznamky

Zadana proménna musi byt jednoduchého typu (Word, Byte, Bool, String apod.). Nesmi
byt typu pole.

Platnost navratové hodnoty Ize ovéfit pouzitim funkce IsEmpty. Jestlize funkce IsEmpty
vrati hodnotu True, znamena to, Ze navratova hodnota funkce GetTagValue nebyla
pfifazena (zadana proménna neexistuje, neni spravného typu nebo nema platnou
hodnotu). Na platnost navratové hodnoty ma vliv i parametr Vracet i neplatnou hodnotu
proménné (Reliance Design > Projekt > Moznosti > Skripty > Ostatni).
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Al Objekt RTag

Priklad

Dim Value

' Zjisténi hodnoty proménné Varl ze zarizeni PLCI.

Value = RTag.GetTagValue ("PLC1", "Varl")

If Not IsEmpty(Value) Then ' Testovani platnosti hodnoty.

r

End If

3.17.7 Funkce RTag.GetTagValueAsStr

Vraci aktualni hodnotu zadané proménné jako retézec.
Syntaxe
RTag.GetTagValueAsStr(DevName, TagName: String): Variant

Argument Popis
DevName Nazev zarizeni.

TagName Nazev proménné.

Navratové hodnoty

Aktualni hodnota proménné.

Poznamky

Zadana proménna musi byt jednoduchého typu (Word, Byte, Bool, String apod.). Nesmi
byt typu pole.

Platnost navratové hodnoty Ize ovérfit pouzitim funkce IsEmpty. Jestlize funkce IsEmpty
vrati hodnotu True, znamena to, Ze navratova hodnota funkce GetTagValueAsStr nebyla
pfifazena (zadana proménna neexistuje, neni spravného typu nebo nema platnou
hodnotu). Na platnost navratové hodnoty ma vliv i parametr Vracet i neplatnou hodnotu
proménné (Reliance Design > Projekt > Moznosti > Skripty > Ostatni).
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Priklad

Dim Value

' Zjisténi hodnoty proménné Varl ze zarizeni PLCI.

Value = RTag.GetTagValueAsStr ("PLCL1", "Varl")

If Not IsEmpty(Value) Then ' Testovdni platnosti hodnoty.

r

End If

3.17.8 Funkce RTag.GetWord

Vraci aktualni hodnotu vybraného wordu zadané proménné.
Syntaxe
RTag.GetWord(DevName, TagName: String, WordNumber: Integer) : Variant

Argument Popis
DevName Nazev zarizeni.
TagName Nazev proménné.

WordNumb | Cislo wordu.

er

Navratové hodnoty

Aktualni hodnota vybraného wordu proménné.

Poznamky

Zadana proménna musi byt jednoduchého celociselného typu (LonglInt, Largelnt apod.).
Platnost navratové hodnoty Ize ovéfit pouzitim funkce IsEmpty. Jestlize funkce IsEmpty
vrati hodnotu True, znamena to, Zze navratova hodnota funkce GetWord nebyla prifazena
(zadana proménna neexistuje, neni spravného typu nebo nema platnou hodnotu). Na
platnost navratové hodnoty ma vliv i parametr Vracet i neplatnou hodnotu proménné
(Reliance Design > Projekt > Moznosti > Skripty > Ostatni).

Reliance 5 - Skripty I



'EXM  Objekt RTag

Al Objekt RTag

Priklad
Dim Value
" Zjisténi hodnoty wordu 0 proménné Largelnt ze zarizeni PLCI.

Value = RTag.GetWord ("PLC1l", "LargeInt", O0)
If Not IsEmpty(Value) Then ' Testovani platnosti hodnoty.

r

End If

3.17.9 Procedura RTag.IncTagValue

Pri¢te zadanou hodnotu k hodnoté proménné ¢iselného typu.

Syntaxe

RTag.IncTagValue DevName, TagName: String; Value: Variant

Argument | Popis
DevName Nazev zarizeni.
TagName Nazev proménné.

Value Pricitana hodnota.

Poznamky

Zadana proménna musi byt Ciselného typu (Word, Byte, Float, DateTime apod.). Nesmi
byt typu pole. Zplsob zadani hodnoty zavisi na typu proménné:

Typ proménné Zapis
CelocCiselné proménné Posloupnost Cislic.

Realné proménné Posloupnost Gislic; jako oddélovac

desetinné ¢asti musi byt pouzita
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teCka.

Ciselné proménné Posloupnost znak( v uvozovkach.
uréené pro praci s

casem

5l Objekt RTag

Priklad

' Celociselnd proménnd,; pricteni hodnoty 1 k hodnoté proménné Word ze zarizeni PLCI.
RTag.IncTagValue "PLC1", "Word", 1

" Redlnd proménnd; pricteni hodnoty 0.25 k hodnoté proménné Float ze zarizeni PLCI.
RTag.IncTagValue "PLC1", "Float", 0.25

" Ciselnd proménnd urdend pro prdci s &asem; pridteni &asu 5 minut k hodnoté proménné
DateTime ze zarizeni PLCI.

RTag.IncTagValue "PLC1", "DateTime", "00:05:00"

3.17.10 Procedura RTag.MoveTagElementValues

Presune (zkopiruje) proménnou typu pole nebo jeji ¢ast do jiné proménné typu pole.
Syntaxe

RTag.MoveTagElementValues SourceDevName, SourceTagName, TargetDevName,
TargetTagName : String; Sourcelndex, Targetindex, Count: Integer

Argument Popis

SourceDevName Nazev zdrojového zarizeni.
SourceTagName | Nazev zdrojové proménné.
TargetDevName Nazev cilového zarizeni.
TargetTagName Nazev cilové proménné.

Sourcelndex Index prvku ve zdrojovém poli.
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Argument Popis

Targetindex Index prvku v cilovém poli.

Count Pocet prvkl, které se maji prenést.
Poznamky

Velikost datovych typl prvkd v obou polich musi byt shodna. Datové typy prvkd v obou
polich se mohou liSit. Pokud je vSak zdrojova proménna typu Array of Bool, musi byt
cilova proménna stejného typu. Pri prenosu hodnoty mezi jednotlivymi prvky pole
nedochazi k zadné konverzi typU, ale pouze ke zkopirovani paméti jednotlivych prvkl. To
muze vést ke zméné hodnoty v pfipadé riznych typU zdrojového a cilového pole z divod
rizné interpretace hodnoty. Procedura rovnéZz nebere v Ulvahu parametry Korekce
analogové hodnoty a Negace binarni hodnoty (Reliance Design > Spravci > Spravce
zarizeni > parametry proménné > zalozka Korekce).

5l Objekt RTag

Priklad

' Presunuti 10 prvkd proménné WordArray ze zarizeni System
" od prvku s indexem 0 do proménné WordArray ze zarizeni Virtuall

" od prvku s indexem 50.

RTag.MoveTagElementValues "System", "WordArray", "Virtuall", "WordArray", 0, 50, 10

3.17.11 Procedura RTag.MoveTagElementValuesToSimpleTag

Prfesune (zkopiruje) proménnou typu pole nebo jeji ¢ast do proménné jednoduchého typu
(Word, Byte, Bool, String apod.).
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Syntaxe

RTag.MoveTagElementValuesToSimpleTag SourceDevName, SourceTagName,
TargetDevName, TargetTagName : String; Sourcelndex: Integer

Argument Popis

SourceDevName Nazev zdrojového zarizeni.
SourceTagName Nazev zdrojové proménné.
TargetDevName Nazev cilového zarizeni.
TargetTagName Nazev cilové proménné.

Sourcelndex Index prvku ve zdrojovém poli.

Poznamky
Datové typy zdrojové a cilové proménné musi splnovat tyto podminky:

- velikost datového typu cilové proménné musi byt beze zbytku délitelna velikosti
datového typu prvkd pole (zdrojové proménné)

- pokud je zdrojova proménna typu Array of Bool, musi byt cilova proménna typu Bool.

Pfi pfenosu hodnoty nedochazi k zadné konverzi typu, ale pouze ke zkopirovani paméti
jednotlivych prvk(. Procedura rovnéZz nebere v (ivahu parametry Korekce analogové
hodnoty a Negace binarni hodnoty (Reliance Design > Spravci > Spravce zarizeni >
parametry proménné > zalozka Korekce). Pocet pfenesenych prvkl zavisi na velikosti
datového typu cilové proménné.

5l Objekt RTag

Priklad

' Presunuti 4 prvky proménné ByteArray ze zarizeni System
" od prvku s indexem 0 do proménné Float.
' PocCet prvkt je urcen velikosti datového typu proménné Float.

RTag.MoveTagElementValuesToSimpleTag "System", "ByteArray", "System", "Float", 0
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3.17.12 Procedura RTag.MoveTagValue

Presune (zkopiruje) hodnotu proménné do jiné proménné. Obé proménné musi byt
jednoduchého typu (Word, Byte, Bool, String apod.), typu pole nebo typu datova struktura.
Syntaxe

RTag.MoveTagValue SourceDevName, SourceTagName, TargetDevName,
TargetTagName: String

Argument Popis

SourceDevName Nazev zdrojového zarizeni.

SourceTagName Nazev zdrojové proménné.

TargetDevName Nazev cilového zarizeni.

TargetTagName Nazev cilové proménné.
Poznamky

Pfi prenosu hodnoty mezi proménnymi nedochazi k Zadné konverzi typu, ale pouze ke
zkopirovani paméti proménné. To muze vést ke zméné hodnoty v pfipadé rdznych typu
zdrojové a cilové proménné z dlvodl rGzné interpretace hodnoty. Procedura rovnéz
nebere v avahu parametry Korekce analogové hodnoty a Negace binarni hodnoty
(Reliance Design > Spravci > Spravce zarizeni > parametry proménné > zalozka
Korekce).

1. Proménné jednoduchého typu

Velikost datovych typl obou proménnych musi byt shodna. Datové typy obou
proménnych se mohou lisit. Pokud je vSak zdrojova proménna typu Bool, musi byt cilova
promeénna stejného typu.

2. Proménné typu pole

Velikost datovych typl prvkd v obou polich musi byt shodna. Datové typy prvkd v obou
polich se mohou liSit. Pokud je vSak zdrojova proménna typu Array of Bool, musi byt
cilova proménna stejného typu. Pocet prvk( v obou polich musi byt shodny.

3. Proménné typu datova struktura (strukturované proménné)
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Typy datovych struktur se mohou liSit, ale cilova proménna musi obsahovat vSechny
vnorené proménné, které obsahuje zdrojova proménna (je vyZadovana shoda na zakladé
nazvu vnorenych proménnych). Vnorené proménné mohou byt opét jednoduchého typu,
typu pole nebo typu datova struktura.

5l Objekt RTag

Priklad

' Presunuti hodnoty proménné Word ze zarizeni System
" do proménné Word ze zarizeni Virtuall.

RTag.MoveTagValue "System", "Word", "Virtuall", "Word"

3.17.13 Procedura RTag.MoveTagValueToArrayTag

Pfesune (zkopiruje) hodnotu proménné jednoduchého typu (Word, Byte, Bool, String apod.)
do proménné typu pole.

Syntaxe

RTag.MoveTagValueToArrayTag SourceDevName, SourceTagName, TargetDevName,
TargetTagName: String; Targetindex: Integer

Argument Popis

SourceDevName Nazev zdrojového zafrizeni.

SourceTagName Nazev zdrojové proménné.

TargetDevName Nazev cilového zarizeni.

TargetTagName Nazev cilové proménné.

Targetindex Index prvku v cilovém poli.
Poznamky

Datové typy zdrojové a cilové proménné musi spliovat tyto podminky:
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- velikost datového typu zdrojové proménné musi byt beze zbytku délitelna velikosti
datového typu prvkud pole (cilové proménné)

- pokud je zdrojova proménna typu Bool, musi byt cilova proménna typu Array of Bool.

Pfi prenosu hodnoty nedochazi k Zzadné konverzi typl, ale pouze ke zkopirovani paméti
proménné. Procedura rovnéz nebere v Gvahu parametry Korekce analogové hodnoty a
Negace binarni hodnoty (Reliance Design > Spravci > Spravce zarizeni > parametry
proménné > zalozka Korekce). Pocet prepsanych prvk( zavisi na velikosti datového typu
zdrojové proménné.

5l Objekt RTag

Priklad

" Presunuti hodnoty proménné Float ze zarizeni System

' do proménné ByteArray ze zarizeni System

" od prvku s indexem 0.

' Pocet zapsanych prvkd je urcen velikosti datového typu proménné Float.

RTag.MoveTagValueToArrayTag "System", "Float", "System", "ByteArray", O

3.17.14 Procedura RTag.SetBit

Nastavi hodnotu vybraného bitu zadané proménné.

Syntaxe

RTag.SetBit DevName, TagName: String; BitNumber: Integer, BitValue: Variant

Argument Popis

DevName Nazev zarizeni.
TagName Nazev proménné.
BitNumber | Cislo bitu.

BitValue Nova hodnota vybraného bitu.
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Poznamky

Zadana proménna musi byt jednoduchého celociselného typu (Byte, Word apod.).

Al Objekt RTag

Priklad

' Nastaveni hodnoty bitu 0 proménné Word ze zarizeni PLC1 na hodnotu True.

RTag.SetBit "PLCl", "Word", 0, True

3.17.15 Procedura RTag.SetByte

Nastavi hodnotu vybraného bajtu zadané promeénné.
Syntaxe
RTag.SetByte DevName, TagName: String; ByteNumber: Integer, ByteValue: Variant

Argument Popis

DevName Nazev zarizeni.
TagName Nazev proménné.
ByteNumber | Cislo bajtu.

ByteValue Nova hodnota vybraného bajtu.

Poznamky

Zadana proménna musi byt jednoduchého celoCiselného typu (Word, Longint apod.).

Al Objekt RTag

Priklad

' Nastaveni hodnoty bajtu 0 proménné Word ze zarizeni PLCI na hodnotu 200.

RTag.SetByte "PLCL", "Word", 0, 200
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3.17.16 Procedura RTag.SetTagElementValue

Nastavi hodnotu prvku proménné typu pole.
Syntaxe

RTag.SetTagElementValue DevName, TagName : String; Index: Integer; Value:
Variant

Argument Popis

DevName Nazev zafizeni.

TagName Nazev proménné.

Index Index prvku.

Value Nova hodnota prvku pole.
Poznamky

Zadana proménna musi byt typu pole. Nesmi byt jednoduchého typu (Word, Byte, Bool,
String apod.). V pfipadé, Zze zadana proménna je typu Array of Byte, je pfi pfifazeni

s~

promeénné:

Typ proménné Zapis

Pole celociselnych Posloupnost Cislic.

hodnot

Pole realnych hodnot Posloupnost Gislic; jako oddélovac
desetinné ¢asti musi byt pouzita
tecka.

Pole retézcovych Posloupnost znak( v uvozovkach.

hodnot
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Typ proménné Zapis

Pole binarnich hodnot Konstanta False, nebo True

(popf. O, nebo 1).

Al Objekt RTag

Priklad

" Pole celoc¢iselnych hodnot; nastaveni hodnoty prvku s indexem 0

' proménné WordArray ze zarizeni PLC1 na hodnotu 20.
RTag.SetTagElementValue "PLC1", "WordArray", 0, 20

" Pole redlnych hodnot; nastaveni hodnoty prvku s indexem 0

' proménné FloatArray ze zarizeni PLCI na hodnotu 100,25.
RTag.SetTagElementValue "PLC1", "FloatArray", 0, 100.25

' Pole retézcovych hodnot; nastaveni hodnoty prvku pole

" proménné StringArray ze zarizeni PLC1 na hodnotu Hello.
RTag.SetTagElementValue "PLC1", "StringArray", 0, "Hello"

' Pole bindrnich hodnot; nastaveni hodnoty prvku pole

' proménné BoolArray ze zarizeni PLC1 na hodnotu True.

RTag.SetTagElementValue "PLC1", "BoolArray", 10, True

3.17.17 Procedura RTag.SetTagElementValues

Vyplni proménnou typu pole nebo jeji ¢ast zadanou hodnotou.

Syntaxe

RTag.SetTagElementValues DevName, TagName: String; Value: Variant; Offset, Count:
Integer

Argument Popis
DevName Nazev zafizeni.
TagName Nazev proménné.
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Argument

Value

Offset

Count

Poznamky

Popis

Nova hodnota, kterou maji byt vyplnény

prvky pole.

Index prvniho prvku, ktery bude nastaven na

zadanou hodnotu.

Pocet prvk, které budou nastaveny na

zadanou hodnotu.

Zadana proménna musi byt typu pole. Nesmi byt jednoduchého typu (Word, Byte, Bool,
String apod.). V pfipadé, Ze zadana proménna je typu array of byte, je pfi prifazeni
hodnoty pouzit nejnizSi byte argumentu Value. Pfi volani je kontrolovana hodnota
argumentu Offset a Count (pamét mimo oblast proménné neni nikdy zménéna).

Al Objekt RTag

Priklad

' Vyplnéni 20 prvkd pole ByteArray ze zarizeni PLCI1

" hodnotou 0 pocinaje prvkem s indexem 10.

RTag.SetTagElementValues "PLC1l", "ByteArray", 0, 10, 20

3.17.18 Procedura RTag.SetTagValue

Nastavi hodnotu zadané proménné.
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Syntaxe

RTag.SetTagValue DevName, TagName: String; Value: Variant

Argument Popis

DevName Nazev zarizeni.

TagName Nazev proménné.

Value Nova hodnota proménné.
Poznamky

Zadana proménna musi byt jednoduchého typu (Word, Byte, Bool, String apod.). Nesmi
byt typu pole. V pripadé, Zze zadana proménna je typu Byte, je pfi pfifazeni hodnoty

Typ proménné Zapis
Celociselné proménné Posloupnost Cislic.

Realné proménné Posloupnost Gislic; jako oddélovac

desetinné ¢asti musi byt pouzita

tecka.
Ret&zcové proménné Posloupnost znak( v uvozovkach.
Binarni proménné Konstanta False, nebo True

(popf. 0, nebo 1).

5l Objekt RTag

Priklad

' Celoc¢iselnda proménnd; nastaveni hodnoty proménné Word

" ze zarizeni PLCI1 na hodnotu 20.
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RTag.SetTagValue "PLC1", "Word", 20

" Redlnd proménnd; nastaveni hodnoty proménné Float

' ze zarizeni PLC1 na hodnotu 100,25.

RTag.SetTagValue "PLC1", "Float", 100.25

' Retézcovd proménnd; nastaveni hodnoty proménné String
' ze zarizeni PLC1 na hodnotu Hello.

RTag.SetTagValue "PLC1l", "String", "Hello"

" Bindrni proménnd,; nastaveni hodnoty proménné Bool

' ze zarizeni PLC1 na hodnotu 0.

RTag.SetTagValue "PLC1", "Bool", O

3.17.19 Procedura RTag.SetTagValueEx

Nastavi hodnotu, kvalitu a Gasovou znacku zadané proménné.
Syntaxe

RTag.SetTagValueEx DevName, TagName: String; Value: Variant; Quality : Byte;
TimeStamp : DateTime

Argument Popis

DevName Nazev zarizeni.

TagName Nazev proménné.

Value Nova hodnota proménné.

Quality Nova kvalita proménné (podle standardu

OPC Data Access).

TimeStamp Nova ¢asova znacka promeénné (v UTC).
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Poznamky

Zadana proménna musi byt vnitfni proménna v pfimo pripojeném zarizeni. U ostatnich
druht proménnych (fyzicka, specialni fyzicka, specialni vnitini, odvozena) nedava pouziti
smysl, protoZe kvalita/Casova znacka by byla vzapéti prepsana novou kvalitou/¢asovou
znackou ziskanou napf. z komunikaéniho driveru (pokud by se jednalo o fyzickou
promeénnou).

Zadana proménna musi byt proménna jednoduchého typu (Word, Byte, Bool, String
apod.). Nesmi byt typu pole. V pfipadé, Ze zadana proménna je typu Byte, je pfi prifazeni

v~

hodnoty pouZit nejnizsi byte argumentu Value. ZpUsob zadani hodnoty zavisi na typu
promeénné:

Typ proménné Zapis
CelocCiselné proménné Posloupnost Gislic.

Realné proménné Posloupnost Gislic; jako oddélovac

desetinné ¢asti musi byt pouzita

tecka.
Retézcové proménné Posloupnost znakU v uvozovkach.
Binarni proménné Konstanta False, nebo True

(popf. 0, nebo 1).

5l Objekt RTag

Priklad

" Proménnd Temperature ze zarizeni System:

" hodnota: 0, kvalita: 0 (Spatna kvalita), cCasova znacCka: aktudalni cas v UTC
RTag.SetTagValueEx "System", "Temperature", 0, 0, RSys.GetUTCDateTime

' Proménnad Temperature ze zarizeni System:

' hodnota: 21.5, kvalita: 192 (dobrd kvalita), casova znacka: aktudlni cas v UTC

RTag.SetTagValueEx "System", "Temperature", 21.5, 192, RSys.GetUTCDateTime
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3.17.20 Procedura RTag.SetWord

Nastavi hodnotu vybraného wordu zadané proménné.
Syntaxe

RTag.SetWord DevName, TagName: String; WordNumber: Integer, WordValue:
Variant

Argument Popis
DevName Nazev zarizeni.
TagName Nazev proménné.

WordNumbe | Cislo wordu.

r

WordValue Nova hodnota vybraného wordu.

Poznamky

Zadana proménna musi byt jednoduchého celociselného typu (Longint, Largelnt apod.).

Al Objekt RTag

Priklad

' Nastaveni hodnoty wordu 0 proménné LargelInt ze zarizeni PLC1 na hodnotu 6000.

RTag.SetWord "PLC1", "LargeInt", 0, 6000

3.17.21 Procedura RTag.ShiftLeft

Provadi bitovy posun hodnoty zadané proménné doleva o zadany pocet bit0.
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Syntaxe

RTag.ShiftLeft DevName, TagName: String; BitCount: Integer

Argument Popis

DevName Nazev zarizeni.

TagName Nazev proménné.

BitCount Pocet bita.
Poznamky

Zadana proménna musi byt jednoduchého celociselného typu (Byte, Word apod.).

5l Objekt RTag

Priklad

" Bitovy posun hodnoty proménné Word ze zarizeni PLC1 doleva o 3 bity.

RTag.ShiftLeft "PLC1", "Word", 3

3.17.22 Procedura RTag.ShiftRight

Provadi bitovy posun hodnoty zadané proménné doprava o zadany pocet bitu.
Syntaxe
RTag.ShiftRight DevName, TagName: String; BitCount: Integer

Argument Popis

DevName Nazev zarizeni.
TagName Nazev proménné.
BitCount Pocet bitU.
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Poznamky

Zadana proménna musi byt jednoduchého celociselného typu (Byte, Word apod.).

Al Objekt RTag

Priklad

' Bitovy posun hodnoty promeénné Word ze zarizeni PLC1 doprava o 3 bity.

RTag.ShiftRight "PLCL", "Word", 3

3.17.23 Funkce RTag.TagEXxists

Vraci priznak, zda zadana proménna existuje.
Syntaxe

RTag.TagExists(DevName, TagName: String): Boolean

Argument Popis
DevName Nazev zarizeni.

TagName Nazev proménné.

Navratové hodnoty

Hodnota Vyznam

True Proménna existuje.

False Proménna neexistuje.
Poznamky

Funkce pracuje pouze s proménnymi v zafizenich pfipojenych k poditaci, na kterém je
spustén runtime modul Reliance.
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Priklad
Dim DeviceName, TagName, Value
DeviceName = Trim(RTag.GetTagValue ("System", "DeviceName"))
TagName = Trim(RTag.GetTagValue ("System", "TagName'"))
If RTag.TagExists (DeviceName, TagName) Then ' Proménnd existuje.
Value = RTag.GetTagValue (DeviceName, TagName) ' Zjisteni hodnoty proménné.
’
End If

3.17.24 Procedura RTag.UpdateTagValue

Aktualizuje hodnotu zadané proménné.

Syntaxe

RTag.UpdateTagValue DevName, TagName: String

Argument Popis

DevName Nazev zarizeni.

TagName Nazev proménné.
Poznamky

ZpUsob aktualizace proménné je zavisly na typu zarizeni a zpusobu jeho pfipojeni

k pocitaci ve strukture projektu:

448
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Fyzické zarizeni pripojené
pfimo k pocitaci (napf. PLC
pripojené prostrednictvim

RS232)

Virtualni zarizeni pfipojené
pfimo k PC nebo zarizeni

System

Ostatni pripady (zafizeni
pfipojena prostrednictvim

sitového propojeni)

Dojde k vynuceni
komunikace s prislusnym
zarizenim (funkci musi
podporovat ovladac tohoto

zarizeni).

Proménné téchto zarizeni
jsou vzdy aktualni. Volani

funkce nema zadny vyznam.

Dojde k vynuceni
komunikace v ramci

sitového propojeni.

5l Objekt RTag

Priklad
" Aktualizace hodnoty proménné Word ze zarizeni PLCI.

RTag.UpdateTagValue "PLC1", "Word"
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3.18 Objekt RUser

Objekt RUser obsahuje procedury a funkce pro praci s uzivateli definovanymi v projektu
Reliance. Pomoci néj je mozZné prihlasit/odhlasit uZivatele, zjistit nazev momentalné
prihlaseného uzivatele a dalSi Gdaje o uzivatelich.

Procedury a funkce:

22| Funkce RUser.CheckUserAccessRights

w

2| Funkce RUser.CheckUserPassword

»

22| Funkce RUser.GetLoggedOnUserName

w

22| Funkce RUser.GetUserAlarmGroups
2| Funkce RUser.GetUserCode

2| Funkce RUser.GetUserID

2| Funkce RUser.lsUserAdmin

22| Procedura RUser.LogOffUser

»

22| Procedura RUser.LogOnUser
22| Funkce RUser.LogOnUserWithCode
2| Funkce RUser.LogOnUserWithNameAndPassword

w

2| Funkce RUser.UserExists

3.18.1 Funkce RUser.CheckUserAccessRights

Vraci pfiznak, zda ma uzivatel alespon jedno ze zadanych opravnéni.
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Syntaxe

RUser.CheckUserAccessRights(User: Variant; Rights: String): Boolean

Argument Popis

User Nazev nebo ID (jedinecny identifikator)
uzivatele.
Rights Nazvy opravnéni oddélené ¢arkou.
Poznamky

Funkce pracuje pouze s uzivateli pripojenymi k pocitaci, na kterém je spustén runtime
modul Reliance.

Navratové hodnoty

Hodnota Vyznam

True Uzivatel ma alespon jedno ze zadanych
opravnéni.

False UZivatel neexistuje nebo nema zadné ze
opravneéni.

5l Objekt RUser

Priklad

Dim UserName
" JestlizZe je prihldSen néjaky uzZivatel.
If RUser.GetLoggedOnUserName (UserName) Then
' Jestlize ma prihldseny uzivatel Servisni opravnéni ("S") nebo opravnéni "Ukoncit".

If RUser.CheckUserAccessRights (UserName, "S,Ukonc¢it") Then

[

End If
End If
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3.18.2 Funkce RUser.CheckUserPassword

Vraci priznak, zda ma uzivatel k identifikaci pouzité zadané heslo.
Syntaxe
RUser.CheckUserPassword(User: Variant; Password: String): Boolean

Argument Popis

User Nazev nebo ID (jedinecny identifikator)
uzivatele.
Password Heslo uzivatele.
Poznamky

Funkce pracuje pouze s uzivateli prfipojenymi k pocitaCi, na kterém je spustén runtime
modul Reliance.

Navratové hodnoty

Hodnota Vyznam

True Uzivatel ma zadané heslo.

False Uzivatel neexistuje nebo ma nastavené jiné
heslo.

5l Objekt RUser

Priklad

Dim UserName
' Jestlize je prihldasen néjaky uzivatel.
If RUser.GetLoggedOnUserName (UserName) Then
' Jestlize ma prihldaseny uzivatel heslo "123456".

If RUser.CheckUserPassword (UserName, "123456") Then
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[

End If
End If

3.18.3 Funkce RUser.GetLoggedOnUserName

Vraci nazev momentalné prihlaseného uzivatele.
Syntaxe
RUser.GetLoggedOnUserName(ByRef UserName: Variant): Boolean

Argument Popis

UserName Proménna, do které bude predan nazev

momentalné prihlaseného uzivatele.

Navratové hodnoty

Hodnota Vyznam
True Néjaky uzivatel je prihlasen.
False Zadny uZivatel neni prihlasen.

Al Objekt RUser

Priklad

Dim UserName
" Néejaky uzivatel je prihlasen.
If RUser.GetLoggedOnUserName (UserName) Then
' Ndzev momentdlné prihlaseného uzivatele je Servis.
If UserName = "Servis" Then
'
End If
End If
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3.18.4 Funkce RUser.GetUserAlarmGroups

Vraci seznam skupin alarml pro zadaného uzivatele (Spravce uzivatell > parametry uzivatele
> zalozka Alarmy).

Syntaxe
RUser.GetUserAlarmGroups(User: Variant): String

Argument | Popis

User Nazev nebo ID (jedinecny identifikator)

uzivatele.

Navratové hodnoty

Seznam nazvu skupin alarm( oddélenych ¢arkou.

5l Objekt RUser

Priklad

Dim UserName, AlarmGroups

" Néjaky uzivatel je prihlasen.

If RUser.GetLoggedOnUserName (UserName) Then
' Zjisténi seznamu skupin alarmi pro momentalné prihldaseného uzivatele.
AlarmGroups = RUser.GetUserAlarmGroups (UserName)
' Zobrazeni seznamu aktudlnich alarmi v zavislosti na hodnoté AlarmGroups
RAlm.CurrentAlarmsEx Empty, "", AlarmGroups, Empty, Empty, Empty

End If

3.18.5 Funkce RUser.GetUserCode

Vraci kéd uzivatele (Spravce uzivatel(l > parametry uZivatele > zalozka Zakladni).

Reliance 5 - Skripty I



m Objekt RUser

Syntaxe
RUser.GetUserCode(User: Variant; ByRef Code: String): Boolean

Argument | Popis

User Nazev nebo ID (jedinecny identifikator)
uzivatele.
Code Kod uzivatele.

Navratové hodnoty

Hodnota Vyznam
True UZivatel se zadanym jménem existuje.
False UZivatel se zadanym jménem neexistuje.

5l Objekt RUser

Priklad

Dim Code
If RUser.GetUserCode ("Obsluha", Code) Then ' Zjisténi kodu uzivatele Obsluha.

r

End If

3.18.6 Funkce RUser.GetUserID

Vraci ID (jedineény identifikator) uzivatele podle nazvu.
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Syntaxe
RUser.GetUserID(UserName: String): Integer

Argument Popis

UserName Nazev uzivatele.

Navratové hodnoty

ID (jedinecny identifikator) uzivatele.

5l Objekt RUser

Priklad
Dim UserID
If RUser.UserExists ("Obsluha") Then " Existuje uzivatel s ndzvem Obsluha.
UserID = RUser.GetUserID("Obsluha") ' Zjisténi ID uzivatele.
r
End If

3.18.7 Funkce RUser.lsUserAdmin

Vraci pfiznak, zda zadany uZivatel je spravcem uzivatell (Spravce uZivatel( > parametry
uZivatele > zalozka Zakladni).

Syntaxe

RUser.IsUserAdmin(User: Variant): Boolean

Argument Popis
User Nazev nebo ID (jedinecny identifikator)
uzivatele.
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Navratové hodnoty

Hodnota Vyznam
True Zadany uZivatel je spravcem uzivatelU.
False Zadany uZivatel neexistuje nebo neni

spravcem uzivatelU.

Al Objekt RUser

Priklad

' Uzivatel Vedouci je spravcem uzivateld.

If RUser.IsUserAdmin ("Vedouci") Then

[

End If

3.18.8 Procedura RUser.LogOffUser

Odhlasi momentalné prihlaSeného uzivatele.
Syntaxe

RUser.LogOffUser

5l Objekt RUser

Priklad

Dim UserName

' Zjisténi hodnoty proménné KonecSmeny ze zarizeni System.

If RTag.GetTagValue ("System", "KonecSmeny") Then
RUser.LogOffUser ' Odhldaseni uzivatele.

End If
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3.18.9 Procedura RUser.LogOnUser

Zobrazi dialog pro prihlaseni uzivatele.
Syntaxe

RUser.LogOnUser

5l Objekt RUser

Priklad

Dim UserName

If Not RUser.GetLoggedOnUserName (UserName) Then
' Nikdo neni prihlasen. Zobrazeni dialogu pro prihldseni uzZivatele.
RUser.LogOnUser

End If

3.18.10 Funkce RUser.LogOnUserWithCode
Prinlasi uzivatele, jenoz parametr Kod se shoduje se zadanym kédem (Spravce uZivatelu >
parametry uZivatele > zalozka Zakladni).
Syntaxe
RUser.LogOnUserWithCode(Code: String): Boolean

Argument Popis

Code Koéd uzivatele.

Poznamky

Funkce pracuje pouze s uzivateli prfipojenymi k pocitaci, na kterém je spustén runtime
modul Reliance.

Reliance 5 - Skripty I



m Objekt RUser

Navratové hodnoty

Hodnota Vyznam
True UzZivatel se zadanym kédem existuje.
False Uzivatel se zadanym kédem neexistuje.

5l Objekt RUser

Priklad

Dim Code

' Zjisténi hodnoty proménné KodUzivatele ze zarizeni System.
Code = RTag.GetTagValue ("System", "KodUzivatele')

If RUser.LogOnUserWithCode (Code) Then

r

End If

3.18.11 Funkce RUser.LogOnUserWithNameAndPassword

Prihlasi uzivatele se zadanym jménem a heslem.
Syntaxe
RUser.LogOnUserWithNameAndPassword(UserName, Password : String): Boolean

Argument Popis

UserName Jméno (nazev) uzivatele.
Password Heslo uzivatele.
Poznamky

Funkce pracuje pouze s uzivateli pripojenymi k pocitaci, na kterém je spustén runtime
modul Reliance.
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Navratové hodnoty

Hodnota Vyznam

True UZivatel se zadanym jménem a heslem
existuje.

False Uzivatel se zadanym jménem a heslem
neexistuje.

Al Objekt RUser

Priklad

Dim UserName, Password

' Zjisténi hodnoty proménné JmenoUzivatele ze zarizeni System.
UserName = RTag.GetTagValue ("System", "JmenoUzivatele'")

' Zjisténi hodnoty proménné HesloUzivatele ze zarizeni System.
Password = RTag.GetTagValue ("System", "HesloUzivatele")

If RUser.LogOnUserWithNameAndPassword (UserName, Password) Then

r

End If

3.18.12 Funkce RUser.UserExists

Vraci pfiznak, zda zadany uzivatel existuje.
Syntaxe

RUser.UserExists(User: Variant): Boolean

Argument Popis
User Nazev nebo ID (jedinecny identifikator)
uzivatele.
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Navratové hodnoty

Hodnota Vyznam

True UzZivatel existuje.

False UzZivatel neexistuje.
Poznamky

Funkce pracuje pouze s uzivateli pripojenymi k pocitaci, na kterém je spustén runtime
modul Reliance.

5l Objekt RUser

Priklad
Dim UserID
If RUser.UserExists ("Obsluha") Then ' Existuje uzZivatel se ndzvem Obsluha.
UserID = RUser.GetUserID("Obsluha") ' Zjisténi ID uzivatele.
I
End If
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3.19 Objekt RWS

Objekt RWS obsahuje procedury a funkce pro pristup k webové sluzbé datovych serveru
Reliance. Pomoci néj je moZné napf. zjistit informace otenkych klientech pripojenych
k datovému serveru.

Procedury a funkce:

2| Procedura RWS.GetThinClientList

3.19.1 Procedura RWS.GetThinClientList

Vraci seznam objektl obsahujicich informace o tenkych klientech pfipojenych k datovému
serveru.

Syntaxe
RWS.GetThinClientList ByRef ClientList: Variant, ByRef ClientCount: Variant

Argument Popis
ClientList Seznam pripojenych tenkych klient(.

ClientCount Pocet pripojenych tenkych klienta.

5l Objekt RWS

Priklad

Dim ClientList, ClientCount, ClientIndex, ClientInfo
' Zjisténi seznamu pripojenych tenkych klientd.
RWS.GetThinClientList ClientList, ClientCount
RTag.SetTagValue "System", "ThinClients Count", ClientCount
For ClientIndex = 0 To ClientCount - 1

Set ClientInfo = ClientList (ClientIndex)

RTag.SetTagElementValue "System", "ThinClients SessionId", ClientIndex,
ClientInfo.SessionId

RTag.SetTagElementValue "System", "ThinClients IPAddress", ClientIndex,
ClientInfo.IPAddress
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RTag.SetTagElementValue "System", "ThinClients SoftwareType", ClientIndex,
ClientInfo.SoftwareType ' Web Client = 0, Smart Client = 2

RTag.SetTagElementValue "System", "ThinClients SoftwareVersion", ClientIndex,
ClientInfo.SoftwareVersion

RTag.SetTagElementValue "System", "ThinClients ComputerId", ClientIndex,
ClientInfo.ComputerId B

RTag.SetTagElementValue "System", "ThinClients ComputerName", ClientIndex,
ClientInfo.ComputerName -

RTag.SetTagElementValue "System", "ThinClients UserId", ClientIndex, ClientInfo.UserId

RTag.SetTagElementValue "System", "ThinClients UserName", ClientIndex,

ClientInfo.UserName

RTag.SetTagElementValue "System", "ThinClients RegisterDateTime", ClientIndex,
ClientInfo.RegisterDateTime

RTag.SetTagElementValue "System", "ThinClients LastRequestDateTime", ClientIndex,
ClientInfo.LastRequestDateTime

RTag.SetTagElementValue "System", "ThinClients RequestCount", ClientIndex,
ClientInfo.RequestCount

RTag.SetTagElementValue "System", "ThinClients Disconnected", ClientIndex,
ClientInfo.Disconnected

Set ClientInfo = Nothing
Next

3.19.2 Procedura RWS.UpdateThinClientData

Vynuti okamzitou aktualizaci dat tenkého klienta, ktery spustil tento skript.
Syntaxe

RWS.UpdateThinClientData

Al Objekt RWS

Priklad

RTag.SetTagValue "System", "SetPoint", 100
RWS.UpdateThinClientData
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