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1 Uvod

Cilem této prirucky je provést uzivatele pfi prvnim seznameni s vyvojovym prostredim SCADA/
HMI (supervizni fizeni a sbér dat) systému Reliance 4. UzZivatel je seznamen s tim, jak zalozit
novy projekt, nadefinovat stanice a proménné, navrhnout vizualizacni okno a jak projekt

spustit.
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2 Moduly Reliance 4

Pfehled modull systému Reliance 4 znazornuje typické pfiklady pouZiti jednotlivych modulli
a jejich vzajemna propojeni. Modul Reliance 4 Design je vyvojové prostredi pro tvorbu
vizualizaénich projektl. U koncového uZivatele je nejCastéji pouzivan modul Reliance 4
Control, ktery ma vSechny funkce potrebné pro vizualizacni projekty provozované na jednom
pocitaCi. Pro projekty svice pocitaCi je nutné pouzit modul Reliance 4 Control Server
(pfipadné Reliance 4 Server, ten bézi jako sluzba Windows), ktery umozZnuje poskytovat data
ostatnim modulim Reliance 4. Modul Reliance 4 View je uréen pouze k zobrazovani
informaci a neumoznuje zapis do fyzickych stanic (PLC).
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Reliance 4 - Priklad nasazeni jednotlivych modult
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ZalozZeni nového projektu u

3 Tvorba projektu
3.1 Zalozeni nového projektu

Po spusténi vyvojového prostiedi Reliance 4 Design se zobrazi Uvitaci okno (Welcome
Screen). V tomto okné zvolte prikaz Viytvorit novy projekt.

i
s _ =
’ i W

WELCOME TO
Reliance 4 Design

Rychle zacit Napovéda

Yytvorit nov{ projekt
Spusti privodee wwtvofenim nového

vizualizacnibio projektu.

Otevrit projekt
Zobrazi dialog pro wibér exstujiciho
vizualizacnibio projektu.

Mabidne seznam pozlednich otevienich
vizualizacnich projektd.

Zobrazi wienw stranky suztému Beliance 4.

Otevfit nedayny projekt e www stranky Reliance

[¥]Zobrazit bato okno pii dakim spusténi Zavfit ] [ Ukandit

-
www.raliance.cz € 1997-2007 GEOVAF, spol. s r.o. "-?:' GEOVAP

Reliance 4 Design - Welcome Screen

Nasledné se spusti Priivodce vytvorenim nového projektu, ktery Vas provede zaloZenim
nového projektu a jeho zakladni konfiguraci.
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n Zalozeni nového projektu

V prvnim kroku privodce zadejte pozadovany nazev projektu (vysledny nazev projektu se
muzZe liSit z ddvodu automatické nahrady nepovolenych znak(). Podadresar projektu bude
umistén v adresari definovaném ve spodnim zadavacim poli.

Pravodce vytvofenim nového projektu ﬁ
Mazev a umisténi vizualizaéniho projektu
£adejte nazey a umizténi vizualizacniho projekiu, i

K.a2dp vizualizacni projekt je ulofen v souborech uzpofadangch v adresafove strukture. i
Jeden ze soubard ma priponu rpd’ a nazineg 2 hlavii zoubar vizualizadhibao projekhu.

Jehio nazey g generovan na zakladé nazvu, kterd zadate pro %as projekt. Y nazyu souboru

budau nakrazeny nepovaleng znaky.

Projekt Projekt1.rpd

£adejte adrezar, ve kterém bude vizualizacni projekt umistén.
I | O s Project sh

Pozn.: Wichozi adresar vizualizacnich projektd (@ mozné nastawvit + dialogu
toZnost prostied.

T

Privodce vytvorenim nového projektu - Nazev a umisténi projektu

V dalSich krocich privodce muizete aktivovat Sifrovani projektu a vyplnit komentar k projektu.
V poslednim kroku zvolte pfikaz Provést pro dokonceni priivodce.
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ZalozZeni nového projektu “

Privodce vytvorenim nového projektu lze také spustit pomoci pfikazu z hlavniho menu
Reliance Design > Soubor > Novy projekt.

Reliance 4 Design 4 &

Soubor Editace Fobrazit Spravc Projekt Mastroje

1 Movy projekt...

= Dteviit projekt... Ctrl+0
Obnovit projekt ze zalohy...

1 C\idig gt sl AirCondition.rpd
2 Gt siah L s ks actory.rpd
3C :‘-_'J&r_E’;?ﬂiiﬁ‘é.f-.%&-d&:ﬁ'ﬁxxﬁ-ﬁ cilerRoom.rpd
4 Chisshs Wbl @ L ondition.rpd

KL Ukenéit

Soubor - Novy projekt

3.2 Zalozeni nového okna

Nové okno je mozné vytvorit pfikazem Nové okno, ktery je k dispozici v panelu nastrojl
i v lokalnim menu Spravce oken. Tento pfikaz spusti Priivodce vytvorenim nového okna, ktery
Vas provede zaloZenim nového okna a jeho zakladni konfiguraci. Privodce vytvorenim nového
okna se také spusti automaticky po dokonceni Pruivodce vytvorenim nového projektu.

V prvnim kroku pravodce zadejte nazev a titulek okna. Nazev je jedinecny identifikator okna
v rdmci projektu. Titulek je text, ktery ma byt zobrazen v zahlavi okna.
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n ZalozZeni nového okna

i

Priuvodce vytvorenim nového okna

Zakladni ddaje
£ adejte nazew a titulek, vizualizacniho okna.

£ adejte nazew vizualizadniho okna. Mazew mus bt jedinecnid v ramei projeki,
Okl

£adejte titulek. okna.
Okno

< Zpét

Privodce vytvorenim nového okna - Nazev a titulek okna

V druhém kroku privodce mUZete vybrat typ okna. Pro vytvofeni nového okna zvolte pfikaz
Proveést.

Po UspéSném zaloZeni projektu a vytvoreni nového okna je mozné projekt spustit prfikazem
menu > Projekt > Spustit (volitelné klavesou F9 ). Projekt je spustén v maximalizovaném okné
a ukoncit jej lze prikazem menu > Soubor > Konec, pripadné klavesovou zkratkou ALT +
F4.

Spravci  Projekt Mastroje Okno Mapovéda

S % b spustit |
Vytvorit zastupce..,
ﬁ) @ ytv P
e — @ Provést diagnostiku...
i‘; Lalochovat...

#@ Exportovat pro vzddlené ufivatele...

Menu Projekt - Spustit
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Spravce stanic - definice stanic a proménnych

3.3 Spravce stanic - definice stanic a proménnych

Pfikaz Spravce stanic naleznete v menu > Spravci. Spravce stanic umoznuje definovat
stanice, proménné, alarmy/udéalosti a komunikacni zoény. Stanici se rozumi PLC
(programovatelny logicky automat) nebo jiné vstupné-vystupni HW zafizeni. Zvlastnim
prfipadem je tzv. virtualni stanice, ktera nepredstavuje zZadné fyzické zarizeni. Proménné
definované v ramci virtualni stanice existuji pouze v paméti pocitace.

& Spravce stanic o ||

7 il % TiE4FaRD B ¥ 35 % | Zakladni | Upfesnit | Korekee | Meze | Sdileni | Infomace |

=} [m] Stanice Nazev

=i 1§ System Praménna1
= |l Proménné
LB Froménndl Alias
3] Alarmy/Udalosti

Riizné
Technologické oznaceni Jednotky
Wit

Typ proménné
Ward [=] [5000

Datova struktura

Mézew Tvp Adreza
¥ ¢ Proménngl Word Vritfni
D=1 Stanice\SystemProménné s Proménnal ’ ak H Stoma ” Ulozit vie

Spravce stanic
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n Spravce stanic - definice stanic a proménnych

Kazdy vizualizaCni projekt obsahuje preddefinovanou stanici System, ktera je zvlastnim
pfipadem virtualni stanice. Proménné definované vramci stanice System se nazyvaji
systémové proménné a lze je pouzivat stejnym zpUsobem, jako proménné ostatnich stanic
(tzn. zobrazovat je ve vizualizaci, ukladat do databazi, na jejich zakladé generovat alarmy/
udalosti, ukladat do nich vysledky vypoctl provedenych ve skriptech atd). Na rozdil od
proménnych ostatnich stanic vSak jejich data nelze prenaset mezi runtime moduly
prostfednictvim pocitacové sité v aplikacich typu klient/server. Proménné stanice System
nejsou zapocitavany do celkového pocétu datovych bod( pouzitych ve vizualizaénim projektu
(neovliviuji velikost poZzadované licence).

Novy objekt (stanici, proménnou, alarm/udélost atd.) je mozné vytvorit pfikazem z lokalniho
menu stromové struktury, panelu nastroju nebo stisknutim klavesy Ins.

Po vyvolani pfikazu pro vytvoreni nové stanice je nutné vybrat typ stanice. Po vytvoreni
stanice jiz nelze jeji typ zménit. Parametry stanice se |iSi podle zvoleného typu. Stanice vzdy
obsahuje slozky Proménné a Alarmy/udalosti, nékteré typy stanic navic i slozku Komunikacni
zony.

Novou promeénnou Ize vytvorit pouze tehdy, je-li ve stromové strukture vybran (oznacen)
objekt typu slozka proménnych nebo objekt podfizeny této sloZce, napf. proménna. Parametry
proménné se liSi podle typu stanice. UrCuji napf. adresu a datovy typ proménné, definuji
jednotky nebo stanovuji kritické a varovné meze. Proménné lze do stanice také importovat.

Novy alarm/udalost Ize vytvofit pouze tehdy, je-li ve stromové struktufe vybran (oznacen)
objekt typu slozka Alarmy/udalosti nebo objekt podfizeny této slozce. Parametry definuji
napf. vazbu na proménnou, podminku vyvolavajici alarm/udalost, typ, pristupova prava pro
kvitaci a akce, které se maji vyvolat pfi vzniku, zaniku ¢i kvitaci alarmu/udalosti.

Novou komunikacéni zénu lze vytvorit pouze tehdy, je-li ve stromové struktufe vybran
(oznacen) objekt typu slozka komunikacnich zon nebo objekt podrizeny této slozce, napf.
komunikacCni zona. Parametry komunikacni zony se liSi podle komunikacniho protokolu
stanice. Komunikacéni zény jsou k dispozici jen u nékterych typu stanic (Teco a Modbus).
Komunikacni zéna predstavuje blok dat, ktera se maji Cist zHW zafizeni. Definice
komunikacnich zén je nepovinna. Pokud zony nejsou definovany, ¢teni dat se provadi na
zakladé parametru Interval aktualizace hodnoty definovaného u proménnych.

3.4 Ostatni spravci - definice datovych tabulek, grafi a dalSich objekti

Ve vizualizaénim projektu je mozno definovat jeSté mnoZstvi dalSich uZiteénych objekt(.
Nastroje k definici téchto objektl naleznete v menu > Spravci.
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Ostatni spravci - definice datovych tabulek, grafl a dalSich objektu u

Zobrazit "Spravci Projekt Mastroje Okno Mapovéda

I “¢  Spravce datovych struktur... =
i] If? i:[[l Spravece stanic...

Spravce komunikacnich driverd...

Spravce receptur...

Spravece datowych tabulek...

N N

Spravce grafd...

Spravee plovoucich grafi...

Spravce tabulkowych sestaw...

=| Spravece ufivatelskych sestav...

[z Spravce textd...

Spravee obrazkd..,

Spravce akci...

Spravce skriptd...

Spravce ufivateld..,

Spravce struktury projektu...

Spravci

Spravce datovych struktur je nastroj pro definici strukturovanych datovych typu (sloZzenych
z vice polozek).

Spravce komunikacnich driver je nastroj pro definici nastaveni komunikacnich driver(.
Umoznuje napfiklad rozdilné nastaveni parametr( driver( pro riizné pocitace projektu.

Spravce receptur je nastroj pro definici skupin proménnych, jejichz hodnoty Ize uloZit na
disk a zpétné nahrat do vizualizace.

Spravce datovych tabulek je nastroj pro definici skupin polozek, které maji byt ukladany do
databaze. PoloZzka datové tabulky odkazuje na proménnou, jejiz hodnota ma byt ukladana.
Parametry datové tabulky definuji zplsob ukladani dat - napft. interval ukladani, typ databaze
apod.

Spravce grafl je nastroj pro definici grafického zobrazeni historickych dat (tzn. dat uloZzenych
v databazi) ve formé& grafu. Rada grafu zobrazuje prib&h hodnot vybrané polozky datové
tabulky. Parametry grafu ajednotlivych fad definuji vlastnosti zobrazeni - napf. rozsah
vertikalni osy, Gasovy rozsah, barvy apod.
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Ostatni spravci - definice datovych tabulek, grafl a dalSich objekti

Spravce plovoucich grafi je nastroj pro definici grafického zobrazeni aktualnich dat ve formé
grafu. Rada plovouciho grafu zobrazuje prdbé&h hodnot vybrané proménné. Parametry
plovouciho grafu a jednotlivych fad definuji vlastnosti zobrazeni - napf. interval aktualizace,
pocet zobrazenych bodu, barvy apod.

Spravce tabulkovych sestav je nastroj pro definici grafického zobrazeni historickych dat (tzn.
dat ulozenych v databazi) ve formé tabulky. Polozka (sloupec) tabulkové sestavy zobrazuje
hodnoty vybrané polozky datové tabulky. Parametry tabulkové sestavy a jednotlivych poloZek
definuji vlastnosti zobrazeni - napf. Sitku sloupcd, titulek sestavy, barvy, fonty apod.

Spravce uzivatelskych sestav je nastroj pro definici grafickych vystupl (nejcastéji pro tisk)
zaloZzenych na Sablonéach v riznych formatech (txt, html nebo FastReport). Specidlni fetézce
uvnitf Sablon jsou nahrazeny aktualnimi daty.

Spravce texti je nastroj pro spravu textl pouZzitych v projektu. Texty se v projektu mohou
vyskytovat ve vice jazykovych variantach. Pokud je tfeba néktery text pouZzit opakované, je
mozné misto psani vyvolat seznam pouzitych textd klavesovou kombinaci Ctrl+Space.

Spravce obrazki je nastroj pro spravu obrazk( pouZzitych v projektu. Umoznuje import
obrazku z grafické knihovny systému Reliance a vlastni grafiky do projektu. Vzhled vétSiny
komponent (tj. grafickych objektu, ze kterych se vytvari vizualizace) je mozno urcit pomoci
obrazkd.

Spravce akci je nastroj pro definici akci, tj. operaci jako je napf. aktivace okna, zobrazeni
grafu, prihlaseni uzivatele, ukonceni programu atd. Akci je mozné vyvolat napf. kliknutim na
komponentu.

Spravce skriptl je nastroj pro vytvareni skriptu v jazyce VBScript.

Spravce uzivateli je nastroj pro definici uzivateld. Rizné funkce vizualizacniho projektu
mohou byt pfistupné jen uzivatelim s urcitym opravnénim.

3.5 Spravce struktury projektu - definice dispecinku a pocitace

Dispecink je samostatny celek, v rdmci kterého je mozné definovat jeden nebo vice pocitacu.
Pocitac¢ definovany ve vizualizacnim projektu odpovida skute¢nému pocitaci, na kterém bude
projekt spustén. Rozsahlejsi projekty mohou byt tvoreny vice dispecinky. DispeCink nejcastéji
predstavuje jednu mistnost (napf. velin) nebo budovu.

K definici dispecinku slouzi Spravce struktury projektu. Naleznete jej v menu > Spraveci.
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Spravce struktury projektu - definice dispecinku a pocitace

Q Spravce struktury projektu EE ]
I e - Y 3 X Sy M | Zakladni |MEM soubar | Informace
=t [ Dispedinky Povolit
- Dizpetink1
Cf%i JSD;EC_II” [¥] Online
= Stanice Yolba akbivhibo kanalu
=R % Wirtall
¥ '3:‘,. F.anal
(i3] Datové tabulky
a s BIX[= |
(7 Tabulkoevé sestavy
[ Ufivatelské sestavy | | | """ |
[ Receptuny
Lz Sk_"pt'l'l Seznam komunikaEnich kanald
(4] Ugivatels
[Z5] Tiskarny 4 & Porfadi
) Modemy & Kanall
+- (1) Komunikaini drivery
(%] Skupiny sitovich propojeni
ﬂ K.anall
4 1 | »
| ok || zadit || Ulsite

D=1 DizpedinkyhDizpedink1WPCT4StaniceWirtuall

Spravce struktury projektu

Nové vytvoreny projekt obsahuje jeden dispecink s jednim pocitacem. V nékterych pripadech
(aplikace pro jeden pocitac) tedy neni nutné vytvaret novy dispecink ani pocitac. K pocitaci
Ize pripojit drive definované objekty, jako napf. stanice, datové tabulky, grafy apod.
Pfipojenim objektu se rozumi pridani objektu do odpovidajici slozky pocitace, napf. pridani
stanice do slozky Pocitace/Stanice. Pripojenim objektu k pocitaci je definovano, ze tento
objekt ma byt k dispozici ve vizualizaénim projektu spusténém na tomto pocitaci. Napf. ma-li
vizualizace spusténa na pocitaéi zobrazovat data stanice, je nutné tuto stanici pripojit
k tomuto poditaci. Ma-li pocita¢ ukladat data do databaze nebo je z databaze Cist, je nutné
pripojit k pocitaci drive definované datové tabulky.

Pro spravnou funkci pripojenych objektl je potfeba nastavit jejich parametry - napf. rychlost
komunikace, Cislo portu pro komunikaci se stanici, zda je stanice pfipojena pfimo nebo
prostfednictvim jiného modulu Reliance 4 (Reliance Server nebo Control Server) apod.
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Navrh vizualizacniho okna

3.6 Navrh vizualiza¢niho okna

Vizualizaéni okno slouzi k navrhu a zobrazeni vizualizace urcité Casti sledovaného procesu.
Zakladnimi stavebnimi kameny, ze kterych se vizualizace sklada, jsou komponenty (grafické
objekty). Navrh vizualizacniho okna spociva ve vkladani komponent z Palety komponent do
okna a nastaveni jejich parametrd. Jsou k dispozici napf. komponenty zobrazujici aktualni
data (Displej, Ukazatel, Indikator pribéhu, Aktivni obrazek atd.), komponenty slouzici
k provadéni operaci (TlaCitko, Posuvnik, Zadavaci pole atd.) a komponenty statické (Obrazek,
Text, Ram atd.).

Parametry okna lIze upravit pomoci dialogu Parametry okna (vyvolaného z lokalniho menu
okna - pokud neni oznacena zadna komponenta, nebo dvojitym kliknutim na plochu okna).
Zde jsou parametry seskupeny do zaloZzek podle vyznamu. Druhou mozZnosti je pouzit Spravce
komponent (lze jej aktivovat v menu > Zobrazit), ktery navic umoznuje upravit vice oken
soucasné. Nastavit Ize napf. titulek, pozadi, velikost a polohu okna.

Editace Zobrazit Spravci Projekt Mastroje Okno MNapovéda

Spravce komponent F11 il =% B 32
Spravce oken Fl2

Spravce hladin

Informacni okno

Yizualni adresace

Menu Zobrazit - Spravce oken

Pro spravu oken slouzi tzv. Spravce oken (lze jej aktivovat v menu > Zobrazit). Kazdy projekt
obsahuje minimalné jedno okno, vytvorené obvykle pfi zalozeni projektu. Nové okno je mozné
pridat pfikazem v lokalnim menu Spravce oken nebo pomoci prikazu v panelu nastrojl.

Komponentu lze vlozit do okna vybérem z palety komponent a kliknutim na plochu okna.
Nasledné je mozné upravit jeji parametry pomoci dialogu Parametry komponenty
(vyvolaného z lokalniho menu komponenty nebo dvojitym kliknutim na komponentu). Druhou
moznosti je pouZzit Spravce komponent, ktery navic umozZnuje upravit vice komponent
soucasné.

Parametry se liSi podle typu komponenty a definuji vzhled, polohu a chovani komponenty.
Nékteré komponenty (napt. Aktivni obrazek) mohou pro zménu svého vzhledu pouzit obrazek
importovany pomoci Spravce obrazkii.

Spravce obrazki naleznete v menu > Spravci.
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Navrh vizualizaéniho okna
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Spravce obrazki

3.7 Parametry a spusténi projektu v runtime rezimu

Poslednim krokem pred spusténim projektu je kontrola a pfipadna zména parametru, které
jsou k dispozici v dialogu Moznosti projektu pod polozkou Runtime modul. Lze je zobrazit
pomoci prikazu >Projekt > MoZnosti.

Projekt spustte pfikazem > Projekt > Spustit.
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Parametry a spusténi projektu v runtime rezimu

Spravci "Projekt Mastroje Okno Mapovéda
G % B Spustit | %
Vytvofit zastupce...
ﬁ) @ - ytv P
s > Provést diagnostiku...
¥

\ Zalohowvat...

Exportovat pro vzdalené uZivatele...

& € I

Znovu exportovat pro vzdalené uZivatele..,

Zapnout Sifrovani...

Informace...

@'f‘ MoZnosti...

Menu Projekt - Spustit

Nasledné se spusti vybrany runtime modul (ve vychozim stavu Reliance 4 Control) a nacte
projekt. Po spusténi se hlavni okno runtime modulu maximalizuje na celou obrazovku a bude
zobrazovat vytvorenou vizualizaci.

Runtime modul mGzete ukondit pfikazem > Soubor > Konec nebo klavesovou zkratkou ALT
+ F4.
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ZalozZeni projektu “

4 Priklad
4.1 Zalozeni projektu

1. Zvolte prikaz > Soubor > Novy projekt.
2. Zvolte nazev a umisténi vizualizacniho projektu (Tip: ponechte vychozi nastaveni).

3. Pokud chcete projekt zabezpecdit, aktivujte Sifrovani projektu (Tip: Sifrovani nechte
vypnuté).

4.V poslednim kroku ponechte aktivni volbu Vytvorit nové vizualizacni okno a kliknéte na
tladitko Provést.

5.V Priavodci vytvofrenim nového okna zadejte nazev a titulek vizualizacniho okna (Tip:
ponechte vychozi nastaveni).

6. Zvolte, zda ma byt vizualizaéni okno normalni, dialogové, pripadné typu lista (Tip: zvolte
dialogové okno).

4.2 Definice stanice a proménné

. Zvolte prikaz > Spravci > Spravce stanic.

. Pomoci prikazu Nova stanice (v panelu nastrojii spravce) pridejte stanici typu Virtual.
. V zalozce Zakladni zadejte nazev (Tip: ponechte vychozi ndzev" virtuall™).

. Ve stromové strukture oznacte sloZku Proménné stanice Virtuall.

. Pomoci pfikazu Nova proménna pridejte proménnou.

O OO N W N R

. V zaloZzce Zakladni zadejte nazev, jednotky a zvolte typ proménné (Tip: ndzev "Zadana
teplota", jednotky"°C", typ proménné" Float").

7. V zalozce Upresnit zadejte pocet desetinnych mist (Tip: pocet desetinnych mist 1).
8. Zavrete Spravce stanic tlacitkem OK.

9. V dialogovém okné, které se objevi, zvolte Ano. Nasledné se otevie Spravce struktury
projektu a nova stanice bude automaticky pripojena k pocitaci definovaném v projektu.

10.Zavrete Spravce struktury projektu tlacitkem OK.
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Umisténi a parametrizace komponent

4.3 Umisténi a parametrizace komponent

1.

o N o O

V paleté komponent (stranka Standardni) vyberte komponentu Displej (kliknéte na
prislusnou ikonu v paleté).

. Nyni kdyz je ikona vybrana, kliknéte na plochu vizualizacniho okna. Tim dojde k vytvoreni

komponenty.

. Dvojitym kliknutim levého tladitka mysi na plose komponenty Displej vyvolejte dialog

Parametry displeje.

.V zéloZce Funkce provedte propojeni komponenty a proménné "Virtuall. Zadana

teplota" (Upozornéni: pokud jste ve Spravei stanic zadali jiné jméno stanice Ci
proménné, bude vazba jina).

.V zéloZce Jednotky zaskrtnéte parametr Zobrazit.
. Zavrete editor parametru tlacitkem OK.
. Z palety komponent vlioZzte do okna komponentu Tlaéitko.

. Dvojitym kliknutim levého tlacitka mysi na ploSe komponenty Tlacitko vyvolejte dialog

Parametry tlacitka.

.V zélozce Funkce provedte propojeni komponenty a proménné "Virtuall. Zadana

teplota" (Upozornéni: pokud jste ve Spravei stanic zadali jiné jméno stanice Ci
proménné, bude vazba jina).

10.V zélozce Stavy > Stav O zménte Text tlacditka na" Zména hodnoty".

11.Zavrete editor parametr( tlacitkem OK.

12.Upravte Sitku tlacitka tak, aby byl cely text na tladitku viditelny. (Tip: zvétSovat Ci

zmensSovat Sirku komponent Ize pomoci mySi nebo oznaéenim komponent a stisknutim
Shift + 3ipka vpravo, resp. Shift + &ipka vlevo. Zmeéna polohy se
provadi pomoci mysi nebo kurzorovymi klavesami za soucasného stisku Ctrl.)

& Oknol - Oknol |- | ]

Vizualizaéni okno
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Zkouska vytvoreného projektu

4.4 Zkouska vytvoreného projektu

1. Spustte projekt pfikazem > Projekt > Spustit.
2. Stisknutim Tlacitka vyvolejte dialogové okno pro zadani hodnoty proménné.
3. Zadejte novou hodnotu a zavrete dialog tlaCitkem OK.

4. Zména hodnoty se projevi na Displeji.
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