
zab˝v· v˝vojem standardnÌch rozhranÌ p¯es-
nÏ definujÌcÌch komunikaËnÌ propojenÌ hard-
warov˝ch za¯ÌzenÌ a softwarov˝ch aplikacÌ.
Firma vyvÌjÌ vlastnÌ certifikovanÈ OPC ser-
very a souË·stÌ kaûdÈho modulu Reliance je
i OPC klient, takûe systÈm Reliance lze pro-
pojit s libovoln˝m OPC serverem a komuni-
kace s p¯ipojen˝m za¯ÌzenÌm je tak ot·zkou
okamûiku. 

SystÈm Reliance p¯edevöÌm umoûÚuje
rychle a p¯ehlednÏ vyvÌjet aplikace v uûiva-
telsky komfortnÌm prost¯edÌ. Objekty lze
parametrizovat a pro z·kladnÌ operace nenÌ
t¯eba ps·t û·dn˝ programov˝ kÛd. Pro speci-
fickÈ ˙lohy je moûnÈ vytv·¯et skripty v jazy-
ce VBScript. Mezi dalöÌ p¯ednosti systÈmu
Reliance pat¯Ì:
■ inteligentnÌ duplikace oken, struktur

objekt˘ i jednotliv˝ch element˘;
■ grafick˝ n·vrh struktury projektu, zp˘so-

bu komunikace a sÌùov˝ch propojenÌ jed-
notliv˝ch poËÌtaË˘;

■ jedin· verze vizualizaËnÌho projektu se
centr·lnÏ parametrizuje pro vöechna ope-
r·torsk· pracoviötÏ;

■ podpora vÌcemonitorov˝ch dispeËersk˝ch
pracoviöù.
SystÈm Reliance umoûÚuje kdykoliv apli-

kaci vyexportovat do tvaru vhodnÈho pro
internetovÈ sÌ¯enÌ procesnÌch dat (www), uûi-
vatelsky definovat p¯ijÌm·nÌ i odesÌl·nÌ zpr·v
SMS. K bezpeËnosti p¯enos˘ p¯ispÌvajÌ
redundantnÌ datov· propojenÌ. Sledov·nÌ
a ¯ÌzenÌ proces˘ usnadÚujÌ n·sledujÌcÌ funk-

ce:
■ unik·tnÌ technologie Postmort pro z·z-

nam pr˘bÏhu a zmÏn sledovanÈho proce-
su v re·lnÈm Ëase s moûnostÌ n·slednÈho
p¯ehr·v·nÌ;

■ automatick· aktualizace a vzd·len· spr·-
va aplikace pomocÌ programu Reliance
Remote Control Center;

■ moûnost integrace biometrick˝ch snÌma-
Ë˘ otisku prstu pro identifikaci uûivatele;

■ podpora vÌcemonitorov˝ch dispeËer-
sk˝ch pracoviöù.

2 Modul·rnÌ struktura systÈmu

2.1 Moduly systÈmu Reliance 3
Pod oznaËenÌm Reliance 3 (obr. 1) se

skr˝v· rodina tÏchto softwarov˝ch modul˘:
■ v˝vojovÈ prost¯edÌ Reliance Design;
■ bÏhovÈ (run-time) moduly Reliance Run-

time, Reliance Server, Reliance Runtime
Server;

■ webov˝ klient Reliance J;
■ komunikaËnÌ ovladaËe.

2.2 V˝vojovÈ prost¯edÌ ñ Reliance Design
V˝vojovÈ prost¯edÌ Reliance Design je

program urËen˝ pro tvorbu vizualizaËnÌch
projekt˘. Existuje ve verzÌch Desktop
a Enterprise. Verze Enterprise na rozdÌl od
verze Desktop umoûÚuje vytv·¯et sÌùovÈ
aplikace s libovoln˝m mnoûstvÌm nahlÌûe-
cÌch a ovl·dacÌch pracoviöù a export vizuali-
zaËnÌho projektu do tvaru urËenÈho pro
webovÈ klienty Reliance J.

2.3 BÏhovÈ moduly
BÏhov˝ (run-time) modul je program

zajiöùujÌcÌ bÏh vizualizaËnÌho projektu na
poËÌtaËi koncovÈho uûivatele. UmoûÚuje mj.
zÌsk·vat data z komunikaËnÌch ovladaË˘
(nativnÌch ovladaË˘, OPC a DDE server˘),
zÌsk·vat data a alarmy z jin˝ch bÏhov˝ch
modul˘, generovat a zpracov·vat alarmy,
archivovat data a alarmy a poskytovat je po

Reliance je Ëesk˝ vizualizaËnÌ systÈm
(SCADA/HMI), kter˝ byl na trh v »R uve-
den poprvÈ v roce 1997 jako p¯Ìm˝ n·stupce
systÈmu EP_DRAW. Od tÈ doby byly nasa-
zeny jiû tisÌce instalacÌ systÈmu Reliance,
kterÈ dennÏ ¯ÌdÌ nejr˘znÏjöÌ v˝robnÌ techno-
logie na Ëty¯ech kontinentech.

1 V˝voj systÈmu Reliance
SystÈm Reliance je vyvÌjen na z·kladÏ

dlouholet˝ch zkuöenostÌ s budov·nÌm rozs·h-
l˝ch aplikacÌ. K jeho zdokonalov·nÌ p¯ispÌva-
jÌ i podnÏty ze strany uûivatel˘. V˝sledkem je
bohatÏ ök·lovateln˝, bezpeËn˝ a robustnÌ
systÈm, optimalizovan˝ i pro velmi rozs·hlÈ
aplikace. Samoz¯ejmostÌ je i moûnost öÌ¯enÌ
dat sÌtÌ Internet. Na samÈm poË·tku byl
systÈm Reliance vyvÌjen a prezentov·n jako
firemnÌ vizualizaËnÌ systÈm firmy Teco, a. s.,
a p¯edstavuje dodnes  nejkomplexnÏjöÌ vizua-
lizaËnÌ prost¯edÌ pro ¯ÌdicÌ systÈmy Tecomat
a regul·tory Tecoreg na trhu v »eskÈ republi-
ce. 

Velice brzy se vöak uk·zalo, ûe je nezbyt-
nÈ integrovat systÈm Reliance s ¯ÌdicÌmi
systÈmy a regul·tory dalöÌch v˝robc˘. Postu-
pem Ëasu vznikaly komunikaËnÌ ovladaËe
pro systÈmy Allen Bradley, Schneider-Modi-
con, Sauter, Rittmeyer, Johnson Controls
a dalöÌ. Reliance dok·ûe takÈ komunikovat s
DDE servery, p¯ÌpadnÏ dok·ûe zast·vat
funkci DDE serveru. V roce 2002 se Geovap
jako druh· Ëesk· firma stala Ëlenem mezin·-
rodnÌho sdruûenÌ OPC Foundation, kterÈ se
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Obr. 1 Rodina softwarových modulů Reliance 3 Obr. 2 Ukázka plochy vývojového prostředí Reliance Design

Představení systému Reliance
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3 V˝vojovÈ prost¯edÌ
Pro tvorbu aplikacÌ poskytuje Reliance

v˝konnÈ, modernÌ v˝vojovÈ prost¯edÌ RAD
(Rapid Application Development), kterÈ
sv˝m vzhledem (obr. 2) a zp˘sobem ovl·d·-
nÌ p¯ipomÌn· prost¯edÌ produkt˘ firmy Bor-
land, jako jsou Delphi, C++ Builder Ëi JBuil-
der. SystÈm nabÌdek, n·strojovÈ liöty, horkÈ
kl·vesy, spr·vce objekt˘, paleta p¯edem p¯i-
praven˝ch komponent a dalöÌ n·stroje v˝raz-
nÏ urychlujÌ proces tvorby a ladÏnÌ aplikace. 

Po zaloûenÌ novÈ aplikace, tzv. vizuali-
zaËnÌho projektu, se zpravidla nejd¯Ìve defi-
nujÌ stanice. StanicÌ se rozumÌ programova-
teln˝ logick˝ automat (PLC ñ
Programmable Logic Controller), progra-
movateln˝ regul·tor, telemetrick· stanice
nebo jinÈ vstupnÏ/v˝stupnÌ za¯ÌzenÌ. V r·mci
stanice lze definovat promÏnnÈ, kterÈ odpo-
vÌdajÌ promÏnn˝m v p¯ÌsluönÈm za¯ÌzenÌ.
PromÏnnÈ je moûnÈ p¯id·vat jednotlivÏ nebo
je lze hromadnÏ importovat ze souboru nebo
OPC serveru.

DalöÌm krokem p¯i v˝voji vizualizaËnÌho
projektu b˝v· n·vrh grafickÈho rozhranÌ. To
je tvo¯eno vizualizaËnÌmi okny (obrazovka-
mi). Do oken se umÌsùujÌ komponenty (vizu-
·lnÌ objekty ñ nap¯. tlaËÌtka, displeje, texty,
obr·zky atd.) a k jednotliv˝m komponent·m
lze nastavit jejich vlastnosti. Komponenty
lze rozdÏlit na statickÈ, kterÈ nemÏnÌ sv˘j
vzhled, a dynamickÈ, kterÈ lze Ñoûivitì nav·-
z·nÌm na d¯Ìve definovanÈ promÏnnÈ. Hod-
nota p¯ÌsluönÈ promÏnnÈ je pomocÌ kompo-
nenty buÔ zobrazov·na, nebo m· vliv na
zobrazenÌ (vzhled) komponenty. Ke static-
k˝m komponent·m pat¯Ì nap¯. obr·zek, text
nebo Ë·ra. Mezi dynamickÈ komponenty se
¯adÌ nap¯. displej, tlaËÌtko, aktivnÌ obr·zek
nebo ruËiËkov˝ ukazatel. 

Ke kaûdÈ komponentÏ lze p¯i¯adit akci
(nap¯. spuötÏnÌ skriptu), kterou je moûnÈ
podmÌnit p¯Ìstupov˝mi pr·vy. Kaûdou kom-
ponentu lze umÌstit do urËitÈ hladiny (vrstvy)
definovanÈ v r·mci vizualizaËnÌho okna.
Hladinu je moûnÈ n·slednÏ zamknout, resp.
skr˝t, a tÌm hromadnÏ zamknout (skr˝t)
vöechny komponenty umÌstÏnÈ v tÈto hladi-
nÏ. TÌm se zabr·nÌ nechtÏnÈ zmÏnÏ polohy
nebo velikosti komponent. SystÈm hladin
znaËnÏ usnadÚuje n·vrh sloûit˝ch vizualizaË-
nÌch oken s velk˝m poËtem komponent.

P¯i n·vrhu vizualizaËnÌch oken je d·le
moûnÈ vyuûÌt nap¯. funkcÌ hromadn· zmÏna
vlastnostÌ libovolnÈho poËtu komponent stej-
nÈho i r˘znÈho typu, inteligentnÌ zarovn·nÌ
a rozmÌstÏnÌ komponent, seskupov·nÌ
a duplikace komponent. Velmi Ëasto je pou-
ûÌv·na funkce duplikace vizualizaËnÌho okna
s nahrazenÌm vazeb komponent na promÏn-
nÈ. Tyto moûnosti v˝vojovÈho prost¯edÌ
v˝raznÏ zp¯ÌjemÚujÌ a urychlujÌ tvorbu vizu-
alizace.

Pro spr·vu objekt˘ r˘znÈho typu (stanic,
promÏnn˝ch, alarm˘, datab·zÌ atd.) v r·mci
vizualizaËnÌho projektu slouûÌ tzv. spr·vci.

sÌti ostatnÌm bÏhov˝m modul˘m. Tyto
a nÏkterÈ dalöÌ funkce jsou spoleËnÈ pro
vöechny bÏhovÈ moduly. KromÏ toho m·
kaûd˝ z program˘ Reliance Runtime, Relian-
ce Server a Reliance Runtime Server navÌc
dalöÌ specifickÈ funkce.

Reliance Runtime je program, kter˝ kro-
mÏ spoleËn˝ch funkcÌ bÏhov˝ch modul˘
umoûÚuje mj. zobrazenÌ vizualizaËnÌch obra-
zovek s aktu·lnÌmi daty, zobrazenÌ a kvitaci
(potvrzenÌ) aktu·lnÌch alarm˘, zobrazenÌ
a tisk historick˝ch alarm˘, zobrazenÌ a tisk
historick˝ch dat ve formÏ graf˘ a v˝stupnÌch
sestav. Program Reliance Runtime je k dis-
pozici ve verzÌch View a Control. Verze
Control na rozdÌl od verze View umoûÚuje
ovl·d·nÌ vizualizovanÈho technologickÈho
procesu a vykon·v·nÌ povel˘ p¯ijat˝ch od
klientsk˝ch bÏhov˝ch modul˘.

Reliance Server je program, kter˝ kromÏ
spoleËn˝ch funkcÌ bÏhov˝ch modul˘ umoû-
Úuje p¯ipojenÌ a obsluhu webov˝ch klient˘
Reliance J. Zajiöùuje takÈ vykon·v·nÌ povel˘
p¯ijat˝ch od webov˝ch klient˘. NeumoûÚuje
zobrazenÌ vizualizaËnÌch obrazovek. PouûÌv·
se proto jako nevizu·lnÌ datov˝ koncentr·tor
a datov˝ server pro klientskÈ bÏhovÈ moduly
a webovÈ klienty. Je vhodn˝ zejmÈna pro
pracoviötÏ bez obsluhy.

Reliance Runtime Server je program, kte-
r˝ m· kromÏ spoleËn˝ch funkcÌ bÏhov˝ch
modul˘ vöechny funkce program˘ Reliance
Runtime (verze Control) a Reliance Server.
Je schopen z·roveÚ obsluhovat dispeËerskÈ
poûadavky, klientskÈ bÏhovÈ moduly
a webovÈ klienty Reliance J. 

Webov˝ klient Reliance J je program
(tzv. applet) napsan˝ v jazyce Java, kter˝
umoûÚuje spustit vizualizaËnÌ projekt v pro-
st¯edÌ webovÈho prohlÌûeËe (nap¯. Microsoft
Internet Explorer). Jako zdroj dat vyuûÌv·
Reliance Server nebo Reliance Runtime Ser-
ver nainstalovan˝ na webovÈm serveru.
Reliance J je tenk˝ klient ñ m· pouze Ë·st
funkcÌ bÏhov˝ch modul˘. UmoûÚuje mj.
zobrazenÌ vizualizaËnÌch obrazovek s aktu-
·lnÌmi daty, ovl·d·nÌ vizualizovanÈho tech-
nologickÈho procesu, zobrazenÌ a kvitaci
(potvrzenÌ) aktu·lnÌch alarm˘, zobrazenÌ
historick˝ch alarm˘ a zobrazenÌ historic-
k˝ch dat ve formÏ graf˘ jednotliv˝ch tech-
nologick˝ch veliËin vËetnÏ jednoduchÈ
tabulkovÈ reprezentace hodnot.

2.4 KomunikaËnÌ ovladaËe
KomunikaËnÌ ovladaËe zajiöùujÌ p¯enos

dat z technologick˝ch stanic do vizualizaËnÌ-
ho systÈmu a p¯enos povel˘ opaËn˝m smÏ-
rem takov˝m zp˘sobem, jak˝ vyûaduje
komunikaËnÌ protokol stanic. KomunikaËnÌ
ovladaËe pro nÏkter· za¯ÌzenÌ jsou souË·stÌ
Reliance (tzv. nativnÌ komunikaËnÌ ovlada-
Ëe). Je t¯eba dodat, ûe Reliance navÌc dok·ûe
komunikovat s jak˝mkoli za¯ÌzenÌm, pro kte-
rÈ existujÌ OPC server nebo DDE server
(Reliance je OPC a DDE klientem).
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Jsou to vizu·lnÌ n·stroje (obr. 3) s jednot-
n˝m ovl·d·nÌm, kterÈ umoûÚujÌ p¯ehlednÈ
uspo¯·d·nÌ objekt˘ do sloûek, hromadnou
zmÏnu vlastnostÌ libovolnÈho poËtu objekt˘,
duplikaci objekt˘, nahrazenÌ odkaz˘ objekt˘
na jinÈ objekty p¯i duplikaci a export objek-
t˘ do souboru CSV nebo jejich import ze
souboru CSV.

Pro z·kladnÌ funkce, jako jsou nap¯Ìklad
naËÌt·nÌ dat ze za¯ÌzenÌ, zobrazenÌ hodnoty

na displeji Ëi odesl·nÌ povelu do za¯ÌzenÌ po
stisknutÌ tlaËÌtka, nenÌ t¯eba ps·t û·dn˝ pro-
gramov˝ kÛd. TÌm se v˝raznÏ zkracuje doba
pot¯ebn· pro v˝voj aplikace a z·roveÚ se sni-
ûuje riziko chyb p¯i psanÌ kÛdu. Pokud je
vöak t¯eba vytvo¯it speci·lnÌ logiku, nap¯.
¯eöit naËÌt·nÌ dat ze za¯ÌzenÌ s promÏnlivou
periodou, lze vytv·¯et uûivatelskÈ skripty
v jazyce VB Script. Ve skriptech je moûnÈ
pracovat i s internÌmi objekty Reliance pro
p¯Ìstup ke stanicÌm, promÏnn˝m, aktu·lnÌm
a archivnÌm dat˘m apod. Skripty jsou moc-
n˝m n·strojem systÈmu Reliance. Takto
vytvo¯en˝ kÛd je bezpeËn˝ a nezp˘sobÌ
hav·rii aplikace ani v p¯ÌpadÏ z·vaûnÈ pro-
gram·torskÈ chyby (nap¯. dÏlenÌ nulou).
Chyby v kÛdu skriptu jsou uûivateli ozn·me-
ny standardnÌm hl·öenÌm, kterÈ uv·dÌ i chy-
bov˝ ¯·dek a sloupec.

JednÌm z nejv˝znamnÏjöÌch rys˘ systÈ-
mu Reliance je koncepce jedinÈ verze vizu-
alizaËnÌho projektu nakonfigurovanÈho pro
libovolnÈ mnoûstvÌ poËÌtaË˘. DÌky tomu je
snadnÈ vytv·¯et a spravovat vizualizaËnÌ
projekty urËenÈ i pro velmi rozs·hlou sÌù
pracoviöù. KaûdÈmu poËÌtaËi, na kterÈm m·
b˝t spuötÏn bÏhov˝ modul Reliance s vizu-
alizacÌ, odpovÌd· logick˝ poËÌtaË definova-
n˝ ve vizualizaËnÌm projektu. Na ˙rovni
logickÈho poËÌtaËe se konfigurujÌ vlastnosti,
kterÈ jsou pro poËÌtaË specifickÈ (nap¯.
adresa IP a n·zev poËÌtaËe v r·mci poËÌta-
ËovÈ sÌtÏ), definuje se seznam stanic a dal-
öÌch za¯ÌzenÌ, kter· jsou k poËÌtaËi p¯ipoje-
na, zp˘sob a parametry komunikace mezi
poËÌtaËem a tÏmito za¯ÌzenÌmi atd. Mezi
logick˝mi poËÌtaËi se definujÌ tzv. sÌùov·
propojenÌ (hlavnÌ, p¯Ìp. z·loûnÌ), kter· slou-
ûÌ k p¯enosu dat a alarm˘ stanic. Takto jsou

Obr. 3 Konfigurace vizualizace ve správci struktury
projektu



zaznamen·v·ny v re·lnÈm Ëase a v p¯ÌpadÏ
jakÈkoliv nestandardnÌ ud·losti lze analyzo-
vat situaci bezprost¯enÏ p¯ed nÌ tak, aby
v budoucnu bylo moûnÈ podobnÈ situaci p¯e-
dejÌt.

6 Reference systÈmu Reliance
SystÈm Reliance je jiû nasazen v tisÌcÌch

aplikacÌ nejen v »eskÈ republice. DÌky systÈ-
mov˝m integr·tor˘m jsou jeho instalace
v provozu na Ëty¯ech kontinentech svÏta.
V »eskÈ republice je systÈm Reliance vyuûÌ-
v·n k ¯ÌzenÌ technologiÌ nap¯Ìklad u tÏchto
spoleËnostÌ: V˝chodoËesk· plyn·rensk·,
a. s., JihoËesk· plyn·rensk·, a. s., Praûsk·
plyn·rensk·, a. s., »EZ, a. s., PlzeÚsk˝ pra-
zdroj, a. s., BudÏjovick˝ Budvar, n. p., Coca-
Cola Beverages »esk· Republika, spol.
s r. o., »esk· rafinÈrsk·, a. s., Paramo, a. s.,
Aliachem, a. s., a dalöÌ. SystÈm Reliance je
provozov·n i v ned·vno vybudovan˝ch
v˝robnÌch komplexech zahraniËnÌch investo-
r˘, jako jsou nap¯Ìklad Panasonic, Toyoda
nebo Koito.

SystÈm Reliance slouûÌ  jako dispeËersk˝
systÈm pro centr·lnÌ vyt·pÏnÌ mÏst, nap¯Ì-
klad v Praze 3, Brunt·lu, ZruËi nad S·zavou,
LedËi nad S·zavou, Polici nad MetujÌ a dal-
öÌch mÏstech. Nejrozs·hlejöÌ mÏstsk˝ dispe-
Ëersk˝ systÈm, kter˝ obyvatel˘m mÏsta
umoûÚuje dokonce sledovat spot¯ebu tepla
v reûimu on-line p¯es sÌù Internet je na Slo-
vensku ve éiaru nad Hronom. SystÈm Reli-
ance je instalov·n takÈ jako dispeËersk˝
systÈm inteligentnÌch budov, nap¯Ìklad
v MoravskÈ zemskÈ knihovnÏ, Chirurgicko-
ortopedickÈ klinice, are·lu budov firmy
Olympus Praha a v dalöÌch.

DalöÌ vyuûitÌ m· systÈm Reliance jako
dispeËersk˝ systÈm pro masokombin·ty,
mlÈk·rny, elektr·rny, skl·rny, chemickÈ
v˝roby, ml˝ny, sladovny, technologie chla-
zenÌ, dopravnÌ zabezpeËovacÌ systÈmy a dal-
öÌ technologie (obr. 5). Speci·lnÌ a specifick·
aplikace systÈmu Reliance hlÌd· teplotu
a vlhkost vzduchu v kapli sv. K¯Ìûe ve VelkÈ
vÏûi hradu Karlötejn, kde je uloûen vz·cn˝
soubor 129 deskov˝ch obraz˘ mistra Theo-
dorika ze 14. stoletÌ.

V zahraniËÌ ¯ÌdÌ Reliance nap¯Ìklad ml˝-
ny v KanadÏ, EgyptÏ, Nizozemsku, Mongol-
sku, Rusku, na Slovensku, malÈ vodnÌ elekt-
r·rny v NÏmecku, Japonsku, Polsku.
PodrobnÏjöÌ seznam referenËnÌch instalacÌ
s detailnÏjöÌm popisem lze nalÈzt na adrese
www.reliance.cz, kde je zdarma ke staûenÌ
instalace systÈmu Reliance pro 25 datov˝ch
bod˘.

Ing. ZbynÏk Piln˝
Geovap, s. r. o.

Kontakt: 
viz text k titulnÌ stranÏ ob·lky na str. 5

Geovap, spol. s r. o.
»echovo n·b¯eûÌ 1790, 530 03 Pardubice 
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vytv·¯eny sÌùovÈ aplikace s komunikacÌ
TCP/IP mezi poËÌtaËi a podporou redundan-
ce. N·vrh struktury projektu tvo¯enÈ poËÌta-
Ëi, p¯ipojen˝mi stanicemi, sÌùov˝mi propo-
jenÌmi a dalöÌmi objekty se prov·dÌ
p¯ehlednou grafickou formou, aniû je nutnÈ
cokoli programovat.

Hotov˝ vizualizaËnÌ projekt lze snadno
p¯evÈst do tvaru vhodnÈho pro spuötÏnÌ
v prost¯edÌ webovÈho prohlÌûeËe (nap¯. Mic-
rosoft Internet Explorer) pomocÌ tenkÈho kli-
enta Reliance J. Pro p¯evod projektu do tva-
ru www staËÌ provÈst nÏkolik krok˘ za
pomoci interaktivnÌho pr˘vodce.

P¯i v˝voji je kladen d˘raz na maxim·lnÌ
p¯ehlednost vytv·¯enÈ aplikace tak, aby
v˝vojov˝ pracovnÌk mohl  kdykoliv vytvo¯it
dokumentaci k vizualizaci a aby byl schopen
si kdykoli rychle oûivit vöechny souvislosti,
pouûit˝ hardware, zp˘soby komunikacÌ
a dalöÌ informace. 

4 Reliance Remote Control Center
U rozs·hl˝ch dispeËersk˝ch systÈm˘

doch·zÌ Ëasto k tomu, ûe je souËasnÏ provo-
zov·no vÌce dispeËersk˝ch pracoviöù propo-
jen˝ch navz·jem poËÌtaËovou sÌtÌ
LAN/WAN a je t¯eba na tÏchto poËÌtaËÌch
hromadnÏ zaktualizovat vizualizaËnÌ projekt.
Situaci lze vy¯eöit pomocÌ programu Relian-
ce Remote Control Center ve spojenÌ s funk-
cÌ automatickÈ aktualizace projektu. 

Kopie projektu uloûen· na kaûdÈm
z poËÌtaË˘ je automaticky aktualizov·na
z centr·lnÌho ˙loûiötÏ. Po p¯ÌpadnÈ ˙pravÏ jej
staËÌ zkopÌrovat do centr·lnÌho ˙loûiötÏ
a vynutit aktualizaci na kaûdÈm z poËÌtaË˘,
kde je vizualizace provozov·na. K tomuto
˙Ëelu lze vyuûÌt program Reliance Remote
Control Center, kter˝ slouûÌ pro d·lkovÈ
ovl·d·nÌ bÏhov˝ch modul˘ Reliance pro-
st¯ednictvÌm poËÌtaËovÈ sÌtÏ s podporou
komunikaËnÌho protokolu TCP/IP. UmoûÚu-
je z jednoho poËÌtaËe nav·zat spojenÌ s bÏho-
v˝mi moduly spuötÏn˝mi na vzd·len˝ch
poËÌtaËÌch a n·slednÏ prov·dÏt tyto operace:
■ ukonËit bÏûÌcÌ vizualizaËnÌ projekt; 
■ znovu spustit vizualizaËnÌ projekt;
■ restartovat bÏûÌcÌ vizualizaËnÌ projekt;
■ ukonËit spuötÏn˝ bÏhov˝ modul. 

Z·roveÚ program umoûÚuje zobrazit pr˘-
bÏh tÏchto operacÌ pro kaûd˝ z poËÌtaË˘. P¯i
pouûitÌ programu Reliance Runtime Control
Center je aktualizace ot·zkou nÏkolika klik-
nutÌ. Pokud se lze navÌc p¯ipojit k uûivateli
p¯es sÌù Internet a spojenÌ VPN, je tuto ˙pra-
vu moûnÈ provÈst na d·lku z vlastnÌho poËÌ-
taËe v kancel·¯i. 

5 Unik·tnÌ technologie Postmort
Postmort je unik·tnÌ technologie pro z·z-

nam a zpÏtnÈ p¯ehr·v·nÌ pr˘bÏhu sledovanÈ-
ho procesu. Postmort lze zjednoduöenÏ p¯i-
rovnat k funkci videorekordÈru, kter˝
zaznamen·v· pr˘bÏh sledovanÈho procesu.
V p¯ÌpadÏ pot¯eby je moûnÈ spustit p¯ehr·v·-

nÌ z·znamu od zvolenÈho Ëasu v minulosti.
P¯ehr·v·nÌ probÌh· plynule, zvolenou rych-
lostÌ (skuteËnou nebo vyööÌ) a lze jej v libo-
volnÈm okamûiku pozastavit. N·slednÏ je
moûnÈ z·znam krokovat, p¯ÌpadnÏ znovu
spustit p¯ehr·v·nÌ stejnou nebo jinou rychlo-
stÌ. Nap¯Ìklad p¯i hav·rii nebo v˝padku tech-
nologie lze zpÏtnÏ p¯ehr·vat pr˘bÏh sledova-
nÈho procesu p¯ed vlastnÌm v˝padkem,
a analyzovat tak p¯ÌËiny vzniklÈho stavu.

V kritickÈm okamûiku je pak moûnÈ plynulÈ
p¯ehr·v·nÌ pozastavit a proces krokovat aû
do mÌsta, kdy doölo k hav·rii. Technologie
Postmort je optimalizovan· a zaznamen·v·
na pevn˝ disk pouze zmÏny dat, coû zvyöuje
efektivitu ukl·d·nÌ. DÈlka zaznamen·vanÈ
historie je omezena pouze kapacitou pevnÈ-
ho disku a lze ji definovat ve vizualizaËnÌm
projektu.

KromÏ toho lze technologii Postmort
vyuûÌt p¯i tvorbÏ p˘sobiv˝ch Ñûiv˝chì pre-
zentacÌ. Nejprve se p¯i vizualizaci re·lnÈ
technologie zaznamenajÌ data technologie
Postmort v libovolnÈm ËasovÈm ˙seku. P¯i
prezentaci, nap¯Ìklad u potenci·lnÌho novÈho
z·kaznÌka, je pak moûnÈ spuötÏnÌm p¯ehr·-
vaËe z·znam˘ p¯edvÈst, jak by mohla vypa-
dat vizualizace technologickÈho procesu,
pokud by se pro ni z·kaznÌk rozhodl. Tech-
nologie Postmort je dennÏ vyuûÌv·na nap¯Ì-
klad v zabezpeËovacÌm systÈmu stanice Flo-
renc praûskÈho metra (obr. 4). Vöechny
zmÏny stav˘ n·vÏstidel, kolejov˝ch obvod˘,
v˝hybek a dalöÌch sledovan˝ch ˙daj˘ vËetnÏ
pr˘jezd˘ vlakov˝ch souprav stanicÌ jsou

Obr. 4 Dispečink stanice Florenc pražského metra

Obr. 5 Ukázka vizualizace technologie koželužny




